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VIVERE LA TECNOLOGIA

CICCOGNANI STUDIO

SR A ],

PC 5286 - Computer 80286 16
Mhz, 1MB RAM, grafica VGA, mou-
se in dotazione - In piu il fantastico
GRINTA PACK con 100 giochi/pro-
grammi e il prestigioso LOTUS WORKS:
videoscrittura, foglio elettronico, da-
ta base, comunicazione; oltre al mo-
nitor a colori e disco fisso opzionali.
PrezzoIVAinclusadalL. 1.359.000

l.—.—-——————— —_—

Pronto Amstrad: 02/3263210 - Nei migliori negozi di elettrodomestici, Hi-Fi, Computer Shop.
http://speccy.altervista.org/
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Secondo un’opinione diffusa il mondo del videogiochi prendera due direzioni ben distinte: le
console per | giochi d'azione, | computer per i giochi piu “ragionati”. E quando si dice
computer, oggi tutti intendono | PC e compatibili. L'’Amiga sembra non trovar posto nel
futuro del divertimento elettronico. Com'é possibile? Dopotutto si tratta pur sempre della
macchina che ha lanciato | 16-bit e che a tutt'oggl & ancora in grado di stupirci con glochi
come Formula One Grand Prix. s
Di chi & la colpa di tutto cio? Forse, proprio della Commodore che, sapendo di avere una
macchina che vendeva da sola grazie al tam tam degli utenti e delle riviste di settore
che ne magnificavno le qualita, non si & mai preoccupata di migliorare in modo
continuo e costante - e non occasionale - la sua gallina dalle uova d’oro. L'Amiga,
infatti, non riesce pid a stare al passo della tecnologia dei PC. Un Amiga 500 di oggi & quasi
uguale in tutto e per tutto a quello che avreste potuto comprare nel 1986 (sei anni fa!), mentre ilPC
& ormai giunto alla quarta generazione e un 486 di oggi non ha niente a che vedere con un 8086 di quaiche
anno fa, se non che ha lo stesso sistema operativo.

Ora piia che mai @ il momento che alla Commodore si rendano conto di come stanno le cose e cerchino di porvi
rimedio. Altrimenti, dopo il muro di Berlino, dovremo attenderci il crollo di un altro mito.
| S ———— .
11 direttore ritorna dai suoi viaggi con una borsa carica
di... Il seguito di Hound of Shadow, Rome, il nuovo GdR
dei creatori di Robin Hood, Crisis in the Cremlin, il
simulatore di Gorby della Spectrum Holobyte e Zool, il
nuovo platform della Gremlin.

Lavori in corso ..........corennnninnnnss17
Ciaran Brennan inizia a collaborare con noi svelando in
anteprima i segreti del grande rivale di Kick Off.

Benvenuto!
1 Trema Kick Off, la concorrenza si 20 anni di videogiochi ..............22
& fatta agguerrita... Seconda parte della storia delle macchine che hanno
fatto il nostro hobby. Dal 1982 ai giorni nostri.
Giocare con il PC S

Non & un'articolo di politica, ma la K guida per chi ha
deciso di convincere papa che il computer &
indispensabile per studiare e lavorare,
Prove su schermo................00...29
Ultima VI1 & arrivato! Sei pagine di recensione
dell'ultimo capolavoro di Lord British. Gateway to the
Savage Frontier, Pools of Darkness e Black Crypt
completano il panorama dei GdR. Gli amanti dell'azione
. 'y f’" = T frenetica saranno felici di scoprire che Project X della

e — g n Team 17 & il nuovo K-Parametro nel settore degli
PC croce e delizia. Schede grafiche e sparatutto, e che Agony della Psygnosis ¢ andato molto

¥ i

| 2

'sonore, hard disk, misteriose vicino a soffiargli il titolo...
periferiche e tutti gli altri segreti del computer o am i
pil Giffuso 3l mondo finalmente svelati. Striscia il gioco .......ccvveinennnnnnn 82

Recensioni in pillole velodi ed esaurienti. Tra gli altri,
Midwinter 2 per PC, Covert Action per Amiga e Another
World per PC.

Una festa a lungo attesa: il finale della soluzione di Eye
of the Beholder 1 pils, senza sovrapprezzo, la soluzione
completa di Monkey Island 2. Come, non vi basta? Va
bene, allora aggiungiamo anche tutti i consigli per
completare Gobliiins.

K-Box... . . 107
3 DI Uttima VIl sl parlava fin dal tempi di  \{BF risponde ai lettori, ovviamente con un po' di fi-

UV, Gll ocehl di noi poverl mortall fe s
Tt o el e losofia e qualche citazione buttata qui e la.

Britannia. K-Annunci.... 12

olrieuiuios

6 Il programmatore di Rainbow Islands
'ci regala un'altra festa del gioco e

9 Paglianti & riuscito a scoprire il
del colore; Fire and Ice. segreto di Le Chuck.
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UNICA SEDE IN ITALIA

LA NEWEL srl PRESENTA NELLA SUA QUALITA
DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE IL
- LASER DISK GAME -

Quante volte abbiamo desiderato di potere giocare a casa nostra a tuiti quei
giochi con la tecnologia del Laser come Dragon’s Lair, Space Ace, Fire Fox,
Thayer’s Quest e tanti altri. Ebbene, grazie al lettore Laser PIONEER ed un
computer tutto cid diventa possibile.

11 sistema consiste oltre al lettore ed un Computer in un’interfaccia che con-
sente al Computer il diretto controllo del lettore Laser. E cosi possibile 1'uti-
lizzo di tutti quei giochi Laser che ai tempi si trovavano solo nelle sale giochi.
Sono attualmente disponibili interfaccie per i seguenti Computer:
Commodore Amiga, Atari ST-STe, IBM - PC compatibili, Commodore C-64
e in via di sviluppo anche per la serie Macintosh.

Interfaccia ad infrarossi in dotazione
per la versione IBM - PC compatibili
ora disponibile anche per Amiga.

Dragon’s Lir

Titoli in progettazione

Don Quixote Fire Fox | . .

Louvre | Framed Up Buono d' L]re

Casino Royale 1 Cobra Command |

Casino ngale 2 Mach II ; 100.000

hayer’s Quest ac i .

Space Hastiee Afforburmes presentando questo tagliando.

Super Hng-On Mac Dump i o ; = :

Astron Bélt Darius i 1l buono é valido solo acquistando il sistema com- ;

Fantasy Zone Scramble : pleto (Lettore Laser, Interfaccia,

Orpheus Shadow of the Star i Software, Dragon’s Lair) '
Voyage to the New World Y (1l b non é cumulabile) !

Tutti i prezzi sono sempre IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno

http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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Ci credereste?
Anche le rane volano!

I ragazzi della Team 17 dopo averci sorpreso con 'ottimo Alien Breed e
aver scosso il mercato con il superlativo Project-X (il nuovo K-parametro per
quanto riguarda gli shoot'em up), stanno cominciando a pensare in grande
stile. Due nuovi team di sviluppo si sono infatti aggiunti al loro staff e si pre-
vede che altri due si aggiungeranno fra breve,

11 frutto di queste nuove collaborazioni non sara disponibile fino alla fine
dell'anno ma siamo in grado fin d'ora di informarvi sui fantastici titoli che
ci attendono. Codename Assassin sard un fantastico beat'em up che raggiun-
gera nuovi apici nella giocabilita Amiga (almeno secondo i programmato-
ri); O.H.P. Racer si annuncia, invece, come un gioco di corse con scrolling
ultra-fluido e veloce. Per quanto riguarda i giochi che 1a Team 17 sta svilup-
pando per conto proprie, non possiamo che attendere con ansia |'uscita (pre-
vista per Novembre) dell'incredibile platform intitolato Superfrog che vi fa
vestire i panni di una super-rana, con tanto di mantellina rossa; infine per
tutti coloro che lo aspettavano, possiamo confermare l'uscita di Alien Breed
2 che purtroppo & prevista solo per la meta del 93. Come al solito tutti que-
sti giochi richiederanno 1 Mb di memoria.

Questi “umani“ sono
proprio incorreggibili

La Mirage, non contenta di popolare i nostri incubi con gli orrori metropo-
litani di Dark Seed ha deciso di rovinarci I'esi conunr e pil tre-
mendo pericolo. Stiamo parlando di Humans, un gioco che si preannuncia
come il seguito ideale di Lemmings e vi pone al comando di una tribu di ca-
vernicoli che riescono ad essere ancor pil stupidi degli insulsi roditori. L'u-
scita & prevista per la fine di maggio.

Mike Singleton, il mitico progr tore di Midwinter & pronto a dare vita
ad una nuova e fantastica avventura con Ashes of the Empire, un gioco che
¢i vedra impegnati nel tentativo di ridare vigore ad un impero in rovina
costituito da cinque repubbliche e quaranta provincie (ricorda I'Unione So-
vietica); disponibile per I'Amiga in giugno e per PC in settembre.

Se amate i giochi di strategia, invece, non vi resta che attendere I'uscita di
antico gioco vichingo che garantisce

la stessa profondita di gioco degli
scacchi; previsto per la fine di giu-
gno su PC e in luglio per Amiga.

| Altri due giochi previsti sono

Twins e Dwagons, appartenenti al-
la categoria dei giochi "carini”, ul-
teriori notizie sui prossimi numeri
di K.

Ashes of the Empire
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sQuiLLIDI =
TROMBA E RULLI
DI TAMBURI!

Al recente European Computer Trade Show (ECTS)
che si & tenuto a Londra sono stati annunciati i vin-
citori degli "oscar pei” dei videogiochi
Eccovi la lista dei vincitori:

Miglior gioco su CD: Sim City
Miglior confezione: 3D Construction Kit
Miglior utility: Amos 3D
Miglior programma

di disegno: Deluxe paint IV
Miglior sonoro: Wing Commander 1l
Miglior grafica: Wing Commander Il
Miglior gioco

d'azione: Lotus Turbo Challenge Ii
Miglior avventura/gioco

di ruolo: Eye of the Beholder
Miglior simulazione: Railroad Tycoon
Miglior gioco

sportivo: Jimmy White's Whirlwind Snooker
Gioco pil originale: Civilization
Gioco dell'anno: Lemmings
Software house dell'anno: Microprose

UN NINJA
DALLA
DIMENSIONE
N 2!

Zool

Proprio cosl, il nuovo eroe della Gremlin, Zool, sembra
provenire da questo strano luogo. Il gioco, in realta, non
offre niente di particolarmente innovativo, bensi una
sana dose di azione nel migliore stile a piattaforme. Il
nostro Zool dovra attraversare sette mondi per potersi
dichiarare soddisfatto: dei dolci, della musica, degli at-
trezzi,della frutta, degli sparatutto, del divertimento e
dei giocattoli. Da quello che abbiamo potuto vedere il
gioco sembra essere davvero fantastico, ma aspettate la
nostra recensione completa, l'uscita & infatti prevista per
luglio su Amiga e ST. Inoltre, per tutti coloro che hanno
amato Utopia, la Gremlin ha preparato un data disk con
dieci livelli nuovi di zecca ed alcune opzioni aggiuntive.
Dovreste gia trovarlo nei negozi.

MagGaio 1992 k5
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La Psygnosis
si iscrive alle olimpiadi

Scherziamo! Pili semplicemente i programmatori della casa di Liverpool
hanno deciso di approfittare delle imminenti Olimpiadi per lanciare un gio-
co basato sull'atletica leggera. Athletics, questo il nome del gioco, vi permet-
tera di partecipare a cinque eventi sportivi; lancio del giavellotto, oo metri,
400 ostacoli, salto in alto e salto in lungo; il gioco si avvarra di immagini
digitalizzate di atleti ed & previsto per giugno.

Per tutti coloro che hanno avuto la pazienza di attendere, sembra che Aqua-
ventura sia finalmente pronto: la Psygnosis afferma che il risultato & valso
l'interminabile attesa. Speriama!

Un nuovo gioco di motociclette nello stile di Team Suzuki arrivera fra non
molto sugli schermi del vostro Amiga, stiamo parlando di Red Zone che pro-
mette anche un'incredibile funzione di replay dei vostri incidenti; 'uscita
€ prevista per maggio.

Per chi & solito dedicarsi a impegni pili seri sul proprio Macintosh sono in
arrivo in giugno i Lemmings che sicuramente faranno crollare la produzio-
ne di pit1 di un ufficio!

L'EMPIRE SI LANCIA
NEL CYBERSPAZIO

Basandosi sull'omonima e fortunata serie di giochi di ruolo della 1.CEE,, la
Empire sta per sfornare un fantastico gioco di ruolo ad ambientazione cyber-
punk intitolato Cyber Space che
si avvarra delle ottime routine
di grafica 3D di Team Yankee. Se
amate il gioco di ruolo e impaz-
zite per i libri di William Gibson
non vi resta che attendere |'ot-
tobre di quest'anno quando usci-
ra il gioco. Se invece preferite
dei divertimenti pii immediati
International Sports Challenge
con sei eventi sportivi fra cui tuf-
fi, nuoto e ciclismo potrebbe fa-
re al caso vostro, dovreste gia
trovarlo nei negozi.

La Infogrames
con noi per I'eternita

Eternam & il nuovo gioco d'avventura della Infogrames, si ba-
sa sullo stesso principio di Drakkhen ma con un'area di gioco
dieci volte pil grande. |l gioco presentera delle inquadratu-
re in stile cinematografico di cui la Infogrames va molto fie-
ra, 256 colori su schermo e un'attenzione ai dettagli senza
pari (pensate che se vi awvicinerete ad uno specchio vedrete
la vostra immagine riflessall!). La trama di questo capolavo-
ro in 3D & abbastanza originale: come maresciallo delle for-
ze unite di Orione avete vinto un viaggio premio ad Eternam
§ il parco di divertimenti pil importante della galassia. Ovvia-
mente le cose non andranno cosi lisce e il parco di diverti-
menti si trasformera in una trappola mortale. Interessante,
vera? Speriamo di poterlo recensire al piu presto.

! i rd b
Salvare l'universo ?!?
Proprio cosi, nel mondo dei videogiochi non si finisce mai di salvare qualcuno
o qualcosa e al buon Jim Power tocchera salvare |'universo dalle mire espansio-
nistiche del malvagio demone Vulkhor. fim Power della Loriciel si presenta co-
me un ottimo platform game con grafica e sonoro fantastici. Dovreste gia
trovarlo nei negozi mentre leggete queste righe, in ogni caso aspettatevi una
recensione completa.

http://speccy.altervista.org/
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LECHUCK Si
VENDICA
SULL'AMIGA

Ebbene si per tutti coloro che hanno aspettato a
lungo I'arrivo di Monkey Island 2 su Amiga I'atte-
sa & quasi finita. Il gioco verra infatti pubblicato
in Inghilterra a giugno e speriamo che da quella
data non passi molto prima di poterci gustare I'av-
ventura nella versione italiana. La grafica e il so-
noro si pr nciano fantastici, anche se le voci
di una versione in HAM sembrano assolutamente
infondate. Non resta che attendere fino a giugno

per saperne di pid.

LA DISNEY
ALLA RISCOSSA

Per tutti coloro
che ritenevano la
Sound Source un
inutile scatolotto
bianco, utile solo
per Rocketeer, la
Disney Software
presentava oltre ad
una montagna di
programmi edu-
cativi anche quat-
tro nuovi giochi
che sfrutteranno
la Sound Source.
Si tratta di Roller
Coaster, Heaven
&FEarth, Dick Tracy
e Stunt [sland. 11
primo gioco fara
la felicita di quan- :

ti di voi amano i Stwat isiand
Luna Park, si tratta

infatti di un simulatore di ottovolante che
sponibile per PC a partire da novembre. P
ama divertimenti pili rilassanti, invec
giugno Heaven & Earth, un gioco di rag
to. Stunt Island vi consentira di emul
ce Tricolori e di filmare le vostre evol
perfetto stile hollywoodiano. Dick Tracy, infine, sa
ra disponibile anche per Amiga e vi mettera nei
gialli panni dell'investigatore dei fumetti impe-
gnato a risolvere una serie di casi generati dal com-
puter.
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PN ESLISS

BOMBE DA ORBI

Chi pensava che i recenti sconvolgimenti in Russia
ed in Europa Orientale avrebbero privato “Wild”
Bill Stealey e la Microprose della materia prima su
cui lavorare si sbagliava di grosso. La capacita del-
I'uomo di adattarsi alle avversita non deve mai
essere sottovalutata, come dimostra questo filot-
to di titoli freschi freschi dal tavolo di progetta-
zione...

L'aereo a decollo verticale piu famoso del mondo
& il protagonista della nuova simulazione di volo
targata Microprose.

In Harrier il giocatore potra scegliere tra tre mo-
delli diversi: il GR.7 della RAF equipaggiato per at-
tacchi notturni, I'AV-8B del corpo dei marine e lo
speciale “Harrier Micropi . di per i principianti. Il gioco com-
prende fino a 6 compagni di squadriglia che partecipano all'azione
contemporaneamente al giocatore. Ogni pilota ha caratteristiche dif-
ferenti e spetta al giocatore, nei panni del capo-squadriglia, decidere
chi & pil adatto ad intraprendere una determinata missione. Le mis-
sioni sono tutte collegate e riflettono i diversi aspetti di una campa-
gna su grande scala. La comp 1te strategica include la gestione
delle risorse di armi e munizioni, il trasferimento della squadriglia tra
le diverse basi e la decisione dei turni di volo dei nostri uomini. Har-
rier & atteso per Amiga e PC intorno alla fine di novembre.

Napoleon simula la “Guerra dei 100 giorni”, I'ultimo tentativo di Na-
poleone di riprendere il potere dopo I'esilio sull'isola d'Elba. Il gioca-
tore potra decidere se guidare le forze Fr i, Prussi o Inglesi. La
versione per IBM e compatibili dovrebbe uscire in autunno.

Haunted & il titolo provvisorio del nuovo gioco di ruolo in 3D che la
Microprose sta sviluppando insieme ai veterani della Magnetic Scrolls.
Una visita a una casa abbandonata recentemente ereditata da un lon-
tano parente si trasforma in un incubo popolato da creature terrifican-
ti. A novembre per PC.

ANIMA E CORE

La societd di Derby ha in serbo un bel po' di titoli per la seconda meta del 199z e,
da quello che abbiamo visto a Londra, tutti molto interessanti. Premiere & un gio-
co di piattaforme a scorrimento orizzontale ambientato in sei diversi set cinema-
tografici che vanno dal western al film horror, dal cartone animato al film in
bianco e nero. La grafica e l'animazione, disegnate da Jerr O'Carroll, quello di
Heimaall, sono stupende e |'uscita é prevista per giugno nella versione Amiga.
Curse of Enchantia & invece la prima avventura grafica della Core, sulla falsa riga
dei giochi Sierra/Lucasarts. Grafica colorata a mano e digitalizzata e dozzine di
locazioni da esplorare sono le caratteristiche di questo gioco che graficamente
non ha niente da invidiare a Monkey Island. Previsto per agosto per PC e Amiga.
A novembre, infine, uscira per Amiga e ST Chuck Rock IT- Son of Chuck, il segui-
to del gioco preistorico di piattaforme che ha lanciato la Core come casa editrice.
Dalle prime immagini sembra carino quanto il precedente, e altrettanto diverten-
te. Non resta che aspettare pazienti |'uscita.

0 CAPITANO, PORTAMI VIA

La mai lodata abbastanza Three-Sixty (Harpoon) dopo
una lunga serie di simulazioni aeronavali ritorna nel
settore dei giochi di strategia con Theatre of War.

Si tratta di una simulazione astratta, a meta strada tra
gli scacchi ed un boardgame, nella quale i giocatori
manovrano balestre, catapulte, Patriot, carri armati e
missili anticarro su una scacchiera in prospettiva iso-
metrica. Tre diversi periodi storici nei quali incrociare
le spade e la possibilita di giocare contro il computer o
con un amico. L'uscita della versione Amiga & imminen-
te. Quella della versione PC sfruttera le proprieta della
SuperVGA a 256 colori. Dischi di espansione sono pro-
messi nel prossimo futuro.

http://speccy.altervista.org/
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Mondi
millenari

Prendete Sim City e Sim Earth, aggiungeteci un pizzi-
co di Populous e di Civilization, agitate il tutto e cosa
otterrete? Il nuovo simulatore globale (in tutti i sensi)
della Millenium.
- @ Global Effect pone il
giocatore nei panni di un
“responsabile planeta-
rio”. Le sue mansioni va
riano secondo lo
i scenario affrontato (ce ne
sono quattordici), ma in
= generale richiedono la
gestione della crescita e dello sviluppo di una civilta
in un ambiente ricco di problemi. Nessun aspetto
sembra essere stato trascurato: ambiente, ecologia,
produzione energetica, gestione delle risorse, guerre,
citta, effetti delle scelte del giocatore sull'ambiente e
sul clima... Se le promesse verranno mantenute, Glo-
bal Effect potrebbe essere uno dei pit grossi hit della
stagione. A maggio per Amiga e PC.
@ E arrivato! 1] tanto atteso seguito di Hound of Sha-
dow terrorizzera PC e Amiga al piu tardi a novembre.
Ispirato alle atmosfere horror dei romanzi di Love-
craft e ambientato nell'Alessandria d'Egitto degli anni
venti, Daugther of the Serpents utilizzerd un'interfaccia
utente grafica completamente rinnovata, manipola-
zione di oggetti, ipertesto e una nuova versione del si-
stema di gestione dell'avwentura “timeline”, che
all'epoca era apparso non privo di problemi.
@ 1l sistema isometrico sviluppato per Robin Hood ri-
torna in Rome, la nuova avventura della Millenium
ambientata... al tempo dei romani. 11 giocatore inter-
preta Hector, uno schiavo che dimora nella citta di Er-
colano (ahi ahi, sentiamo gia puzza di zolfo). Lo
scopo & riacquistare la liberta e scalare ad uno ad uno
tutti i gradini della scala sociale fino a sfidare il potere
dell'imperatore in persona.Le versioni per Amiga e
PC sono attese per settembre.
@ James Pond ritorna! Dopo il grande successo di Ro-
bocod il pesciolino piii famoso del mondo si tuffa (& il
caso di dirle) in due aventure nuove di zecca. | detta-
gli sono ancora segreti. Si sa solo che il primo gioco
dovrebbe coinvolgere una cospirazione mondiale,
I'ormai famoso Dr. Maybe e delle curiose olimpiadi
sottomarine alle quali James partecipera come con-
corrente. The Offishial Aquabatic Games uscir a giu-
gno mentre per Splash Gordon bisognera pazientare
fino all'autunno.

Un "colctel" di interattivita
La Coktel Vision
annuncia Inca una rivi-
sitazione multimediale
della scoperta dell' Ame-
rica. |l gioco vantera te-
cniche di realizzazione
grafica incredibili, mu-

siche con accenti tipicamente andini e una interat-
tivitd che promette di essere superiore a tutto quanto
visto fin ora. Il gioco sara disponibile per PC Cd
ROM, CDI, PC Hard Disk e la data di pubblicazio-
ne deve essere ancora comunicata.

el
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+ NINTENDO  GAME BOY ¢ SEGA » MEGADRIVE + GAME GEAR * SUPER FAMICOM * LYNX ¢ PC ENGINE * NEO GEO ¢

rivista per la TUA

console!l

L Game Power ti

aspetta ogni mese in edicola
con: YeCeIllsiolll, anteprime,
trucchi, mappe e aiuti .

tutti i

Game:::

é in edicold, dalle 9 alle 18,
orario continuato. Non mancate

all'appuntamento!

Power
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AN ELIS

INVASIONE
INSETTOIDE

Alla Ocean devono amare le formiche visto che dopo Sim-Ant & ancora uno
di questi minuscoli animaletti il protagonista del loro nuovo gioco, Push
Over. Un ragazzino sbadato ha perso i suoi snack al formaggio e spetta al
coraggioso soldatino G.1. Ant il gravoso compito di recuperarli. Si tratta di
un rompicapo strutturato su pii livelli con ostacoli da evitare e spianare, e
molte insidie. Al gioco & legato un concorso abbinato a una nota ditta ingle-

se di snack al formaggio.

Elettronico, Watson

Sono emersi nuovi particolari sull'avventura investigativa della Electronic
Arts di cui gia avevamo accennato nello scorso numero. The Case of the Ser-
rated Scalpel, per IBM PC e compatibili, & un‘avventura grafica in stile Sier-
ra/Lucasfilm. Ambientata nella Londra vittoriana di fine ottocento,
l'avventura ha come protagonisti (come poteva essere altrimenti?) il geniale
Sherlock Holmes ed il fido assistente Watson. Un misterioso maniaco omi-
cida squarta giovani donne in vicoli bui. Mentre la polizia paventa il ri-
torno di Jack lo Squartatore, Holmes intuisce che gli omicidi senza

8l movente nascondono qualcosa di ancora pil sinistro. Cinquanta loca-
zioni e centinaia di indizi permetteranno a Holmes di verificare la ve-
rita di uno dei suoi aforismi preferiti: “Le cose pill importanti possono
dipendere dai particolari piil insignificanti”. La schermata che potete
vedere qui a fianco parla da sola per quanto riguarda I'aspetto grafico
del programma. Atteso per agosto, The Case of the Serrated Scalpel do-
vrebbe essere il primo di una serie di avventure che utilizzano il nuo-

vo sistema elaborato dalla EA.

ST subito a seguire.

Di tutto un po’

Dopo la cessione della Virgin
Mastertronic, e la conseguen-
te distribuzione dei prodotti
Sega, alla Sega stessa, la Vir-
gin Games si & gettata a capo-
fitto nella produzione di
giochi per tutti i formati esi-
stenti sul pianeta, dai compu-
ter alle console, dai CD-ROM
al CDTV.
Andiamo con ordine. |l titolo
piu atteso e sicuramente piu
prestigioso & Dune, |'adatta-
mento dello stupendo libro di
fantascienza di Frank Herbert.
Sviluppato in compartecipa-
zione dalla Virgin e dalla fran-
cese Cryo Software, Dune
vuole essere il piu possibile fe-
dele al romanzo da cui & trat-
to, combinando allo stesso
tempo diversi elementi creati-
vi. Dune, la cui uscita e prevista
a maggio, & un mix di strategia
e GdR, con grafica superlativa e una colonna sonora evocativa
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I platform game con grafica di ispirazione giapponese sono di moda.
Dopo Leander della Psygnosis, anche la Electronic Arts si tuffa nella
mischia con Risky Woods. Si tratta di un'avventura arcade che, nelle

P intenzioni dei realizzatori, combina esplorazione, azione e combatti-
mento. La trama segue le avventure del giovane guerriero Roham nel
suo tentativo di liberare i saggi monaci del regno da un incantesimo
che li ha trasformati in statue. Sono annunciati dodici livelli, venti ne-
mici diversi, scorrimento parallattico e potenziamenti che prendono la
B forma di incantesimi. A luglio per Amiga, con le versioni per PC ed

ECTS

L’Oriente rosso

g A volte succede:
la fantasia antici-
palarealta. E
quanto accaduto
con Crisis in the

j Cremlin, il gioco
di simulazione
fantapolitica pro-
grammato dalla
Spectrum Holo-
byte. Sebbene uscira per IBM e compatibili solo
in maggio, Crisis venne progettato all'inizio del-
l'anno scorso e pud vantarsi di essere |'unico gio-
co per computer ad avere previsto il golpe
moscovita d'agosto. 11 giocatore indossa gli sco-
modi panni di Gorbachov e la simulazione inizia
con l'insediamento al Cremlino del leader sovie-
tico nel 198s. L'obiettivo & resistere al potere per
30 anni (il record personale di Gorby e 6 anni).
Si puo scegliere lo schieramento con cui allearsi
(stalinisti della linea dura, nazionalisti o riformi-
sti). Il giocatore deve prendere decisioni di im-
portanza capitale per il benessere della Rodina e
riuscire a superare le diverse crisi che gli si para-
no davanti senza ammalarsi di raffreddore (eh
eh). L'erede di Balance of Power prendera il potere
su PC e compatibili entro la fine di maggio.

E se la vitaal

B Cremlino & trop-
po stressante,
perché non con-
cedersi qualche
pausa rilassante
di tanto in tanto
con la versione
aggiornata di Te-
tris? Super Tetris (sembra il titolo di un gioco per
Super NES) offre numerose opzioni inedite, co-
me la possibilita di demolire i blocchi facendo
uso di bombe e un numero limitato di blocchi a
disposizione per ripulire ogni livello dagli ostaco-
li gia presenti. La versione PC uscira all'inizio di
maggio, mentre Amiga ed ST dovranno attende-
re fino alla fine del mese.

che la Virgin Records pubblichera addirittura su CD.

L'altro grosso titolo della Virgin di questo mese & Lure of the
Temptress, la risposta inglese alle avventure grafiche america-
ne della LucasArts e della Sierra. Creato dalla Revolution 5o-
ftware, e basato sul sistema Virtual Theatre, LOTT & un fantasy
GdR che offre una sensazione da “mondo reale”, con i perso-
naggi che conducono vite indipendenti e un livello di detta-
glio che offre molte possibilita di interazione.

Altri titoli in ordine sparso sono: Pool di Archer Maclean, I'au-
tore di Jimmy White's Whirlwind Snooker, che ha focalizzato la
sua attenzione sul biliardo americano a 15 biglie; Fables and
Fiends: The Legend of Kyrandia, un'avventura fantasy sul gene-
re di classici come “Alice nel paese delle meraviglie”, realizzata
dalla Westwood Associates (quelli di Eye of the Beholder) che si
concentra piu sull'interazione tra i personaggi che su maghi,
demoni, spade e robe simili;Rookies un gioco di guerra con vi-
sta isometrica tridimensionale in cui si manovrano soldatini; A-
pocalypse, uno sparatutto particolare ma pieno d’azione e con
sonoro sintetizzato di bombe, mitragliatrici, mine, ecc.; Reach
for the Skies, un simulatore di volo ambientato durante la 2*
Guerra Mondiale che pud essere giocato anche come gioco di
strategia. L'uscita di tutti questi titoli & prevista tra 'estate e
I'autunno 1992.
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NELIS

ARRIVA L'AMIGA 600

La prima macchina della nuova
serie di Amiga, che dovrebbe
presto invadere il mondo
dell'informatica casalinga, &
stata presentata ad Hannover
nell'ambito del CEBIT 'gz. Il
computer presenta alcune
differenze di rilievo rispetto
all’Amiga 500 Plus di recente
presentazione. La prima cosa
che salta all'occhio & la
mancanza del tastierino
numerico e dei tasti cursore
disposti a croce, questo nuovo
assetto della tastiera rende

si ringrazia next computer

rho (milanc) 02/93505280

I'Amiga 600 pill piccolo di un
terzo rispetto ai vecchi modelli della serie 500.

Esaminando le porte di espansione e di collegamento notiamo
con piacere che & stata aggiunta un’uscita RF che consente di
collegare la macchina direttamente ad un televisore;
continuando nel nostro viaggio fra le porte d'espansione
arriviamo ad una misteriosa fessura sul lato sinistro della
macchina. Si tratta di un connettore per cartridge PCMCIA, che
accetta schede simili a delle carte di credito con una capacita che
puo arrivare fino a 4 Mb.

L'altra grossa novita dell'’Amiga 600 & la possibilita di
acquistarlo con un hard disk incorporato che potra contenere da
20 a 120 Mb (il modello con hard disk verra denominato - con
lacerante fantasia - Amiga 600 HD). Questa possibilita apre un
nuove orizzonte per tutti i programmatori e gli sviluppatori di
software per Amiga, in quanto per la prima volta un Amiga
destinato al grande pubblico disporra di un hard disk di serie.
Speriamo di poter cosi assistere ad un rifiorire nel mercato dei
giochi che gia per troppo tempo & stato frenato dalla mancanza
di una memoria di massa veloce e capace.

11 giudizio sul nuovo nato in casa Commodore & abbastanza
positivo, sara ora possibile trasportare un Amiga con relativa
facilita, potendolo collegare a qualsiasi televisore, anche se
I'eliminazione del tastierino numerico potra creare dei problemi
di compatibilita con alcuni programmi (in particolare i
simulatori di volo). Aspettiamo ora con ansia le nuove macchine
annunciate dalla Commodore per verificare se le loro intenzioni
di mantenersi al passo con i tempi verranno rispettate.

SCHEDA TECNICA
Motorola 68000 -16 bit
7,09 MHz
Fat Agnus 8372A 1 Mb
8873 Super Denise ECS
5719 Gary

CPU:
Clock:
Coprocessori:

Memoria: 1Mb
Interfacce: Dischi esterni
Mouse/Joystick (2)
Seriale (RS232)
Parallela (Centronics)
RGB Analogico
Composito a colori RCA
Modulatore RFA
Connettore PCMCIA
Audio Stereo

Kickstart 2.05,
Workbench 2.05

Video:

Software di sistema:
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ABACUS MOSTRA MERCATO

Giunge alla terza edizione la manifestazione dedicata
all'informatica e la telematica per lo studio, I'hobby e la
casa.
La fiera aprira i battenti a Milano il 7 maggio, per chiuderii
I'11 maggio; I'ingresso sara gratuito per facilitare la visita
al gruppi familiari che pre pid costitui il target di
questo segmento dell'elettronica. Fra le novita di quest'anno
troviamo un'ampia sezione dedicata ai prodotti multimediali:
CDTV, CD-ROM e il nuovo CD-l della Philips, considerando
che questi supporti possono contenere fino 600 Megabyte
di dati, & facile capire che ci troviamo davanti ad una sezione
dedicata al futuro dell'elettronica di consumo.
Naturalmente non mancheranno delle sezioni dedicate
alle ultime novita nel campo della Realta Virtuale: sara
possibile esplorare personalmente questo nuovo fantastico
mondo, le cul porte sono state, per ora, soltanto socchiuse.
Per informazioni: 02/48195375-02/4983542.

IL 12 CAMPIONATO
ITALIANO
DI VIDEOGIOCHI

La prima sfida nazionale di
videogiochi sponsorizzata da
K e Game Power sta proprio
decollando: migliaia di iscritti
in tutta Italia si stanno
unendo per dar vita ad un
evento di proporzionl
colossali. La Rizzoli Corriere
della Sera visto il successo
della manifestazione ha
deciso di spostare la finale
al mese di settembre, consentendo cosi a tutti i
ritardatari di partecipare. Chiunque desideri
partecipare pué rivolgersi ad un negozio Glocheria.
Buon divertimento!

IL TORNEO
DI HOLO-SQUASH

W WArLIA dieatta S} Fatiral La Lindasoft organizza il primo
torneo di Holo-Squash, per
partecipare sara sufficiente
inviare una fotografia del vostro
record entro il 30 Novembre a:
Lindasoft. Via Pindemonte 15 -
20052 Monza. Sono previsti
superpremi per i primi tre
dassificati, Swaich da collezione
fino al 10" posto e bellissime
magliette ai primi venti. Per
informazioni: 039835052 orario
serale.
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i Maestri
della Grande
Strategia

- A e at
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FORT APACHE
, Avrai il comando di un distaccamento della cavalleria USA,

| mantenere I'ordine nella tua zona, controllare gli indiani, i

| banditi, i ladri e i fuorilegge. Dovrai proteggere la ferrovia, le
. carovane e le fattorie. Sara tuo compito addestrare le reclu-
r te facendone dei duri soldati. Un duro compito per un duro

| eroe del Selvaggio West.
I
|
|
|

THE CHARGE OF THE LIGHT BRIGADE:

La carica dei 600 fu un fantastico atto di coraggio da parte
della cavalleria Inglese contro | cannoni Russi nella guerra
di Crimea del 1854, una guera fra gli eserciti alleati di
Francia, Inghilterra e Turchia contro i Russi. In questo gioco
comanderai tutte le unita del tuo esercito, sia individual-
mente che in gruppi. Una grafica eccezionale accompagna
uno dei giochi di strategia piu divertenti degli ultimi anni.
Dagli stessi autori di *Rorke's Drift".

SAMURAI: THE WAY OF THE WARRIOR

Il XV1 secolo in Giappone é conosciuto come il periodo
Sengoku, che significa "Paese in guerra con Se Stesso”. |l
potere era dei signorotti locali, i Dalmyo, che dominavano
grazie alle loro bande di guerrieri. In questo gioco sarai uno
di questi signori della guerra e dovrai tentare di conguistare
lintero Giappone attraverso una metodica espansione delle Distribuito in Esclusiva da

tue forze. La ricostruzione storica di questo gioco € sicura-
mente la pil accurata mai realizzata finora. SOF I EL

DISPONIBILI PER AMIGA E PC COMPATIBILI Via A. Salinas 51/o 00178 Roma
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BN ES LIS

UN CALCIO ALLA NOIA

Gli Europei di calcio stanno per cominciare e la Domark
ha pensato bene di firmare un accordo con la Taito per
la conversione di European Foothall Champ, un coin-op
che ha furoreggiato nelle sale giochi di mezzo mondo.
L'uscita & prevista per giugno su tutti i formati. Kick Off
3 Sensible Soccer in pericolo? Chi ha apprezzato Mig 29
Superfulcrum sara felice di apprendere che la Simis ha
cominciato a lavorare su Harrier Assault un simulatore
di volo basato sul famoso aereo a decollo verticale usato
dalla marina militare americana, per poterlo ammirare
dovremo, perd, attendere fino ad agosto.

La Tengen sta per terminare Rampart, il gioco di cui vi avevamo gia parlato
nel mese di marzo, I'uscita & prevista per agosto e vi potete aspettare una
recensione su K di settembre.

La Domark non poteva perdere I'occasione di sfruttare la popolarita di
Cristoforo Colombo in occasione del cinquecentenario della scoperta
dell'America e cosi ha pensato bene di programmare Coluntbus un gioco
di strategia e di esplorazione che vi fara rivivere le emozioni dei primi
esploratori del Nuovo Mondo. Per emulare le gesta del nostro illustre
conterraneo dovremo pero aspettare fino a settembre. Questo gioco come
gli altri sara disponibile per tutti i formati a 16 bit.

AMIGA MULTIMEDIALE

Era ora! Sembra che finalmente la
Commodore abbia deciso di scoprire
le carte per quanto riguarda il lettore
di CD-ROM per Amiga. La periferica
che dovrebbe essere denominata
As70 (e non AGgo come si pensava in
principio) si colleghera alla porta
d'espansione sul lato sinistro
dell' Amiga e richiedera un mega di
Chip RAM per poter funzionare.
L'As7o funzionera sia con la
versione 1.3 del sistema operativo che
con la 2.0. Per ora la macchina sara disponibile solo per Ajoo e
As00 Plus, ma speriamo che la Commodore produca al piu
presto una versione compatibile con A2000 e Ajoco. L'uscita in
Inghilterra & prevista per maggio, speriamo di non dover
attendere ancora per molto!

Da Sysop a Dj
g con I'Amiga

11 Sysop della BBS Ultimo Impero, in cui &
presente l'area Kappa gestita in
collaborazione con Paolo Paglianti,

ha collaborato alla realizzazione
j del progetto Dance Pool Time
: Compilation che includera il
brano Amiga realizzato interamente con
un Commodore Amiga 2oco. Chi fosse interessato
sappia che il disco verra pubblicato dalla Sony Music
Publishing.
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Varie ed
eventuali

Accolade
annuncia l'uscita
di due nuovi titoli
nella sua gia
nutrita serie di
giochi sportivi.
Hardball 1l é il
terzo episodio del
pia famoso gioco
di baseball e presentera innovazioni e
migliorie; disponibile solo per PC uscira nella
seconda parte del 1992.

La Microprose non
avra vita facile
nell'ambito delle
simulazioni di
guida per PC, il
suo attesissimo
Formula 1 Grand
Prix (previsto per
settembre) verra
infatti affiancato 3

da Grand Prix —

Accolade che sara
dotato di wun
Course editor che
vi permettera di
disegnare i vostri -
circuiti come preferirete. Chi vincera fra i due
prodotti? Ai posteri I'ardua sentenza (e a noi le
recensioni quest'autunno).

System 3 alla riscossa

Dopo averci fatto attendere per piu di due anni il lo-
ro Myth per Amiga, i programmatori della System 3
hanno deciso di darci il colpo di grazia con Silly Putty
un gioco a piattaforme basato sulle gesta di un pez-
zo di micronite (???Qualcuno si ricorda ancora
cos'é?). Se cominciate ad essere scettici, ricordate i
fasti della Sy 3sulC dore 64, vi garantia-
mo che alla System 3 hanno fatto un ottimo lavoro,
riuscendo a

creare uno
dei perso-
naggi pid
strani nella
storia dei
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il negozio di MILANO,
via San Prospero

VENDITA PER
CORRISPON-

DENZA IN TUT-

TA ITALIA: tel.

02 /874580
874593

N

¥ PERGIOCO

il negozio di ROMA
via Degli Scipioni 109-111

tra: Sl= manuale o caricamento in faliano ITA= anche
soltware in Haliano | PREZZI SONO IN MIGLIAIA DI LIRE

COMPIL = COMPILATION GIOCH!

Anna Spina
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Gli eventi sportivi sembrano destinati ad es-
sere i principali protagonisti dei giochi di
quest'anno. Ciaran Brennan dichiara aperte
le ostilita e prova per K un nuovo gioco di
calcio.

Le favorite di Hare e Yates, Southampton e Norwich, saranno affiancate da 98 altre squadre: Il gloco
comprenderd 84 squadre di club europes e 36 nazionall. Non solo, Il glocatore potrd anche creare Il
proprio look: "In tutto, sl possono avere quattro color per la divisa,” splega Yates, “due per la magila,
& uno per | pantaloncini e le calze”. Notate le Immaginl delle scivolate - per fortuna sono state cambia-
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n Ci sono due gruppi di per-

sone che dobbiamo con-
vincere: | fedelissimi di Kick Off -
dobbiamo dimostrare loro che il
nostro gioco & migliore - e coloro
ai quali Kick Off non & piaciuto af-
fatto, gli stessi per cui abbiamo
cercato di rendere le cose pil
semplici possibili”. Lo dice Jon
Hare della Sensible Software par-
lando dei probabili acquirenti del
loro prossimo gioco di calcio -
praticamente tutti!

Visto il grande interesse suscita-
to dagli imminenti Campionati Eu-
ropei di Calcio in Svezia (povera |-
talia...) ogni software house sta
studiando il modo per sfruttare
I'evento. Purtroppo qualungue co-
sa producano sara inevitabilmen-
te messa a confronto con il mi-
glior gioco di calcio mai
realizzato, lo splendido Kick Off 2
della Anco.

Ma si sa, ognuno tira |'acqua al
proprio mulino e Hare profetizza
che Sensible Soccer potrebbe da-
re del filo da torcere all'intramon-
tabile classico. Prima di tutto fa
notare che i creatori del gioco
sono dei fan di Kick Off percio
hanno almeno un'idea di quello a
cui vanno incontro "e, del resto,
guesto genere non ci & del tutto
nuovo”, continua. "Dopo tutto
siamo | creatori di MicroProse
Soccer (un classico per gli 8 bit)
che ha ottenuto parecchie recen-
sioni favorevoli®.

Hare e il suo socio, Chris Yates,
hanno sempre desiderato fare un
gioco di calcio per i 16 bit ma &
stato solo durante le fasi finali
dello sviluppo di Mega-lo-Mania
che hanno deciso che questo sa
rebbe stato il loro prossimo pro-
getto, "Abbiamo giocato a lungo a
Kick Off 2," dice Yates, "ma dopo
un po' sono affiorate le solite im-
perfezioni: alcuni bug, il fatto che
si vada in scivolata anche quando
non si intende farlo e che non si
veda una parte sufficiente del
campo per pianificare alcune ma-
novre offensive in anticipo”.

Mettendo insieme le loro idee,
decisero che avevano bisogno di
un gioco che fosse giocabile all'i-
stante ma che contenesse abba-
stanza elementi da renderlo inte-

ressante per un bel po' di tempo.
Arrivarono anche alla conclusione
che dovevano concentrarsi forte-
mente sulla presentazione: "Vole-
vamo che una partita a Sensible
Soccer fosse come guardare a te-
levisione, non come giocare & un
videogioco," dice Hare.

Il primo passo fu creare degli ef-
fetti sonori spettacolari: "Abbiamo
intenzione di utilizzare il suono di-
gitalizzato dei calci al pallone (non
ai giocatoril) e |'incitamento della
folla che varia a seconda delle fa-
si di gioco. Se, ad esempio, la
squadra rossa sta giocando con-
tro la gialla i sostenitori dei rossi
cominceranno a scaldarsi quando
la loro squadra gioca bene - non
solo, ci potrebbero essere suoni
di mortaretti e tamburi®.

Ma sarebbe sbagliato dare I'im-
pressione che basti qualche bel
suono per fare un buon gioco. Ya-
tes spiega: "Graficamente voleva-
mo ottenere gualcosa di migliore
di Kick Off che permettesse di ve-
dere cosa stanno facendo | gioca-
tori". All'attuale stadio di sviluppo
i giocatori sembrano aver firmato
un contratto di trasferimento da
Mega-lo-Mania ma non sono anco-
ra finiti; "Ci sono molti particclari
da aggiungere,” avverte Hare, "ri-
messe |aterali, rovesciate - il mas-
saggiatore potrebbe entrare in
campo con |la sua spugna magica
ogni volta che un giocatore subi-
sce un fallo”.

Malgrado lo sforzo speso nella
presentazione, la Sensible Sof-
tware si rende conto che la cosa
pil importante & la giocabilita. Co-
me era lecito aspettarsi, Hare ri-
mane ottimista: "La ragione per
cui noi crediamo che questo gioco
sia destinato a battere Kick Off
sta nel fatto che Kick Off ha trac-
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ciato una via - sappiamo quali
controlli avra la prossima versio-
ne e guesti non possono essere
cambiati perché sono ormai par-
te integrante del gioco. Cid che
noi stiamo facendo & un passo a
vanti - I'Anco non pud farlo per-
ché altrimenti non ci sarebbe pid
Kick Off. || nostro gioco dovra es-
sere un insieme dei migliori ele-
menti di Kick Off, di Speedball 2
e MicroProse Soccer. | giochi mi-
gliori sono sempre miscele di al-
tri giochi di successo”.
Comunque, ¢id che realmente ca-
ratterizzera il programma e fara
la gioia di molti giocatori sara la
quantita di opzioni. La scelta del-
le squadre, ad esempio, sara
guasi illimitata compresa una
scelta di maglie in tinta unita, a
strisce o cerchi (stile Sampdo-
ria). Ogni squadra avra una divi-
sa ufficiale e una estermna e sara
possibile assegnare un nome ad
ogni giocatore a sua volta scelto
tra tre tipi: bianco con capelli
chiari, bianco con capelli scuri e
di colore - cosi da poter ricreare
|a propria squadra o da utilizzare
i nomi dei propri amici.

La possibilita di dare il nome ai
giocatori non sara perd solo fine
a se stessa come spiega Hare:
"Quando si segna una rete il
computer registrera il marcatore
e quando il punteggio verra mo-
strato sul fondo dello schermo
compariranno anche il nome del
giocatore e il minuto®.
Owiamente i replay saranno un

A KICK OFF
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W replay ¢l mostra | nostri moment! dl glorial

elemento vitale ma ancora una
volta ci sard una novita - ogni vol-
ta che si rivede un'azione o un
goal la sequenza sara salvata co-
si, a fine partita, si potranno rive-
dere le azioni salienti. Sfortuna-
tamente alcuni problemi tecnici
limitano a dieci le sequenze ma
in fondo cosa pretendete, La Do-
menica Sportiva?

Finalmente ci spiegano alcune in-
teressanti meccaniche del gioco.
Hare comincia: "Ogni giocatore
controlla una parte del campo
(ma guarda, giocano a zona...)
quindi, a seconda di dove si tro-
va la palla, cerchera di awicinar-
si senza perd sconfinare. Ci sono
comunqgue due giocatori che so-
no liberi da tali restrizioni, il gio-
catore con |la palla e un compa-
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'I'mlyl-unlIcmmmumimummgutmumlmcmunmﬁ
chiamata quando la palla si trova fuorl gioco. "E’ davvero semplice da usare,” dice Yates. "Basta se-
lezionare |'allenatore per chiedere una sostituzione o cambiare tattica o |l massaggiatore per occupar-
sl di un glocatore ferito™. A proposito alcuni nomi non vi sembrano un tantino familiari?

gno che si muove con lui. Una
volta persa la palla ridiventano li-
beri e tornano nella loro area”.

E per quanto riguarda il controlio
della palla? Yates spiega: "E' ab-
bastanza semplice, un colpetto
al pulsante per un passaggio e u-
na pressione pil lunga per tirare
- comungue, non abbiamo ancora
dato gli ultimi ritocchi che do-
vrebbero migliorare ulteriormente
il controllo™.

Quando cf si avvicina all'area I'azione diventa
frenetica come non mail

Say Captain, Say Wot: Chi poteva fare la colonna sonora di Sensible Soccer se non Captain Sensibie?
Eccolo i in mezzo tra Chris Yates (a sx) o Jon Hare (a dx) con In mano |'Fa Cup.
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fumetti
d’italia

Eroi, artisti & autori di comics
ITALIA * EUROPA* GIAPPONE * USA * ORIENTE
diretto da Graziano Origa

In edicola in nuovo mensile FUMETTI
D'ITALIA una rivista dedicata agli
appassionati del settore, che pubblica
materiale duumm alle varie geners

|"d\\cn| ura hsanI jana dei
ggi. Ampio spazio alle

i grafati in classico iy
to. Inoltre tutti i supereroi made in Lm
annunci & scambi, didattica e scuole
Poster centrale. 64 pagine a colon, for-
mato 19x26, lire 5.000

FUMETTI DITALIA

ARTIST C.P. 841 - 20101 MILANO
FAX 0323/550212

fumetti d’italia

Il nuovo mensile di comics
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PROFESSIONALI

SOFTWARE

30 PrioFess, ...

Draw 40 ..o

Dsu pisassEme. ... 89000
Duoe DirecTony 69000

MAXIPLAN PLUS...
MEeGa PAINT....

“ROCHARD 52Mb |
Espandibile 8Mb con moduli SIM |

L.990.000 i c

ART DEPART. .......119000
ART DEPART PRO. 285000
Auio MasTes v 129000

A0 MAST, ... 129000
Aomon 4

Aztec C e

Azrec C PR

D

Bans & Pipes,
Bsspcd.2.......1698000
BENCHMARC M2 ..248000

11...439000

309000

189000

-...119000

CELL ANIMATOR ..189000
Cme Link ............379000

43000
0.... 128000
...369000
359000
.159000
.. 158000
89000
....BS000

.-69000
69000

PunTi VENDITA:

FracTaL PRO...... 129000

FuTure pesiGu 3p 99000

MUSIC MOUSE........
Music x.
MUSIC X
My PANT &
Nag pLus v 3.1

Nac #Lus v 4.0...129000
OLINE PLATINUM.....B9000
Oursie i 2.0....179000
PAGEFLIP.PLL

g

RuLes TOOLS ... 79000
Saxow pusa. 1.1.489000
Scaa ...499000
SCANLAB .

Scene
SCREEN EXT. 119000
SCREEEN MAKER .. 485000
ScuLpT 30 XL......229000

ScuLeT anm. 40 619000
SeRvICE IND.ACC 128000

SOLAR SYSTEM |

ALEX CoMPUTER
Cso. Francia 333/4 ToRrINO

ALEX ComPUTER 2
Via TripoLl 179/8 Tomwo. _____E§_F'HESSO
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SERVIZIO

T siLv convenRTER 39000
T SILVER VIDED...... 49000

TV GRAPHICS .ccoe.c|
Tv GRAPHICS I
Tv OBJECTS ...69000
Tv sHow v2........ 129000
Tv TEXT PRO .......209000
ULTRAFORMS PAGE 39000
ULTRAF PSTREAM .. 38000
Vioeo eFrec 30..249000
Vi eFFEC 30PaL 293000
I FONTS 1t 128000
ID TTLER 30 ...... 189000

SUPERBACK

3 -
VIDGRAPH FONTS

Visionary

STA s
VISTA PRO PAL.

Vista12

WoRD PeaF 4.1
WORKS PLATIN.....249000

| SPEDIZIONI

IN
24/36 ORE
IN TUTTA

ITALIA

Servizio di vendita per corrispondenza

TeL.011/4031114
011/4031324
011/4031122

011/4031336
§ Fax.011/4031001

WCKsT. 2.0/1.3 .....69000
WicksT.1.21.3
LIGHT PEN. it
LIGHT PEN PRO..,

HARDWARE o (i
WOUSE ROT 38000

MOUSE SELECTOR...28000
OPTICAL MOUSE.... 108000
PERFECT SOUND.., 135000
PROG.6B040 ...3500000
SHPPRE ACCEL. ...565000
sHaAp o 100.... 1300000
SHARP Jx 3003760000
SYNCAO ExP.3 ... 48000
SKETCHMASTER ... 720000
SOUND BLASTEA ., 323000
S.BLASTER MV ., 439000
S.BLASTER PRO.....410000

AT ONCE PLUS.......540000
B4ses0ARD OB ... 204000
BOOT DF1
CAVO 4 Jo.
COLORBRUST

DAIVE 3" EXT . ...:160300
pRvE 3" AS00INT. 145000

pRve COTV ... 199000
ESPANSIONE 512....69000
£5P. 168 500+.....168000
FLIKER FISER........ 489000

FukeR FREESD0. 598000
-....155000
GENLDCK MK+ ... 390000
GEMLOCK ROT + ...568000
NTERNAL TEC ....1520000

Commodore

Amca 500 515000
AmicA 500 PLUS TME + KICKSTART 2.0 653000
AmGA 500 PLUS APPETIZER 755000
AmiGa 600 799000
AmGa 2000 1me + ON 1250000
amnga 3000 25100 MEBILI
AMsGA 3000 ToweR 25/200m8 L
& 580 HARD DSk 20m8 4500 539000
1084 s MONITOR STEREQ 455000
1960 MOMITOR VGA MULTISYNG 730000
1930 MONITOR VGA 610000
A 10 CASSE ESTERNE AMPLIFICATE 69000
A 1011 DAIVE ESTERNG AMIGA 160000
A 2010 oRive INTERNO A 2000 165000
A 2088 SCHEDA JANUS XT + DRIVE 550000
A 2286 SCHEDA JANUS AT + DRIVE 790000
A 2300 SCHEDA GENLOCK 293000
A 2320 SCHEDA DE-INTERLACER 393000
A 263074 scHEDA ACCELL. B8030+4me 2390000
4 3010 prive WTERND & 3000 160000
coTv 1100000
TASTIERA CD TV 120000
MRS 1230 STAMPANTE & AGHI 288000
wes 1550 A COLOR. .l 399000
wes 1270 E K JET 255000

GARANZIA 12 MESI COMMODORE ITALIA
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Servizio di vendita per corrispondenza

TeL.011/4031114
011/4031324
011/4031122

011/4031336
& Fax.011/4031001

|
U C B MSDOS

| 39900
| 39900
39900
-43900
59900 .
| 39900 S
' HOA
49900 RED BARON...... 99800
- 55900 INHOOD 45000
33300 HADOW SORC 9800
35000, A ; ILENTSERI.. 19500
: § DERSTR. 19300 M EARTH.
B W.CLEADERB ...19300 16
B e
G
K

BATMAN ............ 39900
BATTLE COMM ..59300
BATTLE ISLE......59900
BLOODWICH......6!

WING COMM.II..79900
MS-DOS COMPL.

ADBD ACT C. .....89300
AlR SEA SUPR...69200

33
gs2T
L0
(& %5

QT

EN i

{INDBENDER 13300 iy HOYLES BOOK 99300
MYSTICAL 19800 10 TANK OCCER STAR. 48500
NIIA WARRIGH 12600 489 ATTLETECH: OP LEAGUE " 89900
QUAITHO FiGH 19800 DELUXSTREil 59800 bR A EDUCATIVI
UESTOAGG..19900  DEATHERING...33900 IVILIZATION ... 9
RETUANTEUA 13300  DRAGONS Li 29900

Hi 1

iieas)  LAFFERUT.... 99900
: ) PAPERINO iNiP 48300
QUEST ....98900  DAFES g1
Q.. .. 63600 e ASI00
QLI 55600 HOULETTE

PINBALL DRE..58900  ATFIL........20900 07  DRAGONS LE..78900
TOY 45900
wGrTii B8800  TOPOLINO.....48900

SHINCSI.............1 58 I
TEIGH 1 W GT44HE 96000  SPEELBOUND (13800  DUCKTALES....49300 ok
BT e one LM GOLF 53800  STEG... ... 12900 FLOOR 13........ 13300 TERMINATOR 2 38900
PRINCED, P, 33900 BETRAYAL ....69900  5.POCKER2+DD 19300 COREATHER 23300  TKILLING CL.....79300

n'
Tl

. SPEbfi.'ON.' *6ons_ég_1 r;a _tr;'-im ite Corriere espresso
PunT! VENDITA: w ‘ IN o posta in tutta Italia.
ALEX CoMPUTER b ‘| 24/36 ORE 'Pagamento alla consegna.

Cso. FrancIA 333/4 TORINO *Hot Line per probblemi sulla merce.

INTUTTA ., R S s
ALEX COMPUTER 2  geRpviZIO Rk *Bollethnylnforn?atwl gratuiti.
V1A TriPoLI 179/8 TORINO ESPRESSO Importazione diretta.
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| CES di Las

Vegas |'Atari
presentd I'ST. La
serie inizialmente
comprendeva due
modelli: il 130 el
520. Fu pero con
|'uscita del STFM,
che poteva essere
collegato al televi-
sore, che |'ST si fece
strada nel mercato
europeo.

n luglio, a New

York, la Commo-
dore presento |'Ami-
ga con una fastosa
cerimonia a cui pre-
se parte anche Andy
Warhol. La Commo-
dore aveva compra-
| tol'anno prima la
societa Amiga che
stava lavorando,
sotto la guida di Jay
Miner, progettista
del chip dell’Atari
400/800, alla rea-
lizzazione di un
computer a 16-bit di
nome Lorraine. |l
primo modello, |'A-
1000, apparve nel
1985 negli USA e
nel 1986 in Europa.
Per il Natale dell'86
apparve anche |'A-
miga 500 e nell'87
I'A 2000, entrambi
con sistema opera-
tivo su ROM invece
che su dischetti
come I'A 1000.

| terzo nuovo

computer del
1985 fu I'Enterprise,
gia annunciato 18
mesi prima col no-
me di Elan. Dotato
di ottime capacita
grafiche, sonoro
stereo con tre canali
audio e un word
processor in ROM, - oniae
I'Enterprise avrebbe =
avuto buone possi-
bilita di successo se
fosse uscito, come
previsto, nell'83, ma
nonostante gli sforzi
della societa produt-
trice, la Entersoft, di
dotarlo di giochi e di
un prezzo competi-
tive non riuscii mai a
sfondare e fece una
fine ingloriosa.
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a Sega lancia la sua console portatile a
colorl il Game Gear e verso la fine
dell’anno mette in commercio in Giappone il
Mega CD, la periferica per Megadrive in
grado di leggere compact disc.

bit nel 1959%&
-SMWYdIIa

opo diversi ritardi, la Philips lancia sul
mercato americano il sistema CD-l
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uando nacque il PC IBM, nel

lontano 1981, nessuno, Big

Blue per prima, avrebbe
ipotizzato un futuro ludico per una
macchina nata espressamente per
soddisfare le esigenze di
elaborazione, su base mono utente,
di professionisti e piccole industrie,
ricordiamo che al momento della
presentazione |'IBM si limitd ad
annunciare la disponibilita di una
scheda grafica ad alta risoluzione (la
CGA), e che la configurazione di base
con 64 K di RAM, un drive da 160 K
e il monitor monocromatico costava
all'utente pid di 5 milioni di allora,
DOS escluso,
C'eraln seguito |a disponibilita di
schede grafiche e |'abbattimento dei
prezzi, dovuto in parti uguali alla
riduzione dei costi della tecnologia e
alla nascita di cloni perfettamente
compatibili, aprirono la strada del
divertimento elettronico anche a
questa categoria di computer,
sebbene su un livello subordinato
alle applicazioni professionali.

La situazione odierna é ben diversa,
sia in termini di approccio alle
macchine, che vengono ormai
considerate alla stregua di altri
elettrodomestici “neri” come
videoregistratori e impianti
stereofonici, sia in termini
commerciali, con un panorama
caotico di concorrenza selvaggia tra
IBM, compatibili di marca e cloni a

http://speccy.altervista.org/
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basso costo di varia provenienza.

Il nostro intento & quello di offrivi
gli strumenti per valutare, in
rapporto alle vostre esigenze e alle
vostre disponibilitd economiche,
I'acquisto di un gamePC o
|'aggiornamento di un personal che
gia possedete, articolando la
trattazione su due livelli distinti:
quello tecnico e guello commerciale.

LA TECNICA

Nell'acquisto di un computer la
caratteristica a cui viene data,
giustamente, maggiore importanza é
il microprocessore; é altresi vero
che |'utente medio dimostra una
certo disorientamento attribuendo il
merito della velocita intrinseca della
macchina ora al numero di bit, ora al
numero di MHz (MegaHertz), invece
che ad una combinazione di questi
due fattori. Come sapete un bit &
I'unitd minima di informazione e
corrisponde allo stato di acceso e
spento di un transistor, tra le
centinaia di migliaia che sono
integrati in un chip; 8 bit
compongono un byte, due byte (cioé
16 bit) compongono una word e due
word (32 bit) formano una longword.

Quando si parla di computer a 16
bit si intende che la CPU (Central
Processor Unit) ha la capacita di
prelevare dalla RAM una word (16
bit quindi) facendola passare
attraverso il bus dei dati

ONSOLE

Guida all'acquisto e all'aggiornamento

(semplicemente una serie di
conduttori per il trasferimento delle
informazioni) e di decodificarla per
eseguire il comando in essa
contenuto. Esistono processori che
presentano un collo di bottiglia sul
bus dei dati avendo la possibilita di
eseguire operazioni aritmetiche su
un determinato numero di bit ma con
la limitazione di un
*approwigionamento” dimezzato di
questi da parte del bus stesso; &l
caso dell'8088, dell'B0286 e
dell'803865X.

Banalizzando, maggiore & il numero
di bit, maggiore & la mole dei dati
elaborati in un ciclo della CPU,
maggjore & la velocita del computer;
i MHz indicano il numero di cicli
compiuti dalla CPU in un secondo e
quindi costituiscono un ulteriore
indice di prestazioni.ll compromesso
ideale tra prestazioni e prezzo si
attesta su una configurazione con
286 a 16 MHz e almeno 1 Mb di
RAM che consente |'utilizzo della
stragrande maggioranza del software
ludico ad una buona velocita. Se
siete appassionati di simulazioni che
richiedono calcoli vettoriali &
comungue consigliabile un sistema
superiore o la presenza di un
coprocessore matematico che, perd,
non & riconosciuto da tutti i
programmi.

Parlando di memorie di massa non
posso che consigliare i disk drive da

di computer in standard MS-DOS.

3,5" ad alta densita per motivi di
affidabilitd e maneggevolezza del
supporto mentre il discorso si fa pid
complesso parlando di hard disk:
una capacita di 40 Mb che potrebbe
sembrare elevata in realta non lo &
quando si installano giochi tipo Wing
Commander |l o le awenture della
Sierra, soprattutto se affiancati da
utility e programmi di uso comune
che generalmente non mancano
sugli MS-Dos. Le soluzioni sono
I'acquisto di un hard disk di capacita
maggiore oppure |'utilizzo di Stacker,
un sistema di compressione dei dati
trasparente all'utente, disponibile in
versione software (L. 199.000)
oppure hardware-software (L.
299.000), che comungue richiede
una certa dimestichezza con la
macchina ed il sistema operativo.

Molto importante quando si valuta
un sistema & il problema
dell'espandibilitd, un fattore che vi
consentira di proteggere nel tempo il
nostro investimento. Assicuratevi di
poter aumentare la quantita di RAM,
di avere a disposizione degli slot
liberi per inserire schede e, magari,
lo spazio per un secondo disco fisso,
ed aumenterete la longevita del
vostro computer garantendovi la
compatibilitd a nuovi standard e la
possibilita di adeguare la memoria
alle future esigenze.

Concludiamo la panoramica
sull'hardware parlando di accessori:
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che anche se I'hardware & valido
potrebbe essere stato assemblato
male o non essere stato testato.
Non cercate di risparmiare a tutti |
costi, spesso 100 mila lire fanno la
differenza tra un prodotto di una
marca affidabile ed uno che non lo
&, controllate la durata del penodo di
garanzia, effettuate un ordine scritto,
soprattutto se si tratta di
organizzazioni di vendita mail.
Soprattutto, chiedete di provare la
macchina prima di ritirarla.

D'altro canto le grandi marche
spesso non consentono di
configurare la macchina su misura

per 'utente e talvolta le politiche di
riduzione all'osso dei costi vanno a
scapito del livello qualitativo dei
materiali.Voglio concludere
consigliandovi di non badare
esclusivamente al risparmio,
dovendo scegliere tra sistemi
omologhi, cercando comunque di
orientarvi verso | computer pid veloci
che il vostro budget vi consente.
Buona fortuna!

Alessandro Cattelan

il mouse, un optional obbligatorio
per utilizzare correttamente molti
giochi ed utility, possibilmente ma
non necessariamente compatibile
Microsoft, il joystick che non penso
di dovervi descrivere ed una scheda
sonora costituiscono la dotazione
ideale di un game PC, in

t'ordine di importanza.
nto riguarda il software
lo consigliare le versioni
recenti del sistema operativo, quali
la release 5.0 del DOS della
Microso le corrispondenti 5.0 e
6.0 del DR-DOS della Digital, che
consentono una gestione pid
avanzata di memoria base e
memoria estesa aggirando uno dei
problemi pid spinosi dei ludomani.
Quasi tutti i giochi, comungue,
funzionano con versioni del DOS a
partire dalla 3.30

IL MERCATO
Il mercato, in ltalia come nel resto
del mondo, € una vera e propria
giungla, un'arena nella quale sono
chiamati a confrontarsi | colossi
dell'informatica mondiale, Golia
spesso abbattuti dai Davidi dagli

26 K MAGGIO 1992

occhi a mandoria. L'importazione
parallela da Taiwan, relativa sia ai
PC completi che alle singole parti
assemblate poi sul luogo di
distribuzione o vendute
separatamente, & una vera spina nel
fianco dei grandi nomi che vedono
erose quote consistenti di mercato e
spesso rischiano il fallimento.

Le differenze di prezzo, a parita di
prestazioni, variano a seconda della
categoria della macchina e vanno da
un minimo di 2/300.000 lire per gli
8086 fino a sfiorare i
486 pil potenti. Bisogna perd
andare molto cauti, spesso un nome
sconosciuto nasconde scarsa
qualita, assoluta inaffidabilita ed
assenza di assistenza, tutti fattori
che rischiano di compromettere il
vantaggio economico al momento
dell'acquisto a causa di una serie
imprecisata di spese post-vendita.

Che fare dunque? In primo luogo
informatevi da persone che hanno
gia acquistato presso un
determinato negozio o tramite una
rete di vendita postale, confrontate
le configurazioni e | materiali con i
corrispondenti di marca, ricordatevi

10 milioni per i
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Microprocessori e coprocessori

MHZ COPROCESSORE CACHE COMMENTO

da4.77a12 8087 no pur essendo nato dopo
e 1'8086 & pilu lento; ormai praticamente
in disuso.
da4.77a12 era il fiore all'occhiello degli XT
di marca come |'Olivetti M24.

da8a20 I'attuale entry level, non & del tutto
affidabile la versione a 20 MHz.

da 16 a 25 il compromesso ideale tra prestazioni
e prezzo se impiegato per scopi ludici.

da 16 a 40 ben pil costoso dell'SX, non & del tutto
affidabile su qualche scheda
madre a 40 MHz.

da 20 a 33 velocissimo, stenta a diffondersi
per il prezzo solo di poco inferiore
alla versione DX.

da 25 a 50 lo stato dell'arte, costosissimo e
velocissimo, & stato ritirato dall'Intel
nelle versioni a 50 MHz che solo ora
ritornano sul mercato.

Schede grafiche

RISOLUZIONI PRINCIPALI COLORI

720x348 monocromatica N tante I' latore
della CGA sono ormai pochissimi
i giochi che supportano q t hed

in 4 colori Veramente il minimo
in 2 colori per giocare, storica ma ormai
inad ta al software.

in 16 colori Si incia a ragi e
in 16 colori anche se i colori sono
numericamente inferiori

e sbiaditi se confrontati alla VGA.

* VGA 256K in 256 colori L'ideale, la stragrande
in 16 colori maggioranza dei giochi lavora
con la bassa risoluzione e i 256 colori
sono a livello delle migliori console.
Le versioni con RAM maggiorata
(512K o 1 Mb) aumentano
la risoluzione fino ad un massimo
di 1024x768 in 256 col.,
que inutile ai fini ludici.
max 32768 in 800x600 Il nuove standard dettato dall'lBM,
non ancora supportato dai produttori
di giochi, si avvicina maggi t
ai colori reali e ha, giustamente,
velleita multimediali.

PRESTAZIONI DI ALCUNI PC A BASSO COSTO

COMPUTER cPU RAM HD  SCHEDA GRAFICA SCHEDA SONORA

IBM PS1 80286 16 MHz 1 Mb 40 Mb vGA No
Olivetti PCS286 80286 12 Mhz 1 Mb 20 Mb No
Amstrad PC5286 Games Pack 80286 16 MHz 1 Mb 40 Mb VGA Si
Commodore PC286-16 80286 16Mhz 1Mb 40 Mb VGA No
Atari ABC386SX1I B80386SX 20 MHz 40 Mb VGA No
Unibit 320/45 B0386SX 20 MHz 45 Mb No
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ANOTHER
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By Softeyes

SSERE UCCISO! ) g A z SOLO PER IL TUO AMIGA
Agente Speciale Johnson veane 3 S P ] g .~
mandato sul loatano Borobodour - conosauto
come il Pianeta Maledetto - per eliminare il
fuggitivo scienziato pazzo Dr. Ragnova,
non si aspettava un eventuale
atterraggio di emergenza.
E nemmeno i aspettava un interminabile
wnferno vivente !
uscira @ sopravwivere a mostruosi abitanti
elle cupole? Riusara a superare le intricate
strade che lo condurranno ad affrontare
il Male Estremo?
Solo riflessi peonti ed un freddo istinto
omicida lo salveranno da Borobodour...

"Divertente, vasto, sprite colorati & accurati fondali, scrolling parallattico
inappuntabile ¢ supgestive musiche per ogni livello. Cosa pretendere di pid?*
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PROVE SU SCHERMO

tate per entrare nella sezione dedicata alle re-
censioni. Per orientarvi tra i giudizi e i k-voti
dovete leggere questa guida.

PROVATI (a fonde) & GIUDICATI (alla grande)

30
37
41
a5
a7
a8
53
56
60
62
64
67
71
72
76
78
80
82

P

Origin
Electronic Arts

Silma
je Frontier

Virgin
de
'WHILL“ ape

ruppen
s the Fox

Infogrames

Ubi Soft

Kaiki

Delphine
Microprose
Gonzo Games
Palace

Owford Software

rt Acti
Dracula

Sierra
Domark
Aklaim

Us Gold
Microprose
Dynamix

Midwinte
Tank Killer

CONFRONTA E CONTRASTA

Un punto di riferimento costante: il gioco viene
confrontato con Il titolo che piu gli si avvicina,
o con il film o coin-op da cui é stato tratto.

POLLICE FAVOREVOLE /POLLICE VERSO
| pregi ed i difetti del gioco sintetizzati in poche
frasi significative. Forse é troppo difficile, o ha
un'interfaccia innovativa, ecc...

VERDETTO Il punteggio che quantifica il valo-
re globale del gioco, espresso in millesimi. Il
caro, vecchio K-Voto, insomma. Quattro voti
secondari quantificano con punteggi da 1 a 10
la Grafica (G), il Sonoro (A), I'lmpegno Intellet-
tuale (Ql) richiesto ed il Divertimento comples-
sivo - il fattore K (FK) offerto dal programma.

CURVA CIP Una predizione dell'"aspettativa
di vita" del gloco. Uno sparatutto frenetico e
colorato potra avere un fascino im-
mediato, ma lo giocherete an- r
cora tra un mese?

SUGGERIMENTI Le pagine centrali di molte
recensioni contengono suggerimenti, consigli e
idee su come affrontare il gioco.

http://speccy.altervista.org/

Un K-Parametro é, a nostro giudizio, il miglior gloco nel suo genere. Le descri-

ti che "

zioni che seguono sot

gliel

il gloco tale e con | qua-

li deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in casa una "glocoteca” de-
gna di questo nome uscite subito a comprare tutti | titoli che vi mancano!

SPARATUTTO ARCADE
SWIV (Storm)
Il seguito di Sil vanta una
eccerionale di velocith frenetica, grafics da strilli
® pura arione incontaminata. il volume di fuoco e
la distruzione su schermo sono fenomenali: un
gioco da bar a casa vostral

GODS (Renegade)

MNon & molto sofisticato se lo si confronta con | suci

1K+ (System 3)
Una versione migliorata ed aggiornata del classico
della Sustem 3, IK+ di Archer MacLaans & da tre an-
ni in classifica @ ancora nessuno & riuscito ad insi-

dibilmente velocs.

STUNT CAR IllCER (Microstyle)
afica @ una velocita in-

2

concorrenti (Prince of Persia e Rick @
pure il gioco di piattaforme del Bitmap Brothers
offre mmmhrn. azione & una mumm grafi-
€3 SenIa p

GIOCO DI RUOLO

ULTIMA UNDERWORLD
(Origin)
Un capolavoro assoluto, da alcuni definito comae ||
miglior gloco mal programmato su un home
computer, realta virtuale in un mondo fantasy.La
sensazione di essere realmente immersi in un
sotterraneo. Non si pud chieders di pit ad un PC.

KICK OFF 2 (Anco)
La ragione primaria dell'uscita in ritardo di K ogni
mese. Non solo la migliore simulazione calcistica
mai realizzata ma uno dei piu bei gilochi di tuttl |
tempi.

CIVILIZATION (Microprose)
In guesta gigantesca saga storica il giocators deve
condurre il suo popolo dal primordi dell’Eta della
Pletra all'Era Nucleare. Massiccio, ma senza dubbic
il parto di una mente geniale.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND
2 (Lucasfilm)

Guy Threepwood ritorna nella nuova avventura cu-

cinata per lui da quei pazzi californiani della Luca-

sfilm. Humor, disloghi che sembranc scritti da Arthur

Miller & grafica ¢ sonoro senza precedent

2

FORMULA ONE GRAND PRIX
(Microprose)
La seconda ragione dell'uscita in ritardo di K ogni
mese. £ quasi impossibile trovare difetti in quests
ligs di Geotf Ci ugual-
mente adatto a principianti ed esperti. Impressio-
nante,

credibile fanno di rpu'ﬂo gioco il paph di tutta la
nuova generazione di glochi di corse. Ed un paph
«che non & ancora andato in pensione!

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND

SNOOKER (Virgin)
La spettacolare grafica 30 si combina con un reali-
smo spasmodico per formare la migliors simulazio-
ne di billarde di tutti | templ. Virtualmente prive
di difetti, Il gloco vanta un‘introduzione per i prin-
cipianti & una grande precisions nella gestione del
colpl.

FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)
1l miglior simulatore di volo mai realizzate . Falcon
3.0 ha piu dettaglio di qualsiasi altra cosa » ne abbia-
te visto nella vostra vita, insieme all'interfaccia u-
tenite pii funzionale ¢ al manuale pii completo mai
apparsi sul mercato.

POPULOUS 2 (Electronic Arts)
Piu grande, pli bello, pii velocs, ecc... Alla Bullfrog
hanno migliorato |a perfexione. Populous 1 al con-
fronto sembra una copia di pre-produzions. Un'im-
presa storica,

TETRIS (Nintendo)
La versione ufficiale del gioco per Gameboy Nin-
tendo & di gran lunga la migliore. Tetris & il gloco
pid coinvolgente mal apparso nella storia del vi-
deogiochl. £ come una droga. provate a chieders a
chiungque lo abbia gia giocato,

GIOCO DI PIATTAFORME
SUPER MARIO WORLD (Nintendo)
Ora che il Super NES sta per arrivare in Europa, que-
sto grande classico sara disponibile per tutti. Con
una grafica eccellente & un'area di gioco ENORME fa
desiderare che tutti | glachi siano cosi.

K-G10CO Vengono insigniti di questo titolo quei program-

mi la cui qualita complessiva li rende degni di entrare

nell'Olimpo dei Classici.

munque meritarsi uno di
questi "scudetti".

SONORO, GRAFICA E IDEA Questi rico-
noscimenti vengono assegnati a giochi che eccellono in
una particolare area. Un gioco che non riesce ad essere

K-Gioco puo co-

i
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Genes

Casa (

Sviluppatore ir

Prezzo L. 8g.000C

ULTIMA Vil
The Black Gate

nche se per i lettori di Kappa e passato appena un mi- |NDAGINI FANTASY
11 Sindaco di

scita del sesto capitolo di Ultima, nel magico e compute- !uftanza, af

trovato un vecchio amico - veccl

sic, anche se con

indagini all'Avatar, che ha gia
y in entrambi i
, visto che lolo ha duecento anni in pil sul

rd British sono passati duecento lunghi anni dall'incre-

spone dall'ultima rimpatriatal L'Avatar ha su-

Bito modo di scoprire la crudelta dei suoi
vatar, che riuscii a sventare la minaccia dei potentissimi nemici: Chri

della stalla, é stato massacrato e poco piti i
anche un

nuowvi

stopher, inchiodato sul pavime

: 2 argovle, Inamo, & stato s
Gargoyle e a renderli alleati del genere umano. i :

o con un forcone, Dopo qualche indagi-
ar & in grado di fornire un

Sono cambiate molte cose da allora: Britannia, da to al sindaco 10 lasciare la

autor: mate-
. Ma la stra-
ove dav-

ridente cittadina si & trasformata in una enorme di altri indizi che lo conducan

metropoli. Il Castello di Lord British & stato ric

lell’omicidio e del gar

struito da ci 7a, e prima di sc

ma a fondo; i Gargoyle sono emigra-

vatar dovra aff

ti sull'isola che ospitd prima il corrotto Black tare tante

lemmi.

AVATAR IN 2.36 COLORI
Il prim

y aspetto di Ultima VII che colpisce & si-
curame
in1

scoprirete impianti estrattivi all’avanguardia, e,

: invece di essere rinchiuso

con un po’ di fortuna, troverete anche dei il mondo di Britannia

schetti!

Inoltre & ne, che cerca

nata una nuova religio

Intorno a Vesper sl estende un terribile deserto, popolato da infide
creature come | ragni giganti.

vatar nelle precedenti avventure capire se s
llowShip) la! Tutti i per
nione, Frat

le mitiche otto virti1, che hanno fatto di- dito del

ott; la Compagnia (F

llanza e

RI(_‘H?IPE.’:‘-.’J. In poc Il 51 € €s5pan-

sa a tal punto da av iale in ogni centro

abitato di Britannia, a ando tra i suoi se-

10V

guaci diverse personalita, come I'Ambasciatore
dei Gargoyle, il sindaco di Britannia, oltre a pa

recchia gente comune

Tra questi fedeli c'e anche Christopher di Trin-
sic, o meglio, c'e
la citta di Dupr

stopher & stato orr

visto che appena arrivato nel

10stro Avatar scopre che C

ndamente mutilato nella stalla
cittadina. E inizia I'avventura...
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Ultima VII pud essere confrontato con qualsiasi

GdR e uscirne vittorioso: ShadowLands & molto in-
teressante, ma I'azione del gioco si riduce a esplo-
rare dungeon su dungeon; | glochi della SSI, come
Pools of Darkness, sono ottimi dal punto di vista

dell'esplorazione, ma sono carenti per quanto ri-
guarda l'interazione con gli NPC. Eye of Be-

holder Il pué sembrare pia realistico per la
sensazione “in prima persona”, ma anche Kl =

in questo caso I'avventura é ridotta allo | Ultima UnderWorld |

scoprire come aprire questa porta o come
distruggere quel nemico. Anche se meno innovati-
vo dal punto di vista tecnico di Ultima UnderWorld,
Ultima VIl batte anche il “collega in 3D", soprat-
tutto per quanto riguarda I'emulazione del mondo
reale - vita degli NPC, problematiche sociall, inte-
grazione del Gargoyle.

Confrontandolo con i precedenti Ultima (dal quarto in poi, per I'esattezza), UVII non
fa che ereditare un sistema di gioco vincente e adattarlo alle nuove possibilita grafiche
e sonore dei PC. Un ottimo seguito, consigliato a tutti quelli che possono soddisfare i

requisiti hardware. E purtroppo sono pochi...
animati molto fluidamente, e ogni person u}_,}_‘ll) ma persona a entrare nel mondo di Ultima V11,
d

n

puo i.' 'Il'ld"\l sdraiarsi, “L_'lilalT'lr‘"i una s un nuove “rinascimento” e !"I()]'I[O in Britan-

del gioco, vi capitera spesso
" Avat:
(se fate 1 furbi e “prendete in
prestito” qualcosa) oppure “
aver preso la strada
za meta). Oltre al pa

combattere. Le abitazioni sono state disegnate

. E poi, ne

COTsa

re altre frasi come:

ta cura, e sembrano tutte diverse tradi  di senti

loro; entrando in una casa, il tetto

con mol | % &iLilfH'lU non iU

scompare co-  avresti dovuto fare!”
si da poterne vedere l'interno raffigurato nei mi-

nimi dettagli.

Avatar, sei sicuro di
sta? (se
0, potrete gustarvi un’im-

bighellonate sen-

Una cura singolare e quasi maniacale & stata de-
dicata ai particolari: girovagando per le terre di

contes

Britannia potrete vedere le to in cui vi trovate:

ombre delle nuvole passare entrando

In una ta

Il primo aspetto
di Ultima VII
che colpisce ¢
sicuramente la grafica:
invece di aver
rinchiuso in una
misera finestrella, il
mondo di britannia
copre tutto lo schermo

sopra di voi oppure trovarvi
nel bel mezzo di un acquaz-
zone; potrete vedere qualche
cagnolino scorrazzare per le
strade cittadine oppure g

in'allegra arietta, men

vi recate al c

ual-
che volatile svolazzare so
di voi.

mae

te l'inno

Accanto alle strade ci
indica-
sterra-

avvicinate :

SONO Sempre 1 car [L‘].
tori, e lungo i percor:
ti vedrete le tracce dei

sarete avvisa
ca drammati
Gli eff

almente .\pr_-it.;u_\'

carri. SONOT $0-

In riva al mare, oltre a splen-
dide onde simulate che si in-

no ug

nei pressi delle paludi senti-

rete il gracidare delle rane, vicino al mare il ru-

frangono sulla spiaggia, vedrete le orme dei pas-
sanh

more della risacca, nelle -iolare del-

Anche il sonoro di Ultima VII & davvero ecce

1ale:

I'acqua, quando scend nire dei

durante la presentazione appare il

fita in pri-

vostro  grilli.

isteriosissimo antagonista che vi i
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Linterno di un'accogliente taverna. Attenzions, | cittadini di Vesper
odianc | Gargoyle, e se scoprona che siete stati voi a portarli nel
continente, vi attaccheranno senzs tregual

INTERFACCIA NATURALE

La struttura di gioco, anche se abbellita e colo-
rata, & rimasta praticamente immutata
ma IV. 1l vostro eroe deve girovagare per il con-

e le isole di Britan

la Ulti-

tinente

ia in cerca di preziosi

n cui poter completare la sua missione,

idendo una buona quantita di creature osti-
IVII

li; tuttavia in [
11 pr

SETVe per muoversi

potrete fare tutto attraverso

U mouse. ro rappresent

cando una \nltl
fard un passo nella direzione i
{

Cla verae, Cin

) il punto dove & puntata la fre

ndo due volte si ir

1enaovl di ¢

amminare piu

Il pulsante sinistro invece e

0 saprete

. se si tratta di

iccando su una

pesa troppo).
Cliccando due volte con
un personaggio

ch' 1 per iniziare il disco

ava per otte

parola che vi interes

fondimento, il co
parlando con
Lavorc

pio te chiedergli

del suo * Nome"; cliccand

.‘|-|"~l'|‘~f“-'|

“Lavoro” w1 sk

fimi

200 anni, al termine del quale saranno ap-

re voci accanto alle prune due, S1 il P
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el oggettl dal

Dopo un
vostro nemico.
(& dx) | vostri vinggi vi porteranno anche per mare.

potete pi

Vietato

Ai Minori Di 386
Uttima VII & un gioco incredibile, ma richiede
un hardware altrettanto incredibile: per giocar-

lo dovete avere un 386, un 386sx o un 486, 21

mega di spazio libero su hard disk, 2 mega di
RAM e il mouse. Per assaporare il sonoro da
brivido vanno bene sia la Sound Blaster che la
Ad Lib, ma con quest'ultima non potrete senti-
re il parlato. Per quanto riguarda la velocita,
|'abbiamo provato su un 21 Mhz, e lo scrolling
& accettabile, anche se in alcuni punti |'azione
rallenta un po', come quando si guida il carro o
si entra in una taverna piena di gente. Se avete
un 25 Mhz o superiore, dovreste trovarvi benis-
simo.

Anche I'uso della magia & stato semplificato,
Quando avrete un Libro degli Incantesimi (Spell
Book), dovrete semplicemente aprirlo e poi clic-
care sull'incantesimo desiderato - a mischiare le
erbe ci pensa il computer!

Prima o poi dovrete venire
alle mani con dei nemici, sia-
no essi dei ladri, degli alliga-
tori o dei serpenti marini. Ba-
sta accedere alla
dell'inventario, cliccare sulla
colomba (che si trasforma in
una spada fiammeggiante) e
scegliere il tipo di combatti-
mento: si pud decidere di at-
taccare il primo nemico, di di-
stribuire i colpi contro tutti
nemici, di assalire il nemico
pit1 grande o quello piil piccolo, di usare armi da
lancio, ecc. Semplice come lanciare un incantesi-
mo, anche se non consente un controllo totale
del combattimento come nei primi sei episodi del-
la serie.

finestra

IL VERO GDR
Ma dopo una mezz'oradi gioco, vi renderete con-
to che & la profondita, non la grafica o il sonoro,

34 Kk MAGGIO 1992
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Ultima VII
batte tutti i suoi
concorrenti, e
dimostra di essere
un vero
e proprio gioco
di ruolo.
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e in un certo senso neanche la facilita d'uso, a
rendere Ultima VII IL gioco di ruolo. Ogni aspet-
to del mondo di Ultima VII & davvero realistico:
nelle citta non d sono solo i negozi, ma anche le
case private, dove troverete,
oltre ai mobili e ai letti, mol-
tissimi oggetti inutili, ma che
aumentano ulteriormente la
sensazione di realta: sedie,
specchi, orologi, piatti, cusci-
ni, vestiti, ecc., proprio quel-
li che trovereste in una casa
abitata del medioevo.

I personaggi co-
mandati dal computer o NPC
(che sono moltissimi!) han-
no una vita privata, e non so-
lo li vedrete mangiare nelle
locande verso mezzogiorno o andare a dormire
quando cala la sera, ma li potrete osservare al la-
voro, mentre raccolgono grano, spostano ogget-
ti, timbrano documenti o forgiano spade; li ve-
drefe parlare tra di loro (potrete anche sentire
stralci di discussioni!) oppure mentre sono inten-
ti in qualche attivita poco lecita. O ancora porta-
re fiori sulle tombe dei propri cari o riunirsi nel-
le sedute serali della Compagnia. Se invece

. Stupendo! Chi possiede un
' 386 o (megliol) un 488, pud
gustarsi la pia incredibile e

completa avventura scaturita
dalla mente di Richard Garriott. Grafica co-
loratissima e particolareggiata, sonoro
d'autore e una profondita da vero GdR. in-
somma, un vero capolavoro!

Versione Amiga

Visto che & passato un anno pri-
ma di vedere la pessima con-

versione di Ultima VI per

5 Amiga, non aspettatevi di

gloum il settimo capitolo sul vostro 16-bit
Commodore. Al momento, quantomeno, non
sappiamo se sara possibile trasferire Ultima
Vil per Amiga, ma dubitiamo che riescano a
comprimere 21 mega di dati. E se ci riusci-
ranno non avverra prima del 1983, Peccato,
perché é un’esperienza davvero unica.

Scordatevelo!
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passeggiate al di fuori delle citta, potreste trova-
re dei banditi che combattono con dei Paladini (i
piedipiatti fantasy, per intenderci). Parlando con
gh abitanti delle cittd conoscerete anche i loro
problemi personali, che, non a caso, rispecchia-
no i problemi della societa dell'epoca: ad esem-
pio, scoprirete che nei cuori della gente di Vesper
cova un odio profondo verso i Gargoyle, oppure
che i cittadini di Paws sono attanagliati dalla po-
vertd, o che quelli di Yew hanno scelto uno stile
di vita in armonia con la natura, o ancora che nel-
le miniere di Minoc i minatori sono drogati con
il potente veleno del Silver Serpent per aumen-
tarne il rendimento sul lavoro.

Sembra davvero di vivere in un mondo reale.
Ed & per questo che Ultima VIl batte tutti i suoi
concorrenti, e dimostra di essere un vero e pro-
prio gioco di ruolo.

Grafica a 256 colori su tutto lo schermo, sono-
ro da orchestra, sistema di comandi semplicis-
sime quanto geniale e, soprattutto, un incredibi-
e spessore che vi incatenera allo schermo per
in bel pezzo rendono Ultima VIT il miglior gio-
co di ruolo installabile sul vostro hard disk. Al-
nio fino a Ultima VIII...

Paolo Paglianti

| ttp://speccy.altervista.org/
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{in alto) Potete anche innamoraryl In Uitima VII,
Questa bella ragazza vi confida Il suo amore vicing
al Santuario deila Compassione.

(al centro) Le miniere di Minoc nascondono segre-
i terribill.

(sotto) Combatters contro gl Ettin pud essere pe-
ricoloso, senza le adeguate cautele (una corazza
& una spadal).

La Storia di Ultima

“La storia narra di come un Eroe arrivo a Sosaria attraverso
un Moon Gate per eliminare il perverso e oscuro potere del
malefico Mondain (Ultima I). Ma dopo poco tempo, I'appren-
dista di Mondain, Minax, riprese il piano del malefico mae-
stro, e solo dopo epiche lotte, fu distrutta dall’'Eroe ( Ultima
If). Ma la minaccia torno con Exodus, la creatura meta mac-
china e meta uomo creata da Mondain e Minax per ottenere
I'immortalita. L'Eroe tornd a Sosaria e con I'aiuto dell’eni-
gmatico TimeLord riuscii a eliminare anche quest'ultimo pro-
dotto del male (Ultima Ilf). La distruzione di Exodus stravol-
se le radici dei continenti e dalle rovine di Sosaria nacque
I'odierna Britannia. Ma il Male aveva colpito anche i principi
morali della gente, e I'Eroe divento Avatar per proporre uno
stile di vita che rispecchiasse le otto virta (Ultima IV). Ma il
Male colpi di nuovo, attraverso i tre diabolici Shadow Lord,
che riuscirono perfino a spodestare Lord British. Solo I'Ava-
tar, ritomato attraverso il Moon Gate, poté sconfiggerli (Ulti-
ma V). Infine apparvero i Gar-
goyle, che a causa di una
falsa profezia, cercarono di di-
struggere lo stesso Avatar,
che riusci tuttavia a sventare
il loro piano e trasformarli in
preziosi alleati (Ultima VI).”

= Necessita di
grafica hardware 38
P Paperon De Pa-
pendo peroni
Aoy +Lento sulle
te genigle  MCChine sotto
i 25 MHz
* Profondith in-
eradibile

pii spazio. Linterfacela uten-
te vi permette con | due pul-
santi del mouse di spostarvi,
prenders o muovers oggetti,
parlare con le persone & com-
battere contro | nemici - dovre-
te utilizzare la tastiora solo per
caricare il gioco! PiG girerete
per il mondo di Britannia, pid
vi sccorgerete che glocare a
Uitima VIt & come esplorare un
mando reale.

Sicuramente il “top” dei gio-
chi di ruolo - se avete voghla di
sforzare un po’ la materia gri-
gia, se avete Mhardware richie-
#to @ masticate un po’ di inglese,
non potete lasciarvi sfuggire
Ultima VIL. che vi trasporterd
davvero in un mondo skmulato.

I L L T T T N T T T
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Toccaa te guidare JIMPOWER i
nel ferificante monciodei fl!
Mutonti nel piu incredibile  fitSe

ARCADE degi ulfims anr oy
S4ivel 50 frames alsecondo, [
scroling poralioffico, full screen, B

12 colonne soncie deffautore i
delle musiche di TURRICAN. IS

NESSUNA CONSOLE POTRA' [lmull
DARTI UN GIOCO COSIIl |

SOLO PER AMIGA
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Questo mostro & spaventoso ma un paio di spadate ben assestate lo
sstemeranno.

Le fontane sono dei luoghi pil preziosi del piu prezioso del tesori,
mon & simpatico morire di sete!

| p://speccy.altervista.org/
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PROVE SU SCHERMO
Genere Gioco di Ruole
Casa Electronic Arts
Sviluppatore Raven Software

Prezzo L 59.900

5 5 K e

ono passati ormai due decenni da quando le quat-

tro gilde dei popoli liberi di Astera sono riuscite, con i loro campioni, a

sventare i folli piani di conquista del chierico rinnegato Estoroth. Pur-

troppo un giovane discepolo della gilda dei chierici, passando in pelle-

grinaggio davanti all'entrata (che si credeva sigillata per sempre) del

sotterraneo in cui era stato rinchiuso il perfido Estoroth, ha rilevato dei

fenomeni inspiegabili che preannunciano il ritorno dell'infame traditore.

Le quattro gilde decidono allora di riunire un nuo-
vo gruppo di eroi, scelti fra i migliori allievi delle lo-
ro scuole. Nuovi incantesimi vengono ideati, nuove
armi forgiate ed & cosi che un gruppo composto da
un guerriero, un chierico, un mago ed un druido
varca il portale per affrontare Estoroth e rispedirlo
una volta per tutte nel vuoto dove dovrebbe legitti-
mamente albergare

E vostro compito guidare i quattro prodi nei me-
andri del sotterraneo della Cripta Nera, recuperare
le sacre armi magiche della loro corporazione e u-
tilizzarle per portare a termine il compito che i lo-
ro predecessori non erano riusciti a completare.

Black Crypt & il nuovo clone di Dungeon Master fir-
mato Electronic Arts, una delle poche case di sof-
tware che non si era ancora cimentata nella
realizzazione di un gioco di ruolo fantasy con vista
in soggettiva. Questo genere di programmi ha ri-
scosso, fin dal suo debutto sugli schermi dei 16 bit,
un enorme successo sia di critica che di pubblico;
in effetti, fino ad ora, non é stato inventato un me-
todo migliore per calare il giocatore nei panni di un
avventuriero di un mondo fantastico; che dire poi

se invece di un personaggio ci viene concessa la

possibilita di controllarne quattro in tempo reale?
E presto detto, ci troveremo immediatamente im-

mersi in un mondo popolato da orchi, troll, schele-
tri e altre creature malvagie pronte a tenderci un
agguato dietro ad ogni angolo o anche ad attaccar-
ci alle spalle quando meno ce lo aspettiamo. La pe-
culiarith di Dungeon Master, Eye of the Beholder e ora
Black Crypt & data dal senso di claustrofobia e di ter-
rore che si prova quando ci si trova in un vicolo cie-
co e si sente il rumore di un mostro che si avvicina,
senza poterlo vedere e soprattutto senza avere una
via di fuga; & in una situazione come questa che
qualsiasi amante dei giochi di ruolo puo finalmen-
te sperinientare le emozioni che potrebbe realmen-
te vivere affrontando di persona i medesimi problemi.

Una volta analizzati i motivi del successo di que-
sto genere di giochi, bisogna ricordare che dopo
Dungeon Master, i cloni non hanno aggiunto nulla
di innovativo in questo campo (con l'eccezione di
Ultima Underworld che sarebbe perd limitativo de-
finire come clone). Rimane percio da verificare se
|'Electronic Arts & riuscita dove altri hanno fallito e
cioé nell'aggiungere qualche caratteristica peculia-
re ad un sistema di gioco che, per forza di cose non
pud essere migliorato di molto.

Dopo aver caricato il gioco veniamo accolti da u-
na schermata introduttiva che ci mostra l'ingresso

della Cripta Nera, seguita da un breve riassunto del-
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Ed eccola, in tutto il suo splendore: la mappa automatica.

L'orco bicefalo del secondo livello potra essere sconfitto solo al
termine di una lunga cerca.

‘Quando ci si ferma per riposare, un personagglo pud montare la
guardia.

ne.

3| Di prodotti con cui confontare
f Black Crypt ce ne sono a biz-
zeffe, fra i tanti penso che si
debba preferire Eye of the
Beholder, soprattutto per un
motivo di data di pubblicazio-

Iniziamo col dire che Eye ha dalla sua il
sistema di Advanced Dungeon & Dragons che fa la felicita di ogni
giocatore di ruolo. Questo vantaggio pero costituisce anche un di-
fetto, in quanto al giocatore esperto di D&D il gioco non riservera al-
cuna sorpresa. Di contro Black Crypt presenta alcuni dei mostri pid
originali visti fin'ora, un interfaccia utente pil veloce e pratica, una
grafica migliore e con pil colori e soprattutto un'ottima opzione di
automappaggio. L'unica mancanza che gli si pud imputare & la tota-
le assenza di interazione con personaggi non giocanti: in Eye ogni
tanto capitava di scambiare quattro chiacchiere con qualcuno (o
perlomeno | personaggi non giocanti ci davano qualche informazio-
ne o ci assegnavano delle sotto-missioni). In conclusione ritengo

http:/speccy.altervista.org/

la leggenda narrata nel manuale. Successivamente
un menu ci fornisce la possibilita di riconfigurare
i comandi di movimento disponibili sulla tastiera,
di creare i personaggi, di caricare una partita pre-
cedentemente salvata e di decidere se il puntatore
deve assumere la forma dell'oggetto che manipo-
liamo al momento.

1 personaggi vengono creati in modo molto intel-
ligente: partendo dalle caratteristiche minime di o-
gni classe, abbiamo a nostra disposizione un certo
numero di punti che possiamo distribuire a nostro
piacimento, evitandod cosi le interminabili sessio-
ni passate ad aspettare che il nostro guerriero rie-
sca ad ottenere forza 20 tramite
il sistemna di generazione casua-
le.

Purtroppo & proprio nella se-
zione di generazione dei perso-
naggi che ci si accorge di una
delle pecche fondamentali del
gioco: non abbiamo la possibi-
lita di scegliere la classe dei pro-
tagonisti: essi dovranno per forza
appartenere alle quattro gilde
della leggenda e dovremo schie-
rarne uno per ogni gilda. Questo difetto trova una
spiegazione nella trama del gioco, ma si ha purtrop-
po l'impressione che essa sia stata ideata proprio
pt‘l’ rﬂ-'.i-‘itht‘l'ﬂ'rh {lll?.‘i[}l mancanza.

Questo inconveniente viene subito cancellato non
"{ppt‘l'la methamo }'.llt‘dt‘ 'I'lf:?l duﬂg&‘()l] VETO € proprio.
che & stato disegnato utilizzando al meglio i 32 co-
lori della grafica Amiga e in alcune sezioni addirit-
tura i 64 colori del fantastico modo grafico extra
half-brite. La cosa che si & subito spinti a sperimen-
tare & la tanto vantata capacita di auto-mappaggio
che la Electronic Arts ha deciso di includere nel pro-
gramma. Bene, sono assolutamente certo di r;_ln.‘l-
lo che dico quando affermo che questa opzione
aprira le porte del fantastico mondo dei giochi di
ruolo a centinaia di utenti che prima storcevano il
naso (o si ulceravano lo stomaco) al pensiero di do-

che Black Crypt sia un prodotto migliore, anche se Eye of the Behol-

der vanta una trama un po' pii complessa.
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i mostri si comportano
anche in maniera piut-
tosto intelligente, inse-
guendovi e tendendovi

imboscate

versi disegnare da soli le mappe di interminabili L-
velli sotterranei. L'opzione viene attivata tramite
l'incantesimo del mago Wizard Sight (Vista Magi-
ca) e vi permette di accedere ad una mappa realiz-
zata con cura delle zone che avete visitato fino a
quel momento; i passaggi segreti, le porte, le colon-
ne, 1 teletrasportatori e le barriere magiche vengo-
no tutti indicati tramite dei simboli speciali sulla
cartina e il party viene indicato per mezzo di una
freccia che ne indica anche l'orientamento. Quest'ul-
tima opportunita fara la gioia anche dei cartografi
piti incalliti, che sanno quanto sia difficile recupe-
rare |'orientamento dopo una fuga disperata dalle
fauci di un mostro infuriato.
Alla Electronic Arts,
pero, non si sono accontenta-
ti di questa opzione, hanno
pensato bene di includere nel
manuale, al contrario di altre
famose case di GdR, il clue bo-
ok completo del gioco, con la
soluzione di tutti gli enigmi
presenti. Black Crypt si puo
percid sicuramente definire
come il gioco di ruolo pit user
friendly presente sul mercato al momento.

Tutti questi aiuti non devono farvi pensare ad un
gioco facile, tutt'altro, alcuni livelli sono di una dif-
ficoltd mostruosa e impegneranno anche i giocato-
ri pit abili. Interruttori che vengono attivati da
piattaforme nascoste a decine di "passi” di distan-
za, teletrasportatori, piattaforme che fanno ruotare
il gruppo su sé stesso, ricerche che comprendono
piu livelli di dungeon... non manca nulla per farvi
trascorrere un buon numero di notti insonni e
per farvi rigraziare la Electronic Arts per aver inclu-
so nella confezione il clue book.

Un buon gioco di ruclo di ambientazione fanta-
sy per definirsi tale, necessita di due elementi fon-

damentali: |'utilizzo della magia da parte dei
personaggi e orde di mostri pronte ad assalire i me-
desimi. Vediamo percit di esaminare come queste

Qui comincia la cerca del druido nel sesto livello. Ci vorranno del
glorni prima di venirne a capo.

1
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Fin ora sull'Amiga non si é visto
niente di meglio, la grafica é

fantastica, lo scrolling & ultra-
~——fluido e la giocabilita fanta-
stica. L'unico difetto é rappresentato
dall'accesso al disco che tra un livello e I'al-
tro pud essere tedioso. L'utilizzo dell'Extra
Half-Brite & fantastico e non si puo non far
notare come un gioco pensato per I'Amiga
si riconosca lontano un miglio rispetto alle
sciatte conversioni da PC.

due componenti sono state implementate dai pro-
grammatori di Black Crypt.

Tutti i personaggi di Black Crypt, con l'esclusio-
ne del guerriero, hanno la capacita di lanciare in-
cantesimi. Ogni classe & specializzata in un tipo di
magia: il chierico sembra preferire incantesimi di
cura, protezione e difesa; il mago dispone di mol-
ti incantesimi di attacco e di alcune magie che in-
teragiscono con le leggi della fisica (come il
teletrasporto per esempio), mentre il druido predi-
lige le magie che hanno a che fare con la natura e
ha a sua disposizione sia incantesimi di attacco che
di difesa e di cura.

Gli incantesimi possono essere imparati trovan-
do dei libri di conoscenze arcane che sono sparsi
per i corridoi della Cripta Nera, bastera cliccare con
il nuovo libro sopra all'icona del libro di incantesi-
mi del personaggio interessato. Un personaggio
pud memorizzare fino a cinque incantesimi con-
temporaneamente, che potranno poi essere lancia-
ti in rapida successione. Una volta memorizzata
una magia, non sard possibile memorizzarla di
nuovo, se non dopo un certo intervallo di tempo o
dopo una buona dormita.

Nella lista degli incantesimi troviamo dei classi-
ci come la palla di fuoco, il curaferite, lo scudo ma-
gico e il fulmine, ma anche delle magie abbastanza
originali, come il teletrasporto, il terremoto (anche
se dovrebbero spiegarmi con che criterio si pud
pensare di provocare un terremoto in un sotterra-
neo) e la pestilenza.

1 mostri presenti nel gioco sono tutti disegnati
con molta cura, molto colorati e di dimensioni rag-

ardevoli, ma questo si pud ritrovare anche in al-

ri giochi di questo settore. Quello che davvero fa
1 differenza tra questo prodotto e gli altri & che i

=signer si sono spremuti il cervello per ideare qual-
cosa di originale e posso affermare che ci sono riu-
citi perfettamente: basta pensare ai ladri che si

etrasportano del quarto livello o anche soltanto
orco bicefalo del secondo livello, insomma un

no lavoro. Come se questo non bastasse i mo-

stri si comportano anche in maniera piuttosto in-
lligente, inseguendovi, tendendovi imboscate e
ercando di attaccarvi sui lati.

Per quanto riguarda l'interfaccia utente non ci so-

€ novi

' g 4: & molto simile a quella di Dunge-

1 Master ma questo pub essere considerato pili un

o che un difetto, una interessante novita & da-

ta dalla possibilita di far riposare tre membri del

acendone rimanere sveglio uno per fare la

gua !'dl.'-}. pe:'me:tt‘ndovi cosidi guardar\:! intorno.
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con vari sistemi: quale sard quello giusto?

Questo testone & un 0sso duro, attentl perché & in grado di lanclare
incantesimi!

Se poi avrete la fortuna di disporre di un'arma ma-
gica bastera cliccare il pulsante destro del mouse
per avvalervi delle sue proprieta, cosi non dovrete
spostarvi con il puntatore per raggiungere un altro
meniL.

Se avete finito DM, Chaos Strikes Back e Eye of the
Beholder non vi resta che acquistare Black Crypt e
cercare di riportare la pace nel regno di Astera.

Andrea Minini

Questa schifezza verde non vi deve
spaventare: ¢ abbastanza debole.

Sara questo il
teschio glusto da
spostare?
Arrivati al nono
Tivello ve lo
domanderete
anche vol,

Ecco uno del mostrl pls potentl: & in
grado di paralizzare il gruppo per diversi
secondi.

® Grafica curs- -+ Labirinti
ta maito
complessi ima

= Ottima opric-
e di automap. < ® 11 o Bock)
Paggio * Mancanza o
+ Mostrl origl.  IPHraZIOne can
rall & ben gige- | PEFENIOD

) non giocanti

.93.3:04!6!

Attendevo con ansia Slack Crypt e
Ia mia attesa @ stata premiata. O
troviamo di fronte al miglhor esenm
pio di gioco di rucio per Amiga, se
i separasse | termini di paragone
f#ra | varl computer Black Crypt di-
werrebbe il nuove termine di pa-
ragone per | glod di ruclo Amiga.
La grafica & di qualita superiors ¢
' Interfaccla utente non ha eguall
in termini di praticita. Ma cio che
12 emargere questo gioco & I'op:
zione di sutomapping, realizzata
alla pertezione. in tutts il gloco e
merge una ricerca per I'origimall-
th, ricerca che ha dato | suol fruttl,
in quanto in Black Crypt troviamo
degll Incantesimi, del mostri @ de-
gli oggetti magici davvero inno-
wativi. La difficolta dei labirinti &

me: una scelta che forse non pa-
gherd economicamants ma che
sicuramente rende in termini di

ruti & | maghi detentori di arcani
segreti non posso che conskghar-
i quest'ottime prodotto. Ora su-
satemi ma devo cercare di risolvere
quel maledetto nono livelio..,

CURVA INTERESSE
EVISTO
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serrata battaglia aerea! Affronta

sicari a bordo di un dirigibile

immagini di veri attori! Una musica

orchestrata, dialoghi eccitanti ed
incredibili effetti sonori (grazie alla Sound
Source) aggiungono una nuova dimensione

;ei un pilota esperto e I'eroe del
Bigelow’s Air Circus. Come se non fosse
gia abbastanza eccitante volare a una

velocita di oltre trecento miglia all'ora,

' diventi anche “Rocketeer”!
Quando le spie malvagie rapiscono la tua
ragazza, niente potra piu trattenerti! Indossa

zzo-zaino Cirrus X-3 e preparati ad una

faccia i temibili

VGA 256 colori,
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PROVE s u SCHERMDO
Genere Gioco di Ruolo
Casa S51
Sviluppatore in casa.

Prezzo L. 6g.go0

opo dieci anni di aspri combattimenti nella ridente vallata del Mare della
| bene sono ormai sicure della propria vittoria: infatti Lord Bane, il malvagio

trolla il Male, ha gia subito diverse e consistenti sconfitte, perdendo Phlan,

Zhentil Kee.p e il controllo della zona montagnosa a nord. Ma qualcosa di terribile sta per

succedere...

11 vostro gruppo di avventurieri sta svolgendo un
banale compito di scorta, quando Lord Bane
sferra il suo ultimo, fatale attacco: tutte le citta, le
fortezze e le Torri della regione si ritrovano in un
attimo sotto la nefasta influenza del Male, che
riduce le gloriose cittadelle del Mare della Luna
in crateri. Il vostro compito, per chi non l'avesse
ancora intuito, & di snidare i tre comandanti delle
forze nemiche, Kalistes, Thorne e Tanetal, per
pol distruggere una volta per tutte Lord Bane.
Pool of Darkness completa il ciclo dei Forgotten
Realms: dopo aver trasformato un ammasso di
putrescenti rovine in una gloriosa cittd (Pool of
Radiance), essersi liberati della temibile male-
dizione dei tatuaggi azzurri (Curse of Azure
Bonds) e aver distrutto I'influenza del Dread Lord

AL O
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vicino a Verdigris (Secret of Silver Blades), & giunta
T'ora di massacrare per bene Lord Bane e i suoi
diretti collaboratori.

Per riuscire a far questo i giocatori partono da
livelli altissimi, e per questo hanno dei poteri
enormi: per esempio, un mago parte dal livello
14 (!) e puo lanciare, se ha intelligenza 18,
ventisei (doppio!) incantesimi; inoltre, verso la
fine dell'avventura, potrd lanciare potenti spell
come Tempesta di Meteore, Monster Sum-
moning (per evocare un mostro - ma di quelli
grossi!) o Mind Blank. Invece un Ranger pud
partire con 110 H.P., AC -7 e una Long Sword +3!
Purtroppo questo aspetto di Pool of Darkness
praticamente obbliga il giocatore a scegliere solo
personaggi umani, visto che le altre razze si

(Sx) Una delle
intricate
ambientazioni
caratteristiche
di questa serle
di GdR.

{Sotto) Alcuni
dei personaggl
che
Incontrerete. La
grafica & molto
migliorata
rispatto ai primi
titoli della
serie. .

MaGGIo 1992 k 1
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(Sopra) Altri amici
Durante il gloco

fermano all

SU SCHERMO

T L L L L TR R TR TR e

PROVE

DARKNESS

POOL

* Mastri, in- = Abbgtanza
cantesimi e difficile (ma

personaggi forse & pid un
dei livelll pla  pregiol

Iron Golem, che re AC o, attaccano

con 4D10, totalizzando fino a 40 punti ferita per

ittd 0 da un

di scacciare le forze del M una

T'empio inizierete una diversa sotto-avventura;
tuttavia non potrete limitarvi a eliminare tutti i

mostri che incontrate per strada { ad arrivare

incontrerete - - hetrt che incontrerete ns la me = -
s et anche i mostri che incontrerete non s a me Pool of Darkness & il primo gio-
I parco-cresture of no; per esempio, aspettatevi di incontrare 1 Large co del filone a sfruttare a fondo

VGA e schede sonore, con tanto
di introduzione in stile Eye of Beholder. Il

!
‘ voltal sonoro é la tipica ciliegina sulla torta, ma é
| L'avvent uidata™ da qualcuno o la grafica ad essere da\wer‘a fpe“_ac_olaw'
S 7 v hhazamerte come dalle intermedie” ai singoli ritratti
jualcos » scegliere liberamente come 2 5 :
| ? : dei mostri o degli NPC, fino alla schermata
| comportarvi e, in effetti, ogni volta che deciderete

tattica. Un ottimo prodotto, consigliato a
tutti quelli che vogliono usare un bel po’ di
materia grigia.

alti Versione Amiga
;.E:::::“:- al capo dei hiede solamente un po "% A parte la grafica VGA, tutto il
vimento pitndi pratica: pel ~ 7. resto é virtualmente identico
+ Ottima gra- i essere distrutto; anzi alla versione per PC. La SSI
fica @ buon 1 = -

sanaro { molto spesso 1 nemici  non delude gli utenti di casa Commodore.

Pool of Darkness & un ottimo
GDR, dedicato soprattutio a
chi ha gia glocato alle prece-
dentl puntate del Forgotten
Realms. Probabiimente sark
apprezzato pia a ftondo dal
glocatorl pil esperti, visto che
vi da la possibilita di partire
dal guattordicesimo livello e
poter arrivare al ventiquattre-
simo, di controllare una sacco
di incantesimi potentissimi. e

fanne solo da sfondo,

e il gioco & orienta

VETso
combatti-
mento fine a sé stes
S0,

Per esempio, una
delle prime mi
che potrete 1
dere & quella
are un tempio, per

permettere al sof

Proprio per questo motivo non vi stancherete di

se non quando avrete finalmente
distrutto Lord Bane; se vi preoccupa la monotonia
di alcuni giochi di ruolo, che sembrano non

re mai, rassicuratevi: prima di .f-l'l‘.l.”l"

questa avventura visiterete un sacco di posti, tra

cui il mitico Limbo, la dimensione Etera dove
tutto & caos e disordine, e dove si annida Lord
Bane..

Paolo Paglianti

Anche se puo sembrare un

di trovare armi incredibill. Ma rmi: c'e solo uno ¥ —
il pregio pis grande di Pool of ' ni =" controsenso, il diretto
Darkness & che permette al scontro “epico” In cul

giocatore di evolvers un'av-
ventura personale, & non di
seguire pedestrements una
strada gla segnata, ¢ di pro-
porre wn buon numero di pro-
blemi di non immediata solu-
zione, fatto che lo avvicna al-
la serie Uitima.

A2 « MaGEIO 1952
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Uno dei problemi che dovrete risolvere

wrete combattere

livello 12 e un

pericolosissimo Vam-

KROCH pire, per il resto i

combattimenti sono

sporadici e i 3/4 del tempo i impiegherete a

risolvere un “test” per poter liberare uno spettro.

_| concorrente di Pool of
= /| Darkness non & Pool of
Radiance e nemmeno Se-
cret of Silver Blades, ma piut-
tosto Death Knights of Krynm; pur apparte-
nendo a due filoni distinti, e avendo diverse
“regole”, si as-
somigliano mol-
to: entrambi
danno la possi-
bilita al gioca-
tore di agire Ii-
beramente, gli
danno dei pote-
ri molto grandi sin dall'inizio, e soprattutto

2 privilegiano I'avventura al combattimento.
1 Tra i due, forse per poche lunghezze, esce
: vincitore Pool of Darkness: & un po' piu va-

sto di DKOK, ci sono pill cose da fare e la
trama & piu avvincente.
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http:/speccy.altervista.org/

TEL 8464960 R.A.

fAX 89502102

VIA MONTEGANI,11
[ (] @ 20141 MILANO

AMIGA 500 VERS.2.0 £. 690.000
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AMIGA 2000 NUOVO £.1.150.000
AMIGA 2000 , 1084SP1 COL. £.1.600.000
CDTV CON ENCICLOPEDIA  £.1.090.000
AMIGA 3000 PER CONFIGURAZIONE TEL.

ESPANSIONE 512KB PER A500 £
ESPANSIONE IMB PER A500PL. £.140
ESPANSIONE 512KB CLOCK A500  £. 69,
ESPANSIONE 1,5MB PER A500 £.190
ESPANSIONE 2/8MB SUPRA £
ESPANSIONE 2/8MB INT. A2000 £
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STORM MASTER

http://speccy.altervista.org/

Ecclesiasta, immobile sulla torre piu alta della

citta, comincio a muovere ritmicamente le braccia, e dopo pochi

minuti un vento impetuoso raggiunse il gruppo di mulini a vento

costruiti li vicino.

Le pale giravano vorticosamente sfornando metri e me-
tri di preziose vele destinate ad equipaggiare le possenti
navi volanti del regno di Eolia. “La nostra flotta da guer-
ra - pens il chierico - & quasi ultimata. E solo questione
di ore, e gli Sharkaaniani verranno spazzati via." Aveva
fatto un buon lavoro, con tutti gli incantesimi che ave-
vano sempre funzionato alla perfezione. “I! mio signore
di sicuro mi ricompensera” disse tra sé e sé dirigendosi
verso il palazzo dello Storm Master, il Signore delle Tem-
peste....

Eolia e Sharkaania sono due isole gemelle situate su
Urgaa, un mondo incantato in cui i venti sono indispen-
sabili per regolare l'equilibrio della natura. Da tempo im-
memorabile, le dinastie di entrambi i paesi si combattono
spietatamente, per un motivo ormai da tempo dimenti-
cato. Ancora una volta, il Grande Magister del regno di
Eolia & stato assassinato dai sicari di Sharkaania. Venia-
mo quindi nominati dal Gran Concilio dei Sette, compo-
sto dai sette principali governanti del paese, per succedergli
e prendere in mano le redini di una situazione critica: il
nostro scopo & di annientare Sharkaania, distruggendo
le sue sette citt, prima che sia lei a fare lo stesso con noi.

Fino a qui niente di particolarmente originale, pense-
ra chi ci sta leggendo, si tratta del solito gioco di strategia
fritto e rifritto. E invece no, dal momento che Storm Ma-
ster ha pii1 di una caratteristica che lo distingue dalla mas-
sa anonima di tanti suoi concorrenti. Intendiamoci bene:

siamo davanti a un capolavoro entusiasmante del ca-

libro di Midwinter IT o di Populous 1], ma pur sempre ad
un gioco intelligente e ben realizzato, il che, con i tempi
che corrono, non & certo poco.
W2 andiamo con ordine: la grafica del gioco ¢ molto
sella e contribuisce molto a creare |'atmosfera onirica e
n po’ surreale che permea il gioco. | vari menu di co-
1ando, invece di avere le icone (come tanto di moda di
uesti tempi), sono composti da disegni; e selezionan-
do una parte di questi, si impartiscono ai vari ministri le
stre volonta,

Una corretta gestione della vita economica del paese &

mentale: attraverso il Grande Mugnaio si potranno
tilizzare al meglio le coltivazioni di grano e gli alleva-
renti di pecore e di api (il miele & un cibo squisito, non
5 sapevate?), oltre alla costruzione dei mulini, che utiliz-
ando la forza dei venti (elemento importantissimo su
cui si fonda tutta la strategia di gioco), assicurano un
ante rifornimento di manufatti indispensabili alla co-
struzione delle navi volanti.

Artraverso |'Ecclesiasta e le sue cerimonie religiose po-
tremo sapere quali sono le zone pitl battute dal vento.
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Non dimenticando che se i venti non
ci sono, il chierico pub sempre evo- i
carli magicamente!

1 soldi, necessari assieme ai ma-
nufatti per costruire le navi volanti,
li otterremo con le tasse e con la ven-
dita in borsa (con tanto di domanda,
offerta e bandi-
tore) dei sur-
plus di
produzione di
grano, miele e
carne.

Grazie a Leo-
nardo poi, cioé
all'illustre mi-
nistro della
scienza, possia-
mo progettare

e  costruire
quattro tipi diversi di navi volanti. (Questa & la fase che
mi & piaciuta di pil1, con una pergamena nel pil1 puro sti-
le leonardesco che descrive in dettaglio tutti gli aspetti
dei nostri trabiccoli volanti). Sara con queste navi che po-
tremo bombardare, distruggere e saccheggiare le citt del
regno avversario, Durante il combattimento & possibile
anche utilizzare un' opzione arcade - per decidere I'esito
dello scontro grazie allo smanettamento del joystick - ma
non'é¢ che la cosa mi abbia entusiasmato pii di tanto.

Una menzione tutta speciale me-
rita la parte audio di questo gioco del-
la Silmarils, dal momento che gli
effetti sono davvero belli. I suoni e
le voci campionate sono di grande
qualitd: la sequenza della cerimonia
religiosa & davvero splendida!
Insomma, un buon prodotto che fa-
r4 felici gli ap-
passionati di
giochi di stra-
tegia.

Giampaolo
Moraschi

La mappa
strategica
dell’isola.

Genere Strategia
Casa Silmarils
Sviluppatore Rocques
Prezzo L. n.p.

*Bella grafica.  » Meccanica di
o Effetti ; gioco non di
raffinati.

* L'uso del

vanto & un ehe-
menta di gioco
malto origina-
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PROVE SU SCHERMO

Il gioco & bello & coinvolgents.
Non & particolarmente difficl
e da finire anche se vi sono ban
eingue livelll di difficolth e cin-
‘que scanari di gloco differen-
tl. 0 meccanismo di gloco non
@ di immaediata compransions
= saranno necessarie almanc
un paio di partite per capirne
bane le sottigliezze.
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Roctec Electronics presents the RocGen Plus for your

personal production of various video presentations. Create

your own text and titles with spectacular Amiga graphics

and, using the RocGen Plus, combine your favourite video

with the studio enhancements of overlay, dissolve and invert
(keyhole) effects.
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= Genlock PLUS con visualizzazione su 3 monitor in ..
== contemporanea, video ed RGB passante, doppia dissolvenza,
% inversione, porta esterna Key | B!
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.
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Genere Gioco di Ruolo
Casa 851
Sviluppatore Beyond Software

Prezzo L. 6g.go0

sesssssnsssnEsnErn

TO THE SAVAGE FRONTIER

onclusa in gloria la vecchia saga dei Forgotten Realms (quel-
la iniziata eoni fa con Pool of Radiance) con I'immenso Pools of Darkness, la SSI
ha deciso di continuare a sfruttare il successo della sua gallina dalle uova d'oro
lanciando una saga inedita sempre legata al mondo del Gioco di Ruolo AD&D e
sempre ambientata nei Reami Dimenticati.

I gloriosi eroi della vecchia saga sono stati messi in pen-
sione, e spetta a una generazione di aventurieri nuova
di zecca il compito di raccoglierne |'eredita. Ogni per-
sonaggio inizia con 3.000 punti esperienza, con lo spet-
tro dei livelli di partenza variabile tra 1 e 3 secondo la
classe scelta e il numero di carriere intraprese

Siamo dall'altra parte del mondo, rispetto a Pools. Do-
po avere scortato una carovana nella cittadina di Yartar,
nell'estremo nord, gli avventurieri stanno godendosi il
meritato Tiposo in una taverna del luogo quando all'im-
Provviso,

L'attacco dell'avventura da lo spunto per la prima cri-
tica: non occorre essere maghi o guerrieri veterani per
accorgersi della banalita delle prime battute. In questo

senso, durante il dipanarsi della trama Gateway rara-
mente abbandona i binari tradizionali. Sembra un pro-
dotto pensato pili per avventurieri principianti che per

giocatori che hanno alle spalle la salvezza di due o tre

ondi di gioco.
In occasione di questa nuova serie di avventure, la 551

ha cercato di rinnovare un sistema di gioco che, pur a-

vendo fatto furore quando usci tre anni fa, oggi mostra

inevitabilmente la sua eta. Le critiche pili serie che ve-

nivano rivolte all'intera saga erano la mancanza di

1a solida e ramificata, la scarsissima interazione con

| personaggi non giocanti, gli eccessivi combattimenti

i mostri incontrati casualmente (poco attinenti con
avventura) che rallentavano talvolta insopportabilmen-
te il gioco, la grafica mediocre e, in generale, il fatto che

era avventura sembrava risolversi in una serie di bat-

lie intervallate da lunghe e

plorazioni e schermate
ico-testuali.

1 Gateway la struttura della trama ¢ stata stesa con

HATHE

HHITHAN

La nuova schermata di "viaggio®
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e in cui si svo

piu cura. Lare
no le imprese dei personaggi ¢ mol-
ite

tc taedine sono cont

», talvolta

‘ollegate ore puo

in teoria, affrontare nell'ordine desi-

derato. In realtd alcune avventure so-

av

no troppo difficli per essere intraprese
P t

1 personaggi abbiano ac-

» sufficienti oggetti magici e

esperienza. Gli incontri non

ni della risoluzione so-
ite ridotti e que-
Incontri ¢ tesorl
| mattoni con cui
& costruito

AD&D, non
mancherannao.

liungue abbi

sta -

],\U‘.}':l confermarvi

precedenti episodi della serie - € un'ottima cosa. L'inte-

amente migliorata e il siste-
Gli
) poco pit di u-

p-

mificativ

sente di una chinos

spostamenti nelle regioni selvagge sor

1la qual

freccia si \'pf'a_k[:l suuna

pa in grande scala, @ mancano completamente del

- per esempio - degli analoghi viaggi in Ultima.

he Savage Frontier non

Dare un giudizio su Gaten

& semplice. | giochi della serie ADgD realizzati dalla 551

hanno riscosso un grande successo in tutto il mon

nonostante alcuni gravi difetti e la scarsa capacita di rin-

e le patati-

novarsi. Da un certo r‘ll:'ft] di vista sono cor

ne ed i pop-corm: uno tirs
supe
mente da ¢

altro e non sempre |'ecce

cialita di alcuni aspetti viene giudicata r

1i desidera solo vivere un'avventura fa

rilassandosi e menando e buon fende

tro canto tutte le societa di software specializzate in GdR

saputo co

1plere :_".'.'{I'I(.Z'.

SSle

hanno, nel corso degli a

i prodotti, r re

tutt obsaleti. Perso-

d O

nalmente | rse serate ril

delizie di Ultima

ma se d'.'||)l| le

pt esigete sempre i loro livelli di qualita

& probabile che rir e delu-

Se non avete m

provato un gioco della serie ADED,
perd, e siete curiosi, all arvi Ga

teway. Fino a qu

.
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Se avete gl giocato, o se co-
noscete ADSD, non avrete pro-
blemi a lanclarvi nell svventura:
termini di gioco & comandi wi
risulteranno famillarl. Altrimen-
ti dovrete “guadare” attraver-
so due manuall completi
statistiche & tabelle prima di
scagliare il cuore al di 1h della
taverna, Lo sotto-svventure so-
no sbbastanes varie da garan-
tire un certo coinvolgimento,
ma non occorrers molto tem-
po perché il gloco diventi ripe-
titive. L'emargere di una trama
unica che lega | varl avvenimen-
U aluta a tenere desta I'atten-
zione durante le battute finali.
Quando lo avrote finito, perd...

FRONTIER

SAVAGE

CURVA INTERESSE
VISTO

GATEWAY TO THE
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he ne dite di un mezzo lungo piu di 37 metri e
largo poco meno di 24, in grado di viaggiare a quasi 28000

(Ventottomilal) chilometri orari a pii di 400 chilometri da terra

che, per giunta, & in grado di atterrare a dirca 350
Km/h zome se fosse un aeroplano molto veloce?

Utopia® Fantascienza? No, si tratta semplicemente
della carta d'identita dell ultimo ritrovato americano
in fatto di navette spaziali le quali, data la recessione
in corso, sono addirittura riciclabili per pit usi!

Dalla prima missione nel 1981, all'ultima della
navetta Atlantis atterrata a Cape Canaveral lo scorso
2 Aprile 1992 alle 13:23 italiane, il programma Space
Shuttle ha permesso, infatti, di aprire una nuova
frontiera nel campo delle esplorazioni spaziali che,
nonostante i costi altissimi in termini di denaro e
(purtroppo) vite umane, rimane pur sempre la via
relativamente pili “economica” per consentire ad
un terrestre di recarsi nello spazio, senza dovervi
rimanere per 313 giorni consecutivi come & capitato
ad un astronauta sovietico a caso.

La versione 1.01 di Shuttle consente di pilotare
I'omonimo veicolo spaziale in tutte le missioni
tipiche che hanno caratterizzato le prime 24 uscite
della navetta, sino alla 25esima tragica missione

) ] &8 LT

A

T e e e e I L

B %l fiea b

&

Lo Space Shuttle visto dall'esterno. Non ha certo una linea slanciatal
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PROVE SU SCHERMDO
Genere Simulatore di volo spaziale
Casa Virgin Games
Sviluppatore Vektor Grafix
Prezzo L. 99.900P.C

del 28 Gennaio 1986 che,
fortunatamente, c¢i &
risparmiata dal buon gusto della
Virgin Games.

1l programma, benché abbia un
approccio relativamente semplice,
& decisamente completo (e com- |
plesso!) e consente di imme-
desimarsi realmente nella parte di
un vero astronauta americano data
la completa rappresentazione di [
pit del go% della REALE strumen- 8
tazione del VERO Space Shuttle:
tranne le luci cabina e simili inezie |
praticamente c' tutto!

Nel corso della simulazione si

stata

avra di che perdersi negli otto
pannelli di strumentazione

principali di Shuttle:

il |'astronauta durante il pilotaggio della
navetta.

Per rendere l'idea di quanto
complesso sia il gioco, si tenga
presente che per accedere a QUAL-
SIASI strumento o interruttore si
dovra preventivamente selezionare
il pannello relativo (da una stupenda
visione globale della cabina) e, quindi,
il video diventera una “finestra” in
grado di scorrere sul pannello stesso
fino a “trovare” l'indicatore o il
comando di volo cercato, esattamente
come farebbero gli occhi dell'astro-
nauta dopo essersi posati sul me-
desimo pannello.

Ottima é la possibilita di visua-
lizzazione dall'esterno (anche se la
navetta & piuttosto squadrata negli

- Frontale ingrandimenti molto ravvicinati),
- Anteriore cosi come la dotazione di viste gia
- Centrale pronte (18 comprese quelle interne
- Sinistro alla cabina), per ciascuna delle quali
- Destro Aleuni scordl del sofisticatissimo sistema  sono possibili modifiche di zoom
o di controllo. E' icredibile come | < S50,
- Superiore sbblano rip e/o posizione, quasi si comandasse
completamente la sofisticata

- Anteriore Destro
- Anteriore Inferiore

Come si nota la maggior parte di
essi sono posizionati davanti al pilota ed al

pannelli.

comandante (rispettivamente seduti a sinistra ed
a destra, cioé a rovescio di come avviene solitamente
in un velivolo di linea), e corrispondono,
indicativamente, alle direzioni in cui guarda

strumentazione dello Space Shuttle. Un
lavero degno di un monaco
Purtroppo sl rischia di perdersi fra |

una telecamera esterna in grado di
posizionarsi in qualsivoglia posizione
relativa rispetto alla navetta.

1 puristi delle simulazioni saranno lieti di sapere
che le missioni di Shuttle possono essere compiute
in tempo reale (!) rispettando la medesima “tabella
di marcia” seguita dagli astronauti (separazione
dai Solid Rocket Boosters 2 minuti e 7 secondi dopo

hitp:/speccy.altervista.org/
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il lancio, dal serbatoio esterno dopo 8 minuti e 54
secondi, etc.), e che la missione stessa pud iniziare
proprio... dall'inizio (Vehicle Assembly Building
Rollout), cioé dal rullaggio del cingolato che in circa
7 ore (tempo reale se tutto va bene!) trasporta lo
Space Shuttle dall'hangar sino alla rampa di lancio...

Gli antipuristi delle simulazioni, invece,
festeggeranno alla notizia che esiste la possibilita
di accelerare lo scorrimento del tempo o, addirittura,
di “saltare” ad un preciso punto della missione
(esempio: introducendo +2:07 ci si ritrovera al
momento esatto del distacco degli SRBs dalla navetta),
cosi come si potra iniziare la simulazione non
necessariamente dal V.A.B. Rollout ma anche dalla
rampa di lancio (Launch Pad), oppure gia in orbita
(In Orbit) o ancora nella fase finale dell'atterraggio
(Landing).

All'accesso nel programma sard necessario inserire
il proprio nominativo sotto il quale verra creato un
“Logbook” (in pratica: un libretto di volo) sul quale
saranno annotate le missioni eseguite, in quanto,
essendo le stesse poste in ordine crescente di
difficolta, Shuttle non permette |'accesso a quelle

Avete mai sognato da plocoli di diventare
degli astronaut! & di poter solcare e
immensita dello spazio siderale. Ora
Shuttle vi consente di realizzare | vostri
sogni. Carto che dopo aver dato
wn‘occhiata a questi pannelli la voglia di
volare nel cosmo potrebbe anche passarvi.

successive se non si & gia completata con successo
la precedente.

La prima missione riguarda il volo di prova
(precisamente il quinto Approach & Landing Test)
compiuto dagli astronauti Fred Haise & Gordon
Fullerton nel 1977 a bordo della navetta Enterprise
montata su un Jumbo-Jet Boeing 747 da trasporto
{ovviamente modi-
ficato) che dopo
aver posizionato
lo Shuttle (non an-
cora “Space”, per
ora') sul sentiero
di discesa della
megabase ameri-
cana di Edwards, lo sgancera per la fase finale
dell'atterraggio.

Le successive riguarderanno i due test di ingresso

{sotto) S amate il rischio provate un po’
ad atterrare di notte. Non & una cosa che
consigliers! a delle persone care. Vi

in orbita, stabilizzazione, rientro ed atterraggio  sentits allaltezza?

(ciclo completo di missione), con lancio da Capo
Kennedy in Florida e dalla base californiana di
Vandenburg, meno famosa della precedente poiché
di solito utilizzata per gli sporadici satelliti civili
(data la messa in orbita ad inclinazioni inferiori)
che ormai non fanno piti “notizia”.

Chi sopravvivera potra proseguire con 1'ultimo
volo di test per 'M.M.U. (Manned Maneuvering

& ., La confezione di Shuttle comprende il supporto ma-
,)\'/\‘/";,\//-?{,_ gnetico (2 Floppy da 720 Kb.), un manuale di istru-
& /\ V¢
b=
Y

"
& Y > zioni, una guida per le missioni, un addendurm con
%267 qualche correzione ed un g gnato) di tutti
““" | pannelli della strumentazione della navetta, cosi co-
me si troveranno nel programma.
L'installazione su disco rigido avviene da un paio di dischetti per
un'occupazione totale di un mega e mezzo scarso: davvero molto
poco.
1l programma prevede uno schermo principale con dei meni a
tendina per i quali & consigliabile I'impiego del mouse o del joy-
stick, sebb sia anche ibile “I " con la sola tastie-
ra.
La grafica comprende le schede CGA, EGA & VGA, quest'ultima
con lo stesso numero di colori della EGA (e cioé 16) anche se tal-
mente ben sfruttati da “sembrare” 256. Nonostante |'aggiormna-
to delio q si passa da un pannello di controllo
all'altro sia esasperante bisogna ricordare che | pannelll sono
identici alla realta.
L'audio di Shuttle & inesistente per chi non ha una scheda AdLib
o Roland MT-32 o LAPC-1 (sempre Roland).
A proposito di hardware, inoltre, il p
no un AT-286 a 12 MHz.
386DX

alme-

“Nulla v'é da confrontar & viemmen da
. contrastar. C'é soltanto da acquistare;
-\ cosi &, se vi pare.“ (Alessandro Diano -
~ | Tardo '900) Shuttle & decisamente in-
%Q ' novativo sotto diversi aspetti e, pertan-
0y to, non vi sono programmi per PC che
possano degnamente essergli confrontati.
Solo ad onor di cronaca posso ricordare il programma di
simulazione “Orbit”, probabilmente conosciuto da qualche
incallito utilizzatore di Apple Macintosh, che, comunque, a
parte il nome e I'ambientazione nel tema dei viaggi spazia-
li, ben poco ha da spartire con Shuttle.

Unit) cio# di un dispositivo che
permette agli astronauti di muoversi
liberamente nello spazio all'esterno
dello Space Shuttle, costituito da
una specie di “zaino” che, grazie a
getti di azoto indirizzabili da ben
24 ugelli, consentono un completo
controllo traslazionale e rotazionale.

Le successive missioni, quindi,
consentiranno di entrare in orbita
per eseguire una missione ben
precisa ed infatti, grazie anche ad

PRCerer

e
00 ot s s

L'ultima citazione pud andare alla cartuccia “Space Shut-
tle” dell'Activision per il Video Computer System 2600
dell'Atari (un titolo convertito in seguito anche per il CBM-
64), che simulava una singo-
la missione della navetta spa-
Ziale (sempre la stessa: un
rendez-vous con un dannatis-
simo satellite!) con assenza
di viste esterne e/ o di qual-
sivoglia pannello strumenti:
bello per il suo tempo ma or-
mai datato e non pil “competitivo”.

un R.M.§. (Remote Manipulator
System: il “braccio nello spazio” della navetta)

http://speccy.altervista.org/

Ed ora preparatevi ad atfrontare la prima
missione, dovrete riuscire ad atterrare
senza subire danni.
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Nel debriefing della
missione vi vengono
indicati tutti gl
errorl commessi
durants la partita.
Sperate di riuscire

TActions  Panels |[EIREN Windows Views Mise
E! PiEH #uT0
| Aft

~otimmars | Frm :
o 0 . -+ : Cantar e TR pope
vostri superiori . L_th . auTy - FLAP

Right o EEE auto
Overhzad Ll

Ecco che sl staccano
i propulsori laterali
Ormai siete quasi in
orbita. Non & una
sensatione
stupenda?

Ed eccodl a testa in

@it quassi nessuno
o potra disturbare.
Avevo proprio
voglia di schiacclare
un pisoline.

ottimamente simulato, sard possibile landare satelliti,

telescopi e moduli spaziali, pannelli solari, effettuare

ripardaZioni di ':z|.’L‘:-;'_J\l _L.J Ir lJ;l)'IT.-]. recuperare

o lanciare i satelliti spia per una missione militare
“segreta”, fino ad arrivare al “clou” della simulazione.
In occasione dell'ultima avventura offerta da

Shuttle, infatti, si dovra eseguire un atterraggio

completamente strumentale (cioé in assenza di
visibilita esterna) nel quale gli unici riferimenti
saranno 1 CRTs (Cathode Ray Tubes) e gli stumenti
della navetta, in quanto la pista sara visibile solamente

a quote 1 nferiori ai 35 piedi (circa 10 metri!) cioe,
in pratica, quando ne si sorvolera la testata di inizio

La pieta di Tan Martin (ricordate ACE 2 per il
CBM-64?) e dei suoi amici della Vektor Grafix,

(sopra) Siamo prontl per Il decollo.
speriamo che nessun computer si guasti, - -} -
p b a Prima Missione

Dal 12 Aprile 1981 al 28 Gennaio 1986 ben 25 lanci hanno visto lo
Space Shuttle protagonista di 24 missioni spaziali e di una terrifican-
te subli ionea 73 di dal | io, tra I'altro in diretta televisi-
va, di sette “Star Voyagers", parafrasando l'infelice definizione del
presidente Reagan nella conferenza stampa tenuta tre giorni dopo la
tragedia del Challenger.

Dopo I'“incidente di percorso” del 28 Gennaio (tra le cui vittime molti
ricorderanno la “maestrina” del New Nampshire Christa lchuIlHe} il

il braccio meccanico della navicella vi
permetters di metters in orbita | sateiliti

Occorre una mano di ve:uto per poterio programma SPace shuttla subi I‘ ti dl una
T pr le chene b o il prncedere per oltre due anni nei quali
Iche resp bile N.A.S.A., nel frattempo, cambiava il suo posto

di lavoro.
Magagne a parte (che si ricordano facilmente), non molti si ricorde-
ranno, invece, della prima missione dello Sp Shuttle (STS-1 in co-
dice N.A.S.A.), quando il 12 Aprile 1981 il comandante John Young
ed il pilota Robert Crippen partirono a bordo della navetta Columbia
dal Pad A del complesso di lancio 39 al centro spaziale Kennedy alle
ore ? Iocall, dopo che, due giorni prima, il modaalmo lancio era stato
a di un probl di temp ione in uno dei cin-
que computer di bordo IBM AP-101, che tono allo Sp Shut-
tle di vantare le sue eccezi li prestazioni
L'obiettivo primario della missione era quello di controllare tutti i si-

stemi della navetta, eseguire una corretta con t
inserimento in orbita, e rientrare quindi sulla Terra in cumplata “si-
curezza". |

Tutti questi obiettivi di missione furono raggiunti e fu cosi dimostra-
to I'effettive valore dello Space Shuttle come veicolo spaziale “riuti-
lizzabile".
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perd, ha previsto ben cinque livelli di ai

vanno da “Full - on Aute” (aiuto totale con
automatizzazione di tutte le procedure di bordo ed

evidenziazione degli interruttori da azionare) a

“Full manual control” (controllo com

manuale) nel quale dubito che pe

“Supersonic Man" Yaeger riesca a sopravvivere per
pit di un minuto,

Le varie opzioni del programma prevedono
I'esecuzione di un gustoso demo, cosi come di un
settaggio generale di Shuttle per parametri quali il
rapporto di compressione del tempo, i dettagli
grafici da visualizzare, 'ora di inizio della missione
(notte, giorno, sera, etc,), e di un ment “Info” dal

:|!1p'v|':.'"ie'-‘r|-‘ mteressanti

-!'.I.lll‘ g1 potranno

informazioni tecniche sui vari componenti della

Le viste esterne
® sono malto belle,
anche se forse un
g’ rogipe
squadrate.

il vano di carico
ormal & vuoto, &
tempo di fare
ritorno alla base.

http:/speccy.altervista.org/

Lo Space Shuttle

Sviluppato dall'ente spaziale americano National
Aeronautics and Space Administration (N.A.S.A.), lo
Space Shuttle & il primo veicolo spaziale riutilizzabi-
le del mondo, progettato per essere lanciato in posi-
zione verticale, trasportare un carico in una vicina
orbita terrestre e poter rientrare sulla terra atlorrnn-
do su una pista un aeropl
Al lancio la spinta viene fornita da due razzi vettori
(S.R.B.s - Solid Rocket Boosters) e dai tre motori
principali della navetta (S.5.M.E.s - Space Shuttie
Main Engines).
Dopo circa due minuti i S.R.B. si separano dal serba-
toio esterno (E.T. - External Tank) e dopo aver rag-
giunto una quota di oltre 67 chilometri, iniziano la ri-
caduta nell'oceano da dove saranno recuperati a
circa 230 Km dal sito di lam:m
Dopo circa otto i avvi lo to del
motore principale (M.E.C.0. - Main Engme cm 0Off) e,
subito dopo, c'é anche la zione dal serbatoi
principale che, ri do verso la terra, brucera nel-
I'atmosfera e non sara quindi recuperabile.
Oltre ai motori pri li ci sono due motori
per le manovre orbitali (0.M.S. - Orbital Maneuvering
System) che danno alla navetta il “calcio” finale ne-
cessario per il corretto posizionamento in orbita.
L'0.M.S. viene anche utilizzato per l'esecuzione del-
le principali manovre una volta in orbita, cosi come
per il cosiddetto “de-orbit burn”, ovvero il getto con-
trario alla direzione in cui si muove lo Space Shuttle
che ne te il rallent ito io per
uscire dall’ orblta ed eseguure la manovra di rlenlro.
Per le correzioni di pr e, invece, la tta di-
P di un ¢ I ist di controllo (R.C.S. -
Reaction Control System) con il quale si controlla il
posizionamento secondo i tre assi di beccheggio
(pitch - Asse Y orizzontale da sinistra verso destra),
imbardata (yaw - Asse Z verticale dall'alto verso il
basso) e rollio [roll - Asse X longitudinale dalla pop-
pa verso la prua).

navetta (very didattico!).

Sempre ad uso demo, & anche possibile visionare

i due siti di lancio del programma (Kennedy Space

Center & Vandenbu

r Force Base) oppure quelli

di atterraggio (Kenn t‘d\ Space Center & Edwards

Air Force Base) con uno zoom prog o che
partendo dallo spazio arriva ad inquadrare la navetta
nel sito prescelto, per una resa grafica davvero

eccellente

Alessandro Diano

Il Medio Oriente
visto da quassi
non sembra certo
quella polveriera
che purtroppo
atfligge 1a
cronaca
moderna
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Ecco lo schema
tecnico del
Jetpac, credo che
provare uno di
questl giolellini
Sia un'esperienta
da brivido.
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PROVE SU SCHERMO

wvenire in mente i primi esperi-
menti di claccolatini alla menta
(ricordate gil Atter Eight?) che
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PROVE s u SCHERMDO
Genere Avventura
Casa Accolade
Sviluppatore In casa
Prezzo L. 6g.go0

LES MANLEY
IN: LOST IN

er lavorare con successo in un'emittente

televisiva @ necessario avere una buona reputazione alle spalle

(oppure non averla affatto) e Les Manley sembra proprio incarnare
I'ideale di persona tranquilla ed efficiente che
lavora, con successo e dedizione, dietro le quinte

di una delle tante stazioni televisive americane.

In fondo non sono poi molte le persone che

sarebbero imbarcate in una (disperata?)

ricerca di Elvis Presley viste le voci che lo danno
quasi sicuramente per residente nel Grande
Circo del Rock'n'Roll Celeste. Ma non Les..

Nella precedente avventura che lo vedeva per

onista - Search for The King, tanto per

rfrescarvi le idee - era partito da New York
alla volta di Las Vegas per trovare “The King"
e, naturalmente, per intascare il premio offerto |

LaFonda Turner, Ia ragazza dl Helmut Bean, viens rapits all'inizio del gloce. Eh si._sono sempre ls migliert
ad andarsene per primel

a colui che per primo fosse riuscito a portare cosa & successo a Helmute  lentamente a prendere forma ma per riuscire ad

una prova della sua esistenza. Inutile dire che LaFonda cercando - even-  oftenere maggiori informazioni & necessario accedere
I'impavido Les aveva portato a termine con tualmente - di far luce sulla  alla base dati della polizia.
successo quello che si era riproposto e tutto catena di sparizioni. Il gioco Les deve quindi procurarsi tutta |'attrezzatura

lascia supporre che anche questa volta... inizia nel luogo necessaria per

La storia inizia in una splendida villa di LS (gpra) quests mappa compare quandoa  G0vE Helmut e 1l oi . diventare un vero
- L e sl sposta da una locazione all'altra. Pud s atd . - P
:“'.zdm dove Helmut Bean, 'uomo pilt piccolo & e e e o un saccoai LS 51 €1ano dati gioco sl presenta hacker e l.nn.!t].z. si
del mondo, decide di invitare Les a passare <osedafare quindi non perdete tempo..  appuntamento = nello schedario elet-
qualche giorno insieme a lui. Non che le cose 1 banco del pegni di Lou. qui & possiblle  ma, Visto che nel classico formato tronico dei tutori del-
_ g trovare alcuni oggett! imerassant! 5 E :
stiano andando molto bene nella tranquilla compreso un computer portatile. Mai 'amico non & . leb l'ordine per cercare
: sognato di fare gii hacker? ; N 13 i -
(...?) LA. Da un po' di tempo molti personaggi i E arrivato, non reso ormai celebre di risolvere il mistero
famosi e stelle del cinema stanno sparendo resta che chie- d: : e ritrovare l'amico
s —— alla Sierra e dalla
nel nulla e i giornali non fanno che parlare di queste  dere informazioni. All'inizio le persone SCOMparso.
misteriose sparizioni (acc...e se ci rapiscono Pippo  non sembrano molto desiderose di [ ucasfilm ed € dotato 11 gioco si presenta
Baudo?). Mentre si sta svolgendo questa telefonata,  collaborare ma allargando il giro di amicizie nel classico formato
la ragazza di Helmut, la splendida Lafonda Turner, & possibile entrare in confidenza con di un'interfaccia reso ormai celebre
sta nuotando in piscina. Ombre minacciose siaggiano  numerosi personaggi in grado di fornire dalla Sierra e dalla Lu-
all'esterno e quando Helmut decide di andarea  oggetti e informazioni utili. Ben presto si utente davvero ottima. casfim (Larry V. Spa-
vedere cosa succede, insospettito dai latrati del cane,  scoprono strani intrecci di conoscenze e ce Quest [V, Loom), ed
viene rapito insieme alla bella Lafonda. interessi e qualche nome tanto interessante quanto & dotato di un'interfaccia utente davvero ottima. Il
P q q

1l giocatore, nei panni di Les, deve riuscire a scoprire  sospetto comincia ad affiorare. I sospetti cominciano  mouse e - come sempre in giochi di questo tipo -
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(sopra) Les si risveghia in mexzo a due
bellezze locall. Non ¢l crederete ma ha
passato tutta la notte a parfare di

(sopra) La finestra dell'inventaric &
davvera funzionale ¢ si apre

http:/speccy.altervista.org/

e caricare un gioco, ricominciare
uscire, sonoro, velociti) e all'inven-
tario. Per utilizzare un oggetto basta
selezionarlo dalla lista e “usarlo” nel
punto desiderato. In definitiva niente

di innovativo, abbiameo visto simili
interfacce negli ultimi giochi della
Sierra ad esempio, ma se questo
metodo funziona meravigliosamente
bene, perché cambiarlo?

La grafica & davvero ottima
una

+ Helaut ™

secondo tendenza ormai
consolidata le immagini sono state
digitalizzate e poi rifinite da un artista
grafico. [ fondali sono colorati e ben
dettagliati anche se nella
digitalizzazione si perde un po' di
incisivita - e fanno onore alla VGA.
In sintonia con la moda del
momento, le immagini dei
personaggi sono state realizzate con
I'aiuto di un vero e proprio cast di
attori. Disegnare un gioco diventa

sempre pit simile a girare un film

computer (giocare per creders).

(al centro) Per ritrovare un amico Les &
disposto a tutto, compreso sostenere un
Incontro di lotta nel fango con dus

agarze per il
prossimo match?)

{sotto) Ma guardal In guesto gioco sl
trova una carta di credito che porta il
nostro nome. K & davvero una rivista a cui
dare credito (battuta penosa...).

(sotto) Con | due angell che si ritrova alle
spalle Les pansa a infiltrarsi nolla banca
datl della polizia._Forse Larry non sarebbe
della stessa idea!

consigliato (molto caldamente) ma in sua assenza
pud essere utilizzata la tastiera. | disegni occupano
tutto lo schermo (niente barre o men fissi tra i piedi)
e il puntatore assume forme differenti a seconda
delle azioni che & possibile compiere.

Se assume la forma di due orme allora significa
che & possibile spostarsi in quel punto mentre se si
trasforma in punto interrogativo & possibile chiedere
ulteriori informazioni su una persona o un oggetto.
Se poi le azioni sono pitl di una appare una finestra
in cui & possibile scegliere 1'azione specifica (se parlare
ad una persona oppure ottenerne solo una descrizione,
ad esempio). Le locazioni inutili ai fini del gioco sono

portande il p
sul margine inferiore dello schermo.

(&l centrojEcco una scena di lotta nel
fango! Les non sembra avere la meglio

imeglio...). A propesite, Il gloco @
ad un pubblico maturo.

Una delle avventure pil recen-
ti con cui @ possibile fare un
confronto & Leisure Suit Larry
5. La grafica - a 256 colori -
ha in entrambi | giochi un effet-
§ to “evanescente” e sfumato ma
mentre in Larry assume |'aspetto di un
cartone animato in Lost in L.A. mantie-
ne un forte realismo. Nessun vincitore quindi su questo fronte: da
una parte si privilegia il divertimento dall'altra il coinvolgimento. An
che I'interfaccia utente risulta pii o meno simile con qualche punto
a favore di Lost in L.A. per una migliore gestione della tastiera. Il so-
noro invece é a favore di Larry 5 per la presenza di motivetti pid
briosi e divertenti: non che il sonoro di Lost in L.A. sia brutto -
tutt'altro - & solo pid “convenzionale”. Il fronte in cul Larry 5 emerge
vincitore & la bellezza delle battute. Insomma si ride un po’ di pid

€, a quanto sostiene Steve Cartwright,
“Lost in L.A. & quanto di piu simile
ad un film abbia mai fatto I'Accolade”.
Naturalmente gli attori - specialmente
le attrici - sono state scelte accura-

(sopra) Helmut Bean, 'uvomo piu piccolo del mondo (gia visto in
Search For The King), telefona a Les per invitarlo a Los Angeles.
Non tutti possono entrare negli studi della Paramound: nessuno ha
mai detto perd che Les Manley sia un tipo qualungue!

tamente: sono il frutte di numerosi
provini ed alcune sono apparse in
Playboy (si, proprie quella rivista li...).
segnalate da una La persona che “interpreta” Les -
croce per evitare Johnny Orason - & stata invece trovata
mutili ricerche. quasi per caso: un impiegato della
Se si sposta il
puntatore sul
bordo superiore

dello schermo e

Accolade lo ha visto per caso in un
bar in California e lo ha convinto -
vista la somiglianza con il disegno
di Les che compariva sulla scatola di
Search for The King - a partecipare ad

Les Hanle:
Golds te
“I'm Les.
“Excuse me

are your™
1 made a wrona turn

si preme il pul-

sante del mouse tirapi

famoso produttore Abe Goldstein riceve solo attori o Il suo
i non si lascia certo commuovere.

un provine.
si ottiene nuova- 1 sonoro - anche se non strabiliante
mente una descrizione della locazione mentre selo - & decisamente all'altezza della grafica. [ vari temi
si sposta sul bordo inferiore appare una finestra che  musicali sono piacevoli da ascoltare mentre gli effetti

permette di accedere alle opzioni di sistema (salvare  sonori digitalizzati migliorano |'atmosfera del gioco.

Questa volta Les & alle prese con il fantasmagorico mondo del divi ¢
delle stelle: that's Hollywood!

(vittoria di misura) con Larry 5 che con Lost in L.A.
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Disegnatori o registi?

Il gioco sfrutta quanto di meglio si pué tro-

WEsesRssmaRAER RN R

Le avventure dinamiche stanno diven- Y™ vare in un PC. Fatto per girare con schede
tando sempre pia snmh a film. Prima ~' VGA e MCGA (spiacenti per le altre) ha biso-
sono arrivate le i ' | li at gno di 640K e di un hard disk - il gioco occupa :
ad avvicinare il n ‘_“" alla celluloid circa 4 Mb - e il mouse é caldamente consigliato. Inutile :
:::l::;:::;?::inoel:.;::;v';i::t:l"ria::‘:t: t: dire che Lost in L.A., dovendo gestire una graficariccae |
finale. Per Lost in L.A., ad esempio, dettagliata, ha I:Isogno_ di un 286 a 10 MHz o superiore.
sono stati impiegati piu di 25 attori, Supportate anche le piii diffuse schede musicali quali $
progr tori, uno sceno- I'AdLib, la Soundblaster e la Roland oltre che I'onnipresen-
grafo, un grafico, un musicista, un te straziatimpani interno. *
1 e al it ici delle luci. .
Un cast davvero di tutto rispetto se si Les & capitato sul .
pensa che non serve per uno spot pub- set di un film | m
blicitario o un cortometraggio ma per ol :
un gioco per computer! potra essergli :
In Lost in L.A. tutto questo assume un —_— *
aspetto particolare in quanto il gioco H
€ ambientato a Los Angeles - Hol- :
lywood & a due passi - e alcuni perso- 3
naggi sono degli attori. | nomi di que- :0
sti attori ricordano famose star (Mala- _ s
donna, LaFonda Turner) rendendo il .
gioco pia spiritoso e reale. Chissa che . o
con la crisi del cmoma le grnndl stelle | -
Xz
v
| .
> se avete una scheda musicale aggiuntiva  piu complessi come quando Les deve trovare il modo ‘ E’
(AdLib, Soundblaster, Roland) mentre se siete ancora di infiltrarsi nella banca dati de lla polizia. Gli indizi | ;‘mﬁm :;'IH“'MH E b
legati all'altoparlante interno...fate conto di non aver  invece stupiscono per la loro coerenza: a no la Tinterfacds  PEROOMD
< intuitiva « SRRt -
letto le ultime righe. loro funzione | funsionsle. = fonetroppo 5 B
Un'avve 1 di un r - 4 consentono al g e attento | * Ottima iR e :O
be gran ]\OD 3Spettdte\ 1 di non trovarsi | m‘:u: “navigati® -
: : it ol
- mai n . |
qualcosa di altamente | . b |

1 personaggi incontrati. Infatti il] D\"][i\-'ﬂ senza uscita.
pilt l'interazione diventa n £ : In defmitiva un |
complessa e credibile, pin . . gioco placevole
: : : semplicemente :
aumenta il coinvolgimento nel ricco di battute

Last in L.A. necessita di qual-
che minuto per lanciare il gio-
catore nel vivo dellazions. Ma
Non appena si scoprono | primi
indizi e alcuni nomi “sospetti”
$u cul indagare, I'azione decol-
I e il gioco si fa via vin phd coin-
e. Dopo una settimana
l'interesse sublsce una certa
flessione, molte pia pronun-
diata se si rimane “bloccati™ in
qualche punto del gioco - che
prosegue nel tempo (sempre
1 1 ' P . che non lo finiate prima). DI qui
> limitato, l||l”'-'-.|| non |.>J:~-_u,:nu semplicemente sedetevl comodi e in pol la curva Aimarrebbe piut-
| tosta stabile ma sembra dav-
vero improbabile che non sl
riesca a finirlo in un anno por-
cié dopo qualche mese I'inte-
resse  diventa quells  di
un‘avventura gia risolta ciod
roro. Gli avventurierl pil esper-
ti potrebbero trovare Lost in
LA abbastanza
semplice ma risults perfetto
per tutte le altre esigenze.

., durante

gioco, In Lost i

sedetevi comodi

ncontri, viene utilizzata la tenti dotato di

soiita interfaccia: viene mostrata e di‘:ert i‘e‘,i' un'othima inte !'.I.n Cla e an

una lista di frasi tra cui scegliere da una

1l gruppo rap
“The Boyz"
Queste canaglie
non vogliono far
entrare Les al
banco dei pegni
ma non sone poi
cosi duri come
sembrano,

quella ritenuta pil adatta, il Consigl

personag

sponde, si sceglie un‘altra frase e cosi  che cercano un‘alternativ:

i altamente in

via Non aspettatevi qualcosa

Il numero di fi

far altro che provarle tutte per sentire tutto cié che  divertitevi.
quel particolare personaggio ha da dire. Dopo di che
n

51 l(HIIpil' un'azione che fornisce (1'[.'| argomenti di

ENZio stamp. o a che non si trova un oggetto o Marco Andreoli

LOST

discussione. Ogni tanto nella lista compare una

5 s Si ringrazia ALEX
frase che, se selezionata, fa imbestialire il personaggio COMPUTERS & GAMES
facendogli interrompere la conversazione. Per fortuna,

quando il suo aiuto & necessario per continuare il
Murry Morroni & il
gestore di questo CURVA INTE
squallido albergo. PREVIS
Non pulir le -
stanze d'accordo,
Ma Conosce piu
gente di Stallone.

gioco, Les cerca di calmare le acque per non spingere

iocatore in un vicolo cieco. Notevol

comungue,

la caratterizzazione dei persona provate a parlare

con il classico maestro di windsurf e ve ne renderete
{a 3x) Los Angeles
in tutto il suo
splendore. La
gente sta facenda
Ia coda per veders
Terminator 3 &
I'agenta Rock
continua a dirigere
il traffico anche se
non c'¢ una sola
auto in vista

conto.

In definitiva non si tratta certo del miglior sistema

di interazione - poca scelta, per di pit1 pilotata - ma
in attesa di tempi migliori questo & cié che passa il

convento!

LES MANLEY

| problemi da risolvere sono ben studiati e la loro

difficolta & variabile: alcuni sono molto semplici -

€ un certo oggetto a una ce

persong - altri
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PROVE SUuU

Genere Rompi

SCHERMDO

o/ Arcade

Casa Mindscape

Sviluppatore Robert Cook e Jim Brown

Prezzo L 79.go0

D/GENERATION

ggi, 26 giugno 2021: L'inimmaginabile é avvenuto. Un grave incidente al laboratorio
oq con sede a Singapore ha portato alla perdita di controllo dell'intero centro, con gli scien-

no, tenuti in ostaggio dalle loro stesse creazioni. Mutanti di prima, seconda e terza generazione

controllano I'intero fabbricato minacciando la vita di chiunque si trovi al suo interno.

La situazione & gia di per sé abbastanza preoccupante,
ma con ['ultimo prototipo di arma, creata dalla socie-
ta che gestiva il centro, - appartenente alla quarta ge-
nerazione, o “Generazione D" che & in grado di ¢
biare forma e aspetto, la vita dell'intera umanita
pericolo.

La cosa sembra grave! Beh, si sa che quando la cara
vecchia terra, e con essa |'umaniti, & in questo genere
di pericoli ¢'¢ un solo modo per risolverli. Esatto! Un
eroe solitario. In questo caso le speranze dell'umani-
ta sono legate al “Pony Express” pill lento e svogliato
del mondo, che & stato incaricato di consegnare un pac-
chetto anonimo a uno dei maggiori dottori del centro
Genog. In seguito a questa necessita il “Pony”, usan-
do l'unico mezzo di trasporto possibile: un Jetpack, ar-
riva sul tetto del laboratorio e vi entra alla ricerca del
destinatario del pacco, e trova invece, un mondo di ter-
rore...

Naturalmente, avrete gia sentito una storia simile a

Uh...e
me
going to need

a signature

for this

56 k maceio 1992
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questa, in una maniera o nell'altra. Tragicamente ina-
datto al compito, Pinco Panco combatte contro avver-
sari tanto agguerri
2 ma, almeno la maggior parte delle volte, riesce
12 di D/Generation & per-
o le Alpi, il gioco & circondato

sazione di coinvolgimen

ti quanto mortali e in situazioni di-

lomeno vecchia g
lJ.'l

tocr

€ NESSUND 5 f]‘-??f??[?;

colarmente comples
plicemente un'avventura arc

sul BENETE TOmMpicap

so o di grande profondita - & sem-
e che pone le sue basi

cui destrezza, velocita e ri-

flessi

1 Centro Genog vi
birinto composto da s
metrica, divise ir
i (o livelli se prefe
nel tentativo di

Anche se il man
lustrano la trama, la grande maggioranza di essa - co-
sa ha provocato l'inci-
dente,

1tato come un tipico la-
nze singole in prospettiva iso-
i gruppi che formano i vari pia-
a dall'ottantesimo piano
prirsi la strada verso il basso.

le fornisce aleuni elementi che il-

cosa  sta
esattamente accadendo
e cosi via, rimane fon-
damentalmente un mi-
stero, | particolari man-
canti vengono portati
alla luce dai personag-
gi controllati dal com-
puter che il giocatore
incontra con il procede-
re del gioco. 11 primo
dei quali & lo sfortuna-
to usciere del Centro

cuse
, but I'm

maam.
yam’

che sta per essere strapazzato da un eccitato robot del-
la sicurezza quando Il giocatore entra per la prima
volta nel palazzo. Mandando il robot all'altro mon-
do ¢ possibile salvare |'usciere, che racconteri la gran-
de importanza del pacchetto in possesso del gioca-
tore e di quanto il misterioso dottor Derrida lo stia
cercando. Da questo punto in poi sta al giocatore ri-
trovare il dottore, porre fine alla bio-tirrannia che s'¢
venuta a creare e arrivare a capo del mistero.

Anche se ogni livello del Centro Genog é struttura-
to come una singola area, con numerosi schermi
interconnessi tra loro secondo lo stile “mappa”, ogni
schermo assomiglia a un singolo gioco indipenden-
te, che presenta i propri rompicapi e le proprie sfide
dinamiche. In ognuno degli schermi 'obiettivo fina-
le non & altro che entrare in una porta e uscire dall'al-
tra, raccogliendo ogni oggetto utile
& recuperando gli ostaggi lungo la
strada, tenendo pero presente che
il sofisticato sistema di sicurezza del
palazzo e le poco amichevoli bio-ar-
mi sono li per fare in modo che u-
na cosa cosi semplice diventi il piit
difficile possibile. Senza armi e sen-
za esperienza, le risorse iniziali del
giocatore sono poche e lontane dal-
le sue possibilita, specialmente con-
siderando la ferocia e |'efficienza dei
suoi avversari. Il personaggio/gio-
catore pud muoversi in otto direzio-
ni all'interno dell'ambiente in 3D
che caratterizza il gioco, senza la
ita di saltare, abbassarsi o,
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quanto meno evitare gli attacchi alieni, se non dando-
selaa mmoc levate, naturalmente, Grazie al cielo, c'¢
un'arma al laser vicino al punto di partenza, e una se
rie di granate poco pill av che aumentano le
enza del giocatore.

le armi e la violenza risolve solo in piccola

€ pos-

sibilita di sopravvi
L'uso del
parte il problema di avanzare nel gioco, e almeno il 75%
delle volte, il pensare velocemente e dita agili sul |n,-
k sono la sola cosa che permettono di cavarsela. Il
sistema di sicurezza della base & impazzito, d'accordo,
ma continua a essere pill nte e mortale ¢

e mai.

pericoli spaziano da pannelli ati, posti sul pa-

seguendo u-

nto, che si accendono e

s1 spengo

na frequenza ben definita, a torrette semoventi che sem-
brano tubi idraulici che spuntano dal terreno. Queste
ultime, essendo in grado di ruotare per 360° gradi, non

parare se non n lla direzione ove & puntato

uL\Inu' - insomma, basta seguire la loro rota-

in circolo, per far si ch
mai a “vedervi”,
Ren pit1 pericolose di questi cattivoni

pRCAND

matizzati,
> bio-armi o dal pavimento queste
pericolose creature si presentano sotto le forme pil sva-
riate per impedire il progredire del gi
2 2 delle g grosse palle ross
che rimbalzano, armand) poi a trasformarsi i

oriuscer

me
n grossi

cilindri blu, ma l'effetto che provocano & sempre lo stes-
so. Cio ch
ature & che tendono ad avvicinarsi
pena questi entra nel loro campo vi
dietro a un invisibile mantello che le rende ancor pil

rende estremamente pericolose queste cre-
| giocatore non ap-
VO T

scondendosi”

http://speccy.altervista.org/

http:/speccy.altervista.org/

N primo corridoio
dopo I"arrivo sul
grattacielo. Tra poco
dovrete superare
sbarrament! elettrici,
trovare chiavi &
salvare g scienziat!
del laboratorio.

Poiché sparando con una pi
po aver colpi

ferma de
conda dell"angola:

& sparato allo stes-
nel punto giusto

so, pud capitare che

un neo-gene che

cili da scorgere. Un s-:\|r-‘\c1inr.) di laser |

a

sce da dove sono venu

, ma questo non i
il generatore cam
del gioco i neo-geni (1
poter

gere

Tiooco di

, €, come i
umere la forma di

dodi armadio

to o di qualunque essere vivente, l)s.u—ru ncatore g

“SD:‘T‘K“”Z{I 11 INIZAAare una conversazione cr
Fi T‘(hl za di p ylari import

il colloquic

{.Lt permettono

tr—]’l'.lhr_}."; che sono avuto abboccamenti con piu pe

rep:
Alcune stanze ne hanno
p@r f"l" re a cosa un interru

dolo. 111
chiuder
za successiva, oltre a dis

1a determina

ii condu

dal sistemna d

loro uti rio fuori dall

a stan

i sicurezza automatico e d

) in modo

ta locazione. Mentre il gi ossa. Vengon

adibito ad a

chiude-

> un dro- o si viene

Per essere onestl non ci sono molti prodotti che possano essere paragonati a D/Generation, |

programmi isometrici tridimensionall si contano sulle dita di una mano. Il gioco migliore di que-
sto tipo, fino ad ora, é stata I'ottima avventura subacquea della Electronic Zoo: Treasure Trap. ]
gloco combinava azione arcade con puzzle, similarmente a D/Generation e offriva, senza dubbio,
una sfida avvincente e duratura, ma molti giocatori potevano trovare il movimento lento dei per-
sonaggi e la difficolta dei puzzle un ostacolo insormontabile per la loro pazienza. La velocita di

D/Generation, invece, ne fa I'aquisto ideale per chi ama questo tipo di giochi. Tutto qui.
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LA MIGLIORE CARTUCCIA AL MONDO DI FREEZER UTILITY!
ADESSO ANCORA PIU COMPLETA E POTENTE CON 256 K DI SISTEMA OPERATIVO - Vi DA' ANCORA DI PIU -

BLOCCAGGIO E REGISTRAZIONE SU DISCO DEL PROGRAMMA IN MEMORIA

Tramite un particolare compattatore & possibile riportore su disco fino @ fre programmi. L' Action Repla per-

mette adesso di salvore | progrommi direttomeate in formato Amiga-Dos. La possibilita di coricore iI pro-

gromma, anche senzo b cartucci, rende possibile il passoggio del file anche su Hard Disk. Funziononte ton

un massime di 2MB di Ram ed anche con 1MB di Chip Ram (Fot e Big Agnus).

NUovo POTENTISSIMO TRAINER-MODE

Rispetto ollo precedente versione & adesso disponibile il Deep-Trainer, con pii vite, munizioni ed energia che vi
tera di superare i livelli pid difficli i un gioco. Con estrema fuciltd potrete aumentare le vite disponibi-

: o addirittura renderle infinite. Il tutto non mecessita la conascenzo di programmazione. Focile do ufilizzore.

NUOvo BURSTNIBBLER

Questo velodssimo copiatore che ¢ integroto nela cartuccio e vi permetie, iramite un semplice comondo di esequi-

e una copia di un disto in breve tempo e quindi non dovrete piv aspettare per caricare una programma topictore.

UNO SPRITE EDITOR ANCORA MIGLIORE

W “Full Sprite Editor” permette di vedere tutto lo Sprite ¢ di modificarlo o volonta.

NUovo SISTEMA PAL O NTSC

Permette di utilizzare tutti i programmi in modo NTSC (come od esempio programmi provenienti dall‘Amiari-

@ in versione PAL). Funziono solo con il nveve Chip Agmus.

NUOve VIRUS DETECTOR

Ottimo virws detector /killer. Protegge i vastri progromeni. Trova ed elimina tutti | tipi di virus fine od ora conosciuti,

CATTURA IMMAGINI E SUONI SALVANDOLI SU DISCO

Immagiai e suoni possono essere solvati su disco. Salvataggio del file in modo IFF per utikizzori con lo mag-

gior parte dei programmi grafici e musicaki.

ANCORA PIU COMANDI NELLA CLI DELLA ACTION REPLAY MMIII

MODO RALLENTYIH

I.dcssofomlg rellentare |'esecuzione di programmi fino of 20% di velocita. Ideale per giochi o programmi

difficili do seguire.

NUove JOYSTICK HANDLER

Permette oll'wtente di wsare  Joystick enziché la tastiera. Molto utile per i

RIPRESA DI UN PROGRAMMA BLOCCATO IN PRECEDENZA

La semplice pressiane del tasto permette di riprendere il gioco dove lo avete lasciato (potete in queste modo

prendervi un caffé tra un livello & Ioltro del gioo).

SUPPORTO DELLA RAM ULTERIORMENTE MIGLIORATO

| comandi della MKIIl kaverana meglio ton lo moggior parte delle esponsioni di memorio RAM.

NUOVD INDICATORE DELLO STATO DI AMIGA

Tramite la pressione di un tasto avrete bo possibilita di avere lo stato del vostra Amiga in quel momento (Fo-

st-Rom, Chip-Rom, Romdisk, Drive, HordDisk ecc).

ioni di dati per la prog

£ 149,000

Vers, per 4 500
A0 £ AW

Vers. per A 2000
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AMIGA
ACTION
REPLAY
1K I

MEGA NOVITA MONDIALE IN ASSOLUTO

NUove SETMAP

Permette di editare o piocere la composizione (Keymop) dello tastiera con passibilita di salvatoggio e ricori-
tamento.

BOOTSELECTOR

Patrete selezionare qualsiasi dispositivo (df0, df1, dh0, ecc) do ci for partire | vostri progrommi.
Compatibile con quasi tutto il softwore.

POTENTE EDITOR DI IMMAGINI

Adessa potrete cercore dalla memaria tutte le immogini & modificarle. Mette o disposizione pii di 50 comandi
per fere b modifiche da voi desiderate. Vi & prosente wn “Overlay Menu® che vi deré tutte e informusion
vecessarie per il vostro lavora. Nessun oltro prodotto vi da la possibiliti di elaborare vn'immogine cotturate.
NUOvD NUOVO SUPPORTO STAMPA

Include muovi comandi per la gestione diretta della stamponte.

MUSIC SOUND TRACKER

Con il Music Sound Tracker potrete catturare tutti | pezi musicali di giochi, progrommi, demo ecc. & salvarl
su disco. | dati salvati nei formeti convenionoli sono compatibili con la maggior parte dei programmi musicali
presenti sul mercata,

NUOYD FILE REQUESTER

Se omettete i nome di un file in un comande vi apparira una finestra di dialoge.

NUovo JOY MANAGER

Con questa utility potrete dare ol vostro Joystick la possibilita del fuoto outematico fine al 100%. Lo rego-
lazione & effettuato sul Joy 1 ¢ Joy 2 seporatamente.

DISKCODER

Con il nuove Diskeoder potrete ara dere una parola chiave (codice segrete) ol vostro disco in modo da non
essere ufilizzato do nessun’sltra personc. | dischi con codice potranno essere caricati solo con il givsto codice
& occesso. Una soluzione per lo sicurezza dei vostri deti,

STAR MENU

Action Replay vi da la passibiita i sebeziomare o vostro piocere i colori di sfondo & dei coratieri, Di semplice wilizza.
DISK MONITOR

Patente Disk Monitor. Mostra con estrema semplicita i contenuti del disco byte per byte. Tutte be possibilita
di manipolazione ¢ solvateggic sono disponibili in questo utility.

COMANDI DEBUGGER MIGLIORATI

Ad esempio: Mem Watch Points e Trace.

COMANDI DOS

Potrete richiomare in qualsiosi momento Dos come Format, Copy, Devite, #cc.

DISK COPY

W Disk Copy parte all semplice pressione di un tasto. Malte pii veloce del normale Dos Copy del Warkbench.

E ANCORA MOLTI ALTRI COMANDI IN LINGUAGGIO MACCHINA DEL FREEZER/MONITOR

(d

mogin - (o Scve “Stringhe” in memona

plotrice - Help di finea - Custom

) e, ASCI, Assembler, decimote - (opper Assembles /Disassembles

or, che segnalona il con uazion
i, I' nceia s connette ollo porta drive (non necessito di

erfeccio & dotato di 2 led inds
trasterimenty d

- N n E \VE L srl

20155 Milono - Via Mac Mahon, 75 - Tel. negozio (02) 39260744 r.a.
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefox 24 ore (02) 33000035
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 el

'ORDINA
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Graficamente, D/Generation é di
un'efficacia sorprendente, consi-
derando la semplicita degli sprite
e dei fondali. | colori che vengono
usati fanno sembrare la versione VGA piu vicina
alla EGA, ma questa fa il suo lavoro nonostante
tutto. La semplice natura del gioco fa si il pro-
gramma giri bene su ogni formato, ma il mancato
supporto di una qual si voglia scheda sonora &
davvero un peccato.

/e Non c¢'é ancora nessuna confer-
f ma, ma sembra che ci siano
buone possibilita che il gioco
raggiunga gli scaffali molto
presto, pmhabilmenle non piu in la della fi-
ne dell'anno.

A 0 Uun nuo-

embra trop-
zzando il giocatore oltre mi
ogni snlp!c'.o errore

nizialmente il gioco

Per fortuna, sono dispon

sto ammontare inizia ad avvicinarsi a

errore e si viene rispediti all'inizio del |

punto ben

glocatore de E
re il percorso piit ]L.l‘lgu e tortuoso per raggiungere cer
ti oggetti o personaggi nel giusto ordine prima di poter

i vec
e, che ric
sui vecchi 8-bit
punto di vis

cettato dalle r

2| segno. D/Ge
giochi di cui so

"'i\’u,ﬂ"‘

poperg
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Grande combi-  Deboll effetni
nazione di ele-  sono

menti arcade ¢
rompicapo

Grafica colors-
ta che ricrea la
giusta atmosfe-

Nonostants sl tratti di un gioco da-
gl aspetti molteplici, 1s sus pre-
sentazione user-friendly e il suc
stile di gioco di facile accessibill-
ta, tanno di D-Generation un titolo
di facile apprendimento che potre-
te giocare dopo pochi minuti sen-
za bisogno di leggers le istruzloni.
L'unico difetto che sl pué imputa-
1o al gioco & rappresentato dai con-
trolli poco maneggevoll che a volte
possono diventare davvero fru-
stranti. La difficolta & stata bilan-
ciata con cura grazke & muovl nemicl
@ schami di gioce che fannc ia lo-
ro comparsa ad ogni nuove scher.
mo. §i tratta in definitiva di un
attimo programma, nanostants |
suol difetti, dal quale ricaverste
parecchi mesi di divertimento ¢
che non posslamo fare a mena di
consigliare.

CURVA INTERESSE
10

T T T L L oy

PROVE

D/ GENERATION
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VE SU

Sviluppatore Interno
Prezzo L.ggoco

si deduce che ovviamente deve esserci qualche con-
nessione tra 'ampliarsi dei miei orizzonti alimen-
tari ed il miglioramento qualitativo degli shoot'em
up. Se per caso un giorno dovessi diventare vege-
tariano ho paura che tutte le software house faran-
no uscire degli spara e fuggi raffinati quanto Space
Invaders.

Se questa mia teoria & giusta, la Teamr7 deve per
lo meno rimborsarmi le spese per gli esperimen-
ti alimentari effettuati a Vienna poco tempo fa,
esperimenti senza dubbio assai azzardati, a giu-
dicare dalla qualiti del programma qui recensito.
Eh gia, Project-X & una sciccheria di gioco, dal no-
me banale quanto volete, dalla trama immancabil-
mente scontata, ma dalle prestazioni davvero
invidiabili.

In termini pratici, Project-X & uno shoot'em up
come gia ne abbiamo visti a tonnellate e quindi
non vincera premi per l'originalita, ma probabil-
mente & quanto di pii vicino c'é ad una console
per quanto concerne gli spara e svicola sull' Ami-
ga. Il gioco é caratterizzato da un livello tecnico di
programmazione semplicemente sbalorditivo ed
evidentemente quelli della Team 17 hanno un
cuore oltre che un cervello, a giudicare dalla cura
posta nel settaggio dei (due) livelli di difficoltd. Que-
sto programma & cosi impregnato di giocabilita che
potreste pucciarci i croissant e possiede senza dub-
bio quel senso di"pulizia” e raffinatezza gia pro-
prio di Alien Breed, il precedente gioco della Team

60 «macei0 1992

Sard meglio raccogliers quel Power Up per migliorare il Plasma Gun!

17. Tra l'altro il gioco include una sezione bonus
dallo scrolling assurdamente veloce, tanto per far-
vi capire che i programmatori sono bravi sul se-
rio e non hanno azzeccato le routine di due giochi

per virtl della dea bendata.

Ad occhio e croce la storia & sempre la stessa (an-
che il manuale lo amumette), ol sicte voi, o sono gli
alieni, basta guardare fuori dalla cabina e vi accor-
gerete che c'¢ anche il parallasse. Comunque, se
non aveste notato la presenza di un pulsantino ros-
so sulla cloche di comando del velivolo, avreste an-
che potuto non realizzare che il vostro obiettivo era
distruggere quelle schifezze volanti che vi appari-
vano di fronte (da destra per chi assiste). Oltre ad
avere come una sensazione di deja vu, il fatto che
il vostro laser sia scarsino vi mette un po' a disa-
gio.

Ovviamente, basta accoppare un paio di chili di
alieni per far materializzare dei power up, i cui ef-
fetti sono descritti nel box “Viva la vita”. Ad ogni
modo, la vostra navetta sopporta tranquillamente
solo un certo numero di potenziamenti, ed un so-
vraccarico si tradurra in un controllo poco agevo-
le. Si pud rimediare raccogliendo degli speed-up
oppure scegliendo, prima di giocare, la nave pilt
capiente (ma piii lenta) tra le tre disponibili; la so-
luzione migliore rimane, comunque, quella di se-
lezionare le armi giuste al momento giusto.

Non c'¢ molto altro da dire se non che I'arma-
mento progressivo si basa sul numero di power up
raccolti (quando ne beccate uno un' icona alla ba-
se dello schermo si illumina. Se non la seleziona-
te, il prossimo powerup che raccoglierete fara
illuminare l'icona successiva e cosi via), e che ogni
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arma possiede varie intensita. Un toccodi classe
& rappresentato dal fatto che le armi piu micidia-
li, tipo laser o magma, assorbono piu energia dal-
la nave di quanto non facciano le altre, e quindi,
quando usate ad es, i laser, i sideshot non spare-
ranno (oppure lancerete due missili invece di tre).
Naturalmente se selezionate lo sparo singolo a bas-
s0 consumo tutte le armi funzioneranno regolar-

mente. Ultima opzione, ma non per questo meno

http://speccy.altervista.org/

Agony della
Psygnosis &
recensito

da qualche

: parte in que-
sto numero, ma dato che an-
che Project-X fa parte del lotto recensioni di Maggio, non
si puo operare un confronto perché il Kappavoto parla da

importante, dal menu potrete selezionare o0 meno dy o2
. p:lh 3 G : solo. |l paragone si pud fare con Xenon 2 Megablast, uscl-
1 aw 10C0.

Se decidete di NON usufruirne sarete“ricompen- to circa tre anni fa ma comunque sempre valido. Beh, i
sati” dalla disponibilita di un'arma “beam” deva-  Project-X stravince, ma era naturale. Nonostante Mega- '
RIS U alla Katakis (ironico. NdR), per  pact gia un grandissimo programma, riesce a superare
intenderci. Senza

dubbio una opzione
che manifesta un
minimo di buon gu-
sto..

Tiziano Toniutt

[sopra) Slamo stati colpitl,

—— Project-X solo in eleganza ed
| innovazione (ricordate I'inver-

sione di marcia?). Le armi sono

stupende in entrambi i

| quella del titolo dei Bitmap

Questo serpentone & un
o480 dura, ma con ke armi
gluste andra in pezzl. PIU
grossl sono e pli rumore
fanno quando cadono.

programmi ed il sonoro é forse + Grafica fan-  + Ondate di
tastica nemici ripetith-
superiore in Xenon, ma la gio- ‘ +Glocabina **
" spaziale
cabillita fluidissima di Project-X « bcrudsb
supera di ottantasette spanne .

u-.--.u..--.-ou--a-u..--no-'--.-u..--no-u--uo......a.u--.-uo..-u

PROVE SU SCHERMO

£ probabiiments quanto & meglis
esista sull' Amiga per distrugger-
i le falangl. Il problema non si

anche sa perdete una vita il pro-

fortunatamente non non vi resetta I’
dovremo ricominclare con © quindi vi di un minime di pes-
la armi di partenza. sibifith di ricostruind un armamento
(dx} Ecco un altro . Una cosa che non va in
serpantone, bisogna Project-X & perd il ripetersd di akeu-
ammetters che | ragarsi ne ondate di attacco & Is banalith
della Team 17 hanno fatto i queste ultime. A lungo andare
proprio un bel lavore con gqualcunc potrebbe stufarsl di
la grafica di Project X. aftrontare formazionl gia battute
In precedenza. ma probabilments
| tutto cit serve a far apparire un
po’ dl power up. Ho trovato Project-
X uno spara & fuggi rilassants, pol-
ché ghl alleni sparano relativamente
poco. Quetto non smerza la sfida
- - ﬁn H gioco offre perche la tensa-
Viva la vita | Versione Amiga | sione di panica & data dalla veio-
Un mega obbligatorio, grafica Overscan a tren- e s ¥

Avere un arsenale come quello della
nave di Project-X installato sul mio
Ape 50 mi aiuterebbe non poco nei
momenti di traffico. Segue descrizio-
ne dettagliata dei vari trinciapolli
cyberpunk.

Mitragliatrice: I'arma standard. All' ini-
zio @ moscia da morire, ma con un

-/-.;. tadue, diconsi trentadue, colori, 50 frame per
7 secondo, piu di venti livelli di parallasse nel
livello bonus, uso spropositato di sintesi
vocale e spremitura completa del chip sonoro per ottenere
due dtrack (una “classica” e |'altra tendente al tech-
no), effetti speciali in piu per gli Amiga dell'ultima genera-
zione (quelli dotati di Fatter Agnus). Questi i dati tecnici di

E:i::;::‘:;: us':,::::: : ;?:“2::;:'::_’ Project-X, ma quello che le fredde cifre non comunicano & e ——
neamente sui versanti alto-basso. | I'immensa giocabilita del programma. C'é qualche bug oc- FREVISIO
ite pensabili ed olu i le (una volta, dopo aver selezionata la sp dupla | I s i i1
tamente da potenziare. ) fiammella del motore é rimasta bloccata in allo ‘ : g
Plasma: I'arma con piu gradi di poten- | schermo) ma non cié non interferisce affatto con |'azione.
:" Per ip‘;’"':' due ":,"'LI'LE’."":: tlams La graﬂca &, in caso non si discernesse dalle foto, assolu- i
punti. t llucinante ed i 50 frame per secondo ci sono
M Ullap 4 tante. Incar- davvero tutti. Le esplosioni sono magnifiche e tutto il gio- | ]
nano la definizione dl Iﬂnstngglo edé co, pr tazi esa, si attesta su livelli elevatissi- ?
da decerebrati non usarlo contro i mi. La gestione del drive é un po' lenta ma in compenso | - :
E:::rdei li::::ilav::;::i:-‘ — cambi di disco sono rldorti al minimo. Chi & in procinto di z = 1
Ta a ' lad 3 ittt
im:redibil!’t ed il consumo altrl::tanto 3 ® um'esy a2 1 quest'ultima dopo = 1
folle, quest'arma non ha nulla di spe- aver provato a caricare ijm-x con mezzo mega. B
ciale. Risatina a denti stretti assicurata.

ha la sensazione di essere vera-
mente in contrallo della situazio-
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PROVE SU SCHERMDO
Genere Gio |

Casa Gremlir

Sviluppatore Miachael H

Prezzo L. 49.0900

SPACE CRUSADE

a Games Workshop &, in questo momento, una delle

Si tratta di giochi incredibilmente violent:, caratteriz

da ambientazioni tetre e crepuscolari, e da una spasmo-

Sial'am-

dica-attenzione per la veste grafica ed i dett

1 Warhammer che quella di Warkammer

bientazione
40.000{40K per i puristi) hanno fornito lo spunto per u-
i fi
si anche nel nostro paese. 5i tratta di Hero Quest, di Star
Quest (Space Crusade nell'edi
ro espansioni, distribuiti in Italia dalla megacorporazio-
ne del giocattolo Milton Bradley.

na serie di giochi di societi recentem

» originale), e delle lo-

La versione per 16-bit di Hero Quest, realizzata dalla

1ente un anno fa, 8i

d

Gremlin, apparve su Amiga esattar

trattava di una conversione accur gioco da tavalo e

riscosse un discreto successo accompagnato da diverse

critiche. In generale, paradossalmente, il gioco era trop-

po fedele inale per potersi dire un prodotto piena-

mente nuscito, Giocare soli contro i T'T'I'IP'I]'.?I' era

noioso e macchinoso, e anche le partite a piu grocatorl

non riuscivano a ricreare |'atmosfera “fe: che ca-

Le tre squadre di marine a disposizions.
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societa leader nel mondo dei wargame e dei giochi di ruolo. Gli

assi portanti della sua produzione sono due wargame ormai en-

trati nella storia del divertimento da tavolo: Warhammer (fanta-

sy) e Warhammer 40.000 (science-fantasy).

tori seduto in-

ratterizza un qualunque gruppo di g
torno a un tavolo impegnato a fare a pezzi le pedine dei
nemici a colpi di dado.

La pubblicazione di Space Crusade era comunque mol-

to attesa. In primo luogo per il fascine della nuova trama

del gioco - la vecchia ma sempre valida avventura dei co-

raggiosi marine dello spazio all'assalto dell
festata dagli alieni - e ir
che la Gremlin avrebbe fatto tesoro dell'esperienza ac-

nave in-

secondo luogo perché era probabile

quisita con Hero Quest.
Anche Space Crusade ricrea fedelmente il

nale, al punto che se avete gia giocato a Star Quest proba-

leggere il libretto delle

bilmente non dovrete nemmer

15tn

ioni, 1l campo di gioco, diviso in riquadri, & l'in-

terne

di una glg&llffﬁl:.'i J‘ulf()[l.’{\r‘.'ll?i}a-"\d(irld]i! ."ill”’\'-.l”'

llo spazio. Ogni giocatore (da

a fre) contro

una squad ita d'assalto d'e-

a di cinque Space Marine -

le ar-

lite protette da robuste corazze ed equipag,

te cor

mi pill lle messe a disposizione dall'arse
imperiale

L'astronave - non ci sono premi per
chi indovina - & infestata da ogni sorta
di creatura alienoide. Lo scopo dei co-
rilggil]ii marine nomn € pero Sempre

quelle di fare piazza pu

sari. Ci sono dodici differe

tra i quali scegliere prima d

partita, e le missioni da compiere van-

no dalla distruzione del reattore cen-

trale dell'astronave, 4 missioni diversive,

all'eliminazione di un comandante a-

lieno particolarmente tosto. | marine

arrivano sul luogo dell'azione a bordo
di un piccelo vascello d'assalto, ed ini-
ziano la partita ai margini del campo

*rmo dell'astronave non

i gioco. L'

& sempre uguale, ma varia secondo la missione scelta.

rima dell'inizio dell'avventura i marine possono essere
equipaggiati con vari tipi di armi - dai bolter (fucili mi-

tragliatori che sparano proiettili perforanti a testata esplo-

siva) alle a al pl

a e alle vibrolame per il

combattimento corpo a corpo. La sequenza di gioco & di-

visa in fasi. Prima di ogni movimento viene estratta ca-

sualmente una carta degli eventi che determina quali
condizioni speciali saranne in atte durante quel tume,
Le carte degli eventi inchadono momenti di frenesia da
parte degli alieni, attacchi d'appoggio effettuati dalla na-
ve-base dei marine, inconvenienti vari (armi scariche o
inceppate, intervenito delle dif
ntervento di uniti aliene d'elite, ecc...

automatiche dell‘astro-

[ marine muovono a turnoe, un uomo alla velta. Tran-

ne nei casi in cui una carta degli eventi stabilisca diver-

samente, i marine possono muovere e sparare una volta
ch Altre

sono |'utihzzo dello scanner (che rivela le posizio-

per turno, nell'ordir

eferiscor Z1011 per-

me:

ni degli alieni zona circo

1te, senza peror ostrarme

la natura), l'apertura delle porte elettroniche dell'astrona-

ve e I'impiego di equipaggiamento speciale (come le gra-

nate furmogene). La vista & dall'alto ma un’ icona particolare

permette di spostare 1ale in una vista isometrica 3D,

gia incontrata in Hero Quest. Molte sono le sorprese che
attendono la corz
! 1 abbandonati. 11 pii delle volte queste sorpre

iane in furiosi combs

ggiosa fanteria dello spazio all'interno

timenti a colpi di armi ul

tratecnologiche. Ogni arma & caratterizzata da un fattore

d'attacco che indica quanti dadi devono essere lanciati
quando viene utilizzata contro un avversario, e di che ti-
po. | dadi bianchi a sei facce, riportano la cifra o su quat-
tro facce, la cifra 1 sulla quinta e la cifra 2 sulla sesta. 1

dadi rossi (pit cattivi) sono identici, ma al posto di une

© su una faccia riportano la cifra 3. Alla somma dei risul-

tati ottenuti viene sottratto il valore d'armatura del ber-
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Laser Squad della Blade, era un gioco di
. combattimento tattico ambientato nel
“_\ |ontano futuro. Il giocatore comandava
~ | una squadra di fanteria d'elite in una
8/ serie di missioni di comp ita cre-
scente. Sostanzialmente era pil com-
plesso di Space Crusade, con un maggior
numero di armi e armature tra le quali scegliere e moltis-
simi oggetti di equipaggia-
mento. Dal punto di vista
grafico e sonoro era inferiore
al gioco della Gremlin, ma la
maggiore complessita ed il
grande numero di opzioni lo
rendevano un gioco pio adat-
to agli appassionati di giochi
di guerra “hard”. Space Crusade ha Il pregio di essere pid
immediato e graficamente gradevole.

La schermata
delle oprioni.
L'icona in basso
& sinistra
permette di
caricare dischi
aggiuntivi

2 propoo Ir

tit dell'amblentazions
eta viene restitu

pibile.

appassionati

La schermata dell'equipagglamento. Da
qui si preparana | nostrl marine per la
missions

http://speccy.altervista.org/

La squadra avanza caura per | corridol
fiocamenta Hiuminati

ccy.altervista.org/

Versione Amiga

La grafica @ molto buona, e nella
vista 3D ricrea molto bene il
i dicl fobia che si
~—— prova quando marine coraz-
zati si muovono per gli stretti corridoi di
un'astronave. |l sonoro svolge discretamen-
te il proprio ruolo, con urla e botti vari. Spa-
ce Crusade da il meglio di sé quando viene
giocato in compagnia, ma anche le partite in
litario sono ti, molto piu di
quanto accadesse in Hero Quest, perché a-
vere al proprio comando una squadra di uo-
mini invece di un personaggio singolo aiuta
a sentirsi coinvolti nell'azione e ad interagi-
re maggiormente con quanto accade sullo
schermo.

Adict

La vista in 3D isometrico rende bene I"atmosfera daustrofobica

-

& andata bene.

Durante la fase di movimento il computer
illumina e caselle raggiungibili dal nostro
marine

Et le voild, ¢ scappa il botto! Questa volta

BI5.

* Scenario clas-  » Le partite in
sito ma sempre  solitario sono
coinvalgente  un po’ nojose
* Semplice ¢ * Dopo alcune
colorato partite diventa
ripetitiva

* Fedelisgima
tonversione del
giooo da tavolo

9-_6'.'"‘,._‘

G
7

Space Crusade conguista subi-
to per la bellezza della grafica
& limmediatesza dell interfac-
da utente. La difficolta non con-
siste nell'imparare a glocare,
ma nello sviluppare tattiche di
gloco adeguate. La lotta con-
tro gli alienl & dura od impe-
gnativa, » ben presto o si
accorge che i dngue marine a
HEPOTITIONe 1ON0 PAUrGSAMEn-
te pochi. Se la longevith vi pre-
occupa, rilassatevi: alla Gromibin
sono gk al lavoro su un disco
di missioni addizionali. |

-
.
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tre al rompicapo, e gli shoot'em'up; i risultati hanno talora
lasciato a desiderare, soprattutto quando, sull'onda del
successo di un titolo, si & tentato di replicare affrettatamente
e senza fantasia. [l comun denominatore di tutti i giochi,
buoni e cattivi, di questo marchio & l'elevatissima qualita
per quanto riguarda |'aspetto audio-visivo: I'elemento
tecnico & sempre stato considerato |'ossatura attorno alla
a costo di rel-

quale deve essere ideato il prodotto, anch

egare la giocabilita in secondo piano. Bisogna ammett-

ere che questa filosofia paga, nella misura in cui non vi

applicata troppo scopertamente, tanto che porto alla
realizzazione di pietre miliari quali Barbarian, Blood Money,
Menace (il primo ad utilizzare dinamicamente i 64 colori
della modalitd Half Bright di Amiga) e Beast (che portd
ad un livello di eccellenza la tecnrica dei fondali a movim
ento parallattico) per citarne solo alcuni. In questo ambito
deve essere inserito uno “spara & fuggi” come Agony, un

cocktail esplosivo di grafica e sonoro che ha saputo stupirmi

per le incredibili acrobazie informatiche di Yves Grolet,
il programmatore che ha permesso al team artistico di
esprimersi senza limitazioni.

La storia parla di un mago, Acanthropsis, che all'apice
della sf...ortuna che pud colpire una persona si sveglia un
mattino e sente che quello & 'ultimo giorno che gli resta
da vivere ma, verso il tramonto, scopre I'oggetto di una

La schermata introduttiva del primo livello vi lascerd a bocca aperta
por la sua incredibile bellezza. Aspettate di sentire la colonna
sonora! Una vera & propria marcia marziale!

64 « macaio 1992
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PROVE SU SCHIE

Genere Sparatutto

Casa |

Eriosis
Sviluppatore Ant & Magic
Prezzo L 59900

essersi sp

gli advent linam

vita di studi e ricerche: il Potere Cosmico. Qualcuno dovra

pure eTeditare qu se non Alestes o

d COnosc

Mentor, i due fedeli apprendisti, entrambi grandi esperti
di magia ed egualmente degni di succedere al Maestro.
Non resta che sottoporli ad una prova che dimostri chi

dei due merita il Potere e toccheri a voi
aiutare Alestes, nella sua forma di gufo
mistico (adesso sappiamo chi ¢ lo
iettatore), a combattere i terribili mostri
che Mentor tentera di opporvi,

Una volta inserito il dischetto lo sch-
ermo diverra grigio e nell'angolo in basso

a destra un ideogramma vi consigliera
di collegare il vostro Amiga ad un
amplificatore stereo; all'apparire della
presentazione (futte immagini rigorosam-
ente in alta risoluzione interlacciata!)

capirete il perché: l'audio & assolutam-

traordinario, tanto ch 1sica

ente

che accompagna la schermata iniziale
sulla quale scorrono i titoli, un pezzo per
pianoforte, potrebbe provenire da un CD.

Premendo il pulsante di fuoco il gioco

inizia e viene subito alizzata un

Immagine in attesa che il caricamento

del livello sia completato. I livelli in totale
sono sei, come sei sono le stupende sch-
ermate di attesa, dei veri e propri quadri
curati nei minimi particolari, addirittura
firmati, accompagnate da motivetti

musicali sempre differenti; per i primi
tempi vi spiacera addirittura che la routine
di caricamento sia cosi rapida (in rapporto alla mole di
dati necessaria per ogni livello) da impedirvi di gustare
appieno queste delikatessen digitali.

Poi lo stupore: al momento di manovrare il joystick si
difi

personaggio che comandate, ¢ un gufo che ricorda molto

rimane impietrit

te allo spettacolo: Alestes, cioe 1l

Quet pallone gonfiato non durerh a lungo
sotto | colpl delle nostre fald di luce.
Notate la cura con cui sono reallzzat] |
movimenti delle all.

orma%oriosa software house inglese sembra
lizzata in due generi particolari dell'universo ludico:

i, a volte tendenti al picchiaduro e altre al-

il simbolo della Psygnosis, animato alla perfezionc, con
una fluidits ed una fedeltd al movimento reale dell'animale
che non trova aggettivi. Che dire dei fondali, articolati su
tre livelli a movimento parallattico con il piu vicino statico,
il secondo animatol!) ed il terzo anch'esso statico ma con
sfumature di colore da far invidia allc
pill potenti console. Un brano piu
movimentato commenta |'azione che
vede il personaggio muoversi verso
destra, con liberta di spostarsi su tutto
lo schermo mentre il paesaggio scorre
a velocita costante. Premendo il tasto
di fuoco per meno di mezzo secondo
&l SP{II‘:I un L'Ol?o I'ummoso mentre ten

endolo premuto si attiva un ment che
cl permette di scegliere una tra le armi
magiche; inizialmente nessuna di queste
¢ utilizzabile in quanto devono essere
attivate raccogliendo delle pergamene,
lasciate dai nemici, che libereranno
I'icona corrispondente all'incantesimo
dalla X che la copre quando non é sel-
ezionabile. Gli incantesimi hanno una
durata limitata e non posseno venire
riutilizzati,

Abbattendo i nemici avremo anche la
possibilita di raccogliere pozioni per
incrementare il raggio di azione dei
dardi luminosi ed un massimo di due
spade, una sopra e |'altra sotto il gufo,
che si riveleranno molto utili per dif-
endersi da attacchi provenienti dall'alto
e dal basso. Molti e molto vari i nemici, con il solito
guardiano di fine livello, che non sono una vera minaccia
fino al terzo quadro ma diventano degli ossi duri dal quarto
in poi. impegnando duramente anche gli smanettoni pit1
incalliti. Il primo livello ¢ addirittura troppo facile da
completare ma vi daré |'occasione di distrarvi osservando
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Il concorrente pii diretto, pud essere indi-
viduato in R-Type 2. Anch’'esso & uno
- shoot 'em' up con scorrimento orizzon-
| tale con dozzine di nemici da eliminare
®/ metodicamente. Per coloro che apprez-
? zavano il coin-op R-Type 2 é sicuramente
I'acquisto migliore, ogni parte del gloco origi-
nale é stata riprodotta perfet-
tamente. Agony perd é stato
pensato per I'Amiga e tecni-
camente é infinitamente su- [
periore, se cercate un prodot-
to originale, non potete
dithering: alternando i pixel di un colore a quellidiun  gbagliare: Agony é Il gioco
altro molto simile si ottiene una araametitrale  che fa per voi.
due tinte di partenza; in questo modo, partendo

i particolari dell'ambiente che vi circonda come il
movimento delle onde, I'accuratezza dei reli |

del cielo. Nei quadri piit avanzati il segreto
Bella scoperta vero? Il fatto & che quand

si perde parte dell'efficienza dello sp:

spade, se se ne possiedono, innescando in questo m

una successione di morti 1

grafico, per certi versi decisamente innovative.

i ha a disposizione un numero limitato di

rendere un'immagine viene utilizzata la t

dai 4096 colori di una palette si pud arrivare ad
ottenerne piul di 100.000, oppu

aumentare il numero dei colori presenti

& possibil

ontemporaneamente sullo sche

o di Agony. A Yves Grolet ¢

ora, poteva funzionare sugli oggetti in

[Pt T T T L L R LA LR A L e b

S CHERMDO

vimento che il giocatore non riesce ad osservare

.
: 4 :
ntamente, |'ultimo sfondo perd, quello che per :
: =
npre i, H
visibile ed esposto alla critica. A questo punto .
ml.Jl;u_—dc.apG to alla L[‘I. ca. A questo pu S e :ﬂ
il colpo di genio: le righe di un colore e quelle eccollente  longevith .
T O T : I, O s . * Sonoro * Dinamica .
dell aliro ver -arnbiate ad 2 Itssima freque: . .
ell'altre DGO 4 d altiss quenza entusiasman-  scontata e
r osi perfettamente con un effetto di | o is
smogeneita estrema. I risultato & talmente perfetto | H °
g . H
non me ne sarei accorto se, avendo provato il i .
5 ; : | H
ramma su di un Amiga con scheda L4 m
v Che paesaggio idilliaco, peccato che gli emissarl di Mentar stiano per .
rovinare tutto. : l

A
"

si siamo di fronte ad un piccolo capolavoro,

software a cui si pud muovere solo la critica della scarsa

Se il movimento non fosse stato
1 . gi solo orizzontale verso destra
ginalith, quanto a meccanica di gioco, e forse dell infelice

scelta dei colori dei nemici che in alcuni livelli sono
il voto sarebbe stato almeno
o 940, La realizzarione sarebbe
pert proibitiva, almana per ors,

£ S = = Questo drage in decomposizions & Quest'onda solidificata non & @ in fondo Il gioco & gik bello
volta terminato lo tirerete fuori dal cassetto solo per farlo ~ spaventosa, non si pud dirs che | parti dura da i . ma cosi, grazie anche al sonoro cha
. ) 4 non si siano p P & solo un assaggio di quello che vi attende ha un pese determinante par

vedere agli amici, almeno cercate di giocarci. di crears un'atmosfera Inquietante dope. quanto riguarda I coinvalgl-
1 i menta nell’azione. Se la
Alessandro Cattelan | Microprose si & dimostrata regh
na delle simulazioni, la
anche sa con un livel-

assolutamente mimetici, indistinguibili dallo sfo

Se proprio non volete comprarlo, considerando che una

Le cascate sullo sfondo sono animatal La Il guardlanc della fine del secondo livello.
musica sembra tratia da un episodio di | suoi nON SAranno

Star Trek o il tutto contribuira a a spaventars un mago coraggloso come
coinvalgervi fino all’ inverosimile. Alestes!

Ed eceo a vol un quadro del famoso autore... Ah, no! E' soltanto la

Vers ne Amiga schermata di introduzione del secondo liv

Dire che la macchina & stata sfruttata al massimo
é it inuire il dig to team
eccezionale. La grafica & ai massimi livelli ed il

% sonoro & inarrivabile dalla maggior parte del

=~ programmi musicali per Amiga.

Le uniche riserve derivano dalla longevita ma in

q caso faccio appello all’ to “carpe diem”, ne vale

davvero la pena.

Nel terzo |
cominclano fare la
loro comparsa i
primi namici
“mimetici”, & un 1

peccato dover 1
morire senza potersi ——
rendere conto del
perchd. | - ]
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COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906
051/343362 BBS 051/347736

STOP! 1]]1 ricerca :Easmodlca del prezzo piu’ basso in rapporto alla qualita’ e al servizio
STOP! alla ricerca del servizio accurato pre e post-vendita

STOP!! alla ricerca della disponib

STOP! alla ricerca di riparazioni veloct
STOP!! alla ricerca di consulenza qualificata
STOP!! alla ricerca di novita’ in assoluto,

DOVE SIAMO ABOLOGNA ——>

ORARIO: DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO
CHIUSO LUNEDI' MATTINA

7

=

HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA

VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE, HARD DISKS INTERNI
ED ESTERNI, SCHEDE ACCELEFIATFIICI PRODOTTI PROFESSIONALI D!GIT&LIiZATOHI AUDIO-VIDEO
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!!

prezzi IVA inclusa VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA
OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI:
LA PIU' VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS

Assemblati su misura per soddisfare qualsiasi tipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci
386/33 e 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai NUOVISSIMI 486/50 Mhz! | contenitori? dal comodo
"mini slim" per chi ha esigenze di spazio al desktop, minitower, miditower, tower e maxi/tower!
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb, inoltre qualsiasi tipo di scheda vtdeo monitors, accessori,

Un esempio? PC 286/20 Mhz, 1 Mb ram, cabinet da tavolo, drive 3,5" 1,44 Mb, controller per
drive ed hard disk, 2 uscite seriali, 1 parallela 1 porta joystick,hard disk da'40 Mb,tastiera italiana
monitor VGA, scheda video VGA 800x600 testato e garantito 12 mesi T.1.331.000
IN OMAGGIO: Mouse a tre tasti, tappetino mouse, adattatore 9/25 pin, Joystick a microswitch!!!
TELEFONATE PER PREVENTIVI GRATUITI IMMEDIATI!!!

INOLTRE
VXL 30 40 Mhz per A500 e 2000

VXL 30 25 MHZ per A500 e 2000 ECCEZIONALE SUPEROFFERTA

Lit. 660.000 | |con coprocessore matematico Ad Speed per A500 e 2000
68882 Lit. 1.399.000 LIT. 319.000
HARD DISKS

OFFERTA ESPANSIONI AMIGA
AMIGA 500 e 500 PLUS
512Kb n0 clock...........oovvevvvreinies Lit.  65.000

INTERNI PER A500/A2000 -NOVIA-
Si tratta di hard disks da 2,5" corl contmllsr
At-Bus da installare sul 68000.

5T2kb dlock Ut, 78000 wasséalialz_l%rgngoln nmnadonosabamre !I!H!
512K esp. 2 2Wb con dock Lt 95.000 NON U274 5157 (Azgon' o0 L
1 Mb per AS00 plUS............... Lit 150.000 b

1,5Mb int. exp. a 4Mb +clock.....Lit. 259.000 VIDEO BACKUP SYSTEM e AsiooiAs065] m@.‘i‘;ﬂnﬁ

2 Mb int. exp. a 4Mb +clock.......Lit. 299.000

Una eccezionale alternativa per salvare grandi

Come i precedenti ma con ADSPEED 'fBMI‘I
gia’ inmrPola]oulan

PERSONAL COMPUTERS AMST

DA USA E GIAPPONE IN

TELEFONO POSTA

FAX
COMPUTER ON
051-343.504
051-343.362 051-344.906 VIA VELA 122

SOFTWARE ORIGINALE COMMDDO

AD E COMPATIBILI, COMMODORE CDTV
UTTE LE NOVITA' PER LE C
ONTINUO AGGIOHNAMENT

COME ORDINAHE

SPEDIZIONI:

24oresu2q

E inBBS

pagamento anticipato: NESSUNA SPESA
nto contrassegno: a fortait Lit. 12.000
40138 BOLOGNA 051-347.736  comiere (pagamento anticipato):a forfait Lit. 40.000

2_.&) Mbint. exp. a 4Mb +clock....Lit. 339.000 quagﬂh}saﬁ\glségghmg ﬁ?rgg‘e? di sal:g 20 Megabytes/ADSPEED ]
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PROVE SU SCHERMO

Genere I
Casa Re

Sviluppatore Ar

Prezzo |

FIRE 2"

volte come sono i casi della vita. Una casa di software

il suo principale gruppo di sviluppatori (Bitmap Brothers),

gruppo (Graftgold) in grado di sostituirli degnamente,

secondo gruppo s 1 e
dietro le stalagmiti del

) prima livelio, Un‘esem-
passa alla casa di software del primo s vk ¥ s
{a fianco) La serratura
(Renegade), che nel frattempo si & B
(sotto) Dentro quelta
nuvola si nascondono
un bel po’ di flocchi di
neve. Tempestate la nu-
wola di palle di ghisccio
finché non cadranno,
quindi raccaglieteli pri-
ma che 8l sclolgano.

messo ad editare giochi in proprio.

Sembrano intrecci da romanzo d'appendice, invece ¢ la

storia di come Fire and Icz & diventato il p

imo gio-
‘o della Renegade non targato Bitmap Brothers - e che
gioco!

1 nome del disegnatore/programmatore di Fire and ce,

\drew Braybrook, dovrebbe gid dire molto sulla quali-

ti del gioco. Con alle spalle titoli come Unidium, Parg

d goe, soprattutto, Rainbow [slands & evidente che le

aspettative sono enormi. Dopotutto Fire and Ice, come  dislocazione delle mor

llo. Nella ta & una buona idea perché da la possibilita a gioca-

Rainbow Islands

1appa non & indicata la porta d'usc

he ¢ forse il migliore platfor che dovrete tro-  tori di diversa abilita di godersi il gioco in ogni caso. | gio-

per Amiga mai realizzato, € an

‘esso un gioco di piatta-  vare da voi. ma comunque il percorso da

compiere €in  caton me il cercl abilmente di arrivare

£ranmno pre

me. un certo senso guidato dalla disposi sa delle piat- il pili velocemen bile alla porta, mentre quelli pitx

La trama, come sempre in questi casi, non & il massi- - & quindi, prima o poi, i si va a sbattere

contro.  esperti continueranno |'esplorazione della seconda par-
mo dell'originalita, quindi la riassumo brevemente i

uno o Cool Coyote deve re-

mente pitt difficile ma pit: zeppa di bo-
a & come una curva di apprendimento

I del g
si ottengono distruggendo i nemic che li detengono. Cool Coyote & armato di palle di ghiaccio con le quali

stregone cattivo ha trasformato in suei scagnozzi uo

cuperare i sei pezzi della e apre la serratura/por-

ni e animali e Cool Coyote, I'improbabile eroe di Fire and  ta del livello, dando accesso a qu

o successivo, | pezzi  graduata sull'ab catore.

Ice, deve affrontare mille periceli per arrivare a sconfig-

op

o stregone e salvare la Terra.

2 s trova circa a metd o poco pilt  prima congela e poi distrugge i nemici. Fortunatamente

L'universo di Fire and Ice & diviso in sette mondi (vedi

arla subito e passare n & tutto qui. Cool Coyote ha altre frecce al suo arco

box), ciascuno formato da quattro livelli. Il titolo ¢ un'in- ~ al livello successivo eppure continuare lesplorazione del  (meta foricamente, intendo, alla Trapattoni). Tutte le ar-

dicazione di quello che vi aspetta: il gioco comincia nel-  livello alla ric

rca di bonus, vite extra e power-up vari.  mi extra perd funzionano sul principio del congelamen-
le glaciali regioni artiche per finire in un torrido deserto
(sarebbe piti giusto Ice and Fire, ma probabilmente non Il primo giOC(] della
Renegade
non targato Bitmap
Brothers - e che

gioco!

suonava bene). Queste diverse ambientazioni climatiche

non sono solo estetiche, ma hanno la loro importanza r

gioco come vedrete in seguito. All'inizio di ciascun livel-

lo una mappa in miniatura mostra la configurazione del-

lo stesso, consentendo al giocatore di farsi un'idea della

maceio 1902 k 67
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to ed essendo ciascun mondo ambientato a

1 'effetto di

verse, pil elevata éla t atura, meno d
di Cool Coyote. La

gioco, diventa sempre pif (1

col progredire del

ndescente ca, diventando

no di secon

Le armi extra sono pert

ra “carina” del gioco e molto fantas di ghiaccio

n realtd piti simili a caramelle di menta) che esplodono

Ia

di neve che funziona

o da “smart bomb" congel

do tutti i nemici sullo schermo, nuvole fa

di pioggi

secondi di invulnerab

zziane go

a che congelano chiunque ci passi sotto, cir

o anche un ultralatrato che ge-

distanza
scoste dentro dei blocchi

la e distrugge tutti coloro che sono a sufficiente

per sentirlo. In genere sono n
jaccio indicati da punti di domanda. Il primo di que-

ccessivi dovrete scoprirli da

g pirli con le palle di
! pazzata un po’ dappertutto e ve-
drete che ne apparira qualcuno.

li sparate a

liore per rifornirsi

vole non sono li soltanto

per bellezza, ma contengono fiocchi di neve in qu

e per prenderli [ le nuvole fino a che

gna tempestare

non diventano scure e fanno cadere i fiocchi di neve, che

ogna rapidamente raccogliere prima che si sci

Attenzione perd a togliervi di mezzo non appena ne

avrete raccolto un certo numero perché la nuvola diven-

terd nera e minacciosa ed emettera EH"".'F"I che trasforme-

ranno Cool Coyote in una radiografia.

sto armamentario vi verra uti rché 1 mon-

Tutto g

di di Fire and Ice sono pieni di nemici di ogni genere, e

(anche se la cosa non &

non ¢'¢ mai un attimo di p:

llo della foresta amazzoni-

assillante), soprattuttc

o giocato - dove i

soverchiante

tro elemento importante del gioco & il cucciolot-

to che accor

ni. Que

modi. Primo, come A\A."Igl'.a!ﬂ]é anr

a Cool Coyote nelle sue peregrinazio-

puo venire 1 e 1

S0 Hllllpa'ﬂi 0 pe

ta: premendo il |
sante di fuoco rapidamente, il cucciolotto saltellera da-

vanti a voi, ed essendo invulnerabile, potra

di TTuggere 1 ner 1 prima \'.,".{’

§1 AVVICINO a Vi

do, come bonus: se riuscirete a farlo/i entrare (mi rac-

comando, prima di voi) nella porta del livello guadagnerete

una pioggia di punti e una vita extra

Tutte queste possi i fare punti, guadagnare

nus, vincere vite extra dicono della ricchezza di Fire and

Ice e lo rendono una continua esplorazione e sperime

La mappa del 3* livellc del 1* mondo: “Glacier Cavern™
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operator.

La vecchia Scozla & I'ambien-
tazione del secondo mondo,
pleno di galll cedroni, conigli
& nuvole gonfie di pioggia
che scaricano fulmini come
noccioline. Alla fine del livello
c'e Il vecchio castello Ma-
clean, protetto dal classico
fossato.

| MAGNIFICI SETTE

Cool Coyote deve attraversare sette mondi prima di poter arrivare al confronto fina-
le con lo stregone. Ecco una visita guidata ai sette mondi condotta dal nostro tour

Il quarto mondo & una foresta
amazzonica a scorrimento
orizzontale intricata e piena di
pericoll di ogni genere: da in-
dios mimetizzati tra il foglia-
me a enormi lucertoloni a
piante carnivore che non ve-
dono |'ora di far colazione a
vostre spese.

In questo mondo le cose si
tanno curiosamente pid tran-
quille: pochi nemici e molte
possibilita di raccogliere bo-
nus in quantita. Probabilmen-
te & la quiete prima della tem-
pesta che vi aspetta nel setti-
mo e ultimo livello.

Il primo mondo &
formato da plat-
taforme ghiaccia-
te plene di pin-
guini e pendi sci-
volosi Infestati
da sciatori im-
pazziti. Essendo
la temperatura
sottozero, | nemi-
ci restano conge-
lati per un bel po'
rendendo le cose
piuttosto sem-
plici.

In questo livello
subacqueo Cool
Coyote & senza
cucciolotto, ma
ha almeno una
maschera da sub
che gli consente
di attraversare Il
livello infestato
di pesci di ogni
forma e dimen-
slone senza do-
ver tornare a gal-
la per respirare.

Alia fine delia ri-
gogliosa foresta
amazzonica,
Cool Coyote si
imbatte in un
tempio inca su
diversi livelli, che
brulica letteral-
mente di cattivi.
Ci vorra tutta la
vostra abilita per
venirne a capo.

Un deserto as-
solato e torrido &
I'ambientazione
dell'ultimo livel-
lo: qui non solo
dovrete affronta-
re il mago cattivo
e le sue palle di
fuoco, ma i suoi
scagnozzi sl
scongelano in un
millisecondo vi-
sta la temperatu-
ra di 50 gradi al-
I'embra.

tazione, Oltre che, cor

rispe

Tutto questo senza c
dalg

P[E\"I.\'TA e/0C

ende Fire and |

L'atten

e per i dettagli é n

quando Cool Coyote |

La mappa del 1° livello dal 2* mondo: “Whit a Braw Day™

ammatore che fa dppanre unr

55a dletro ie

cedono sotto U
bia dal rossc

do per tu § col

Fire and Ice

¢ uno di quei giochi
che vi fanno ripetere
all’infinito a voi stessi:

“Faccio I'ultima
€ poi smetto”.

immagine si vede in

La mappa del 17 livello del 3* mondo: “Deep Breath”
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sparenza; le passerelle
cielo, lungo tutti i livelli, cam-
nero della notte passan-

wermedi; | gradini di ghiacclo si

sciolgono sgocciolando dopo qual-

che secondo. | nemici sono ine-

renti al livello in cui ci si trova e

sono quasi sempre sprite buffi

fantasiosi e |

mo I]}{J]]LE'_: trovate pr gllj

ani, trichechi ed es

secondo livello, quello del

lo scozzese, galli cedrone, scozze-

igli; nella foresta amazzonica piante

os con dardi avvelenati
¢ per quanto riguarda la

bra essere stato pensatoen
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Versione Am

Graficamente il gioco sfrutta al
massimo le capacita dell’Ami-

ga. Ciascun mondo ha le sue
—— caratteristiche stilistiche e
cromatiche e lo scrolling é fluido come una
colata di olio da macchina. Il sonoro é pia-
cevolissimo -soprattutto la musichetta in-
troduttiva al pianoforte - e gli effetti sono
gradevoli e divertenti. Il gioco é pleno di
tanti piccoli particolari che @ un piacere an-
che solo stare a guardare qualcuno che lo
gioca. Senza dubbio uno dei migliori giochi
di piattaforme del 1992: dubitiamo che si
possa fare molto meglio di cosi.

/,’/ 2 Lo schermo sara un po’' pii pic-
/ colo e il cielo non sara cangian-
te come nella versione Amiga,
seppure \rnrionl dalla notte al giorno. Anche
la musica sara un po' meno squillante di
quella per Amiga. Tutto il resto - glocabilita
compresa - dovrebbe essere identico.

=
\“

to la R gade non
ha ancora deciso se pubblica-
re la versione per PC, quindi gli
utenti MS-DOS dovranno aspetta-

re ulteriorl comunicazioni.

N

ato nei minimi dettagli e questa varieta

Comandare Cool Coyote, infine, & un v

sensibiliti dei comandi & favolosa e non v

di dare la colpa al joystick per

nel male, tutto quello che succede sar

stra, Questo non & poco in un gioco di piat

a onore di Andrew Braybrook. L'unico a
sento di fare riguarda la rego
ritengo un po’ troppo diffic
Con questo non voglio dire che

he dovrete meglio di voi stessi per

cire ad arrivare allo scontro finale con il mago. E ave-

re la costanza di perseverare,

Come qual

o di voi avra gia capito, Fire and
di quei giochi che h
si, chein o1
tn, carino, divertente, frustrante quello che t
il giusto, e pieno di cose da cercare, s

con Rainbow Islands e il ri

la vostra

p:/fspeccy.altervista.org/

(sopra a sx) | sotter-
ranel del Castello
Maciean. (sopra al
centro) Una rona sot-
tarranes del secondo
manda

(sopra & dx) Le con-
chiglie sono degll ot
timi trampolini da
cul spiccare il balzo
per raggiungere pun-
i altrimenti ir-
raggiungibill

(A destra) Nel livelio
subacqueo | movi-
menti di Cool Coyote
sono influsnzat! dal-
|a presenta deil'ac-
qua.

(A destra) Il quarto
mondo & uno del pld
ditficill. Saltellare sul
b braccia doll‘idole
inca & I'unico modo
per superare quells
distesa di piante car
nivore.

(sotto a sx} La grafica
del livello amazzonico
# rigoglioss quanto s
wvara foresta pluviake

(sotto & dx) Un eschi
mese appena congela-
to: ora Cool Coyote
pubd passarcl sopra e
franturmario in mille
pazzl.

Il primo titolo che viene in mente per il

confronto & ovviamente Robocod, uno

T | dei successi del 1991. | due giochi so-
® / no abbastanza simili, se non identici,

ed é difficile trovare qualcosa che |i diffe-
renzi. Sono entrambi due giocabilissimi glochi di piattafor-
me di genere “carino”, con un'area di gioco vastissima,
molti nemici e molte cose da fare/scoprire. La giocabilita
& pressoché identica e anche graficamente hanno delle
somiglianze, nell'uso ottimale dei colori e nella caratteriz-
zazione simpatica del personaggio e del nemici. In Fire
and Ice, forse, la presenza del cucciolotto consente alcu-
ne soluzioni strategiche non possibili in Robocod. E una
differenza da poco e in prati
ca il confronto si conclude in
parita. Non c’é verso di sba-
gliare, uno vale I'altro. Anzi,
visto che ci siete, giocatell
tuttl e due.

R T L L T T e

&
-
4
.
H
.
L
.
.
= Giocabilith + Eooemsiva dif- % -
studists ata-  ficolts .
valing 5 w
* Perfettari- E
sposta dei oo -
mandi .
* Grafica cura- E ’
tissima .
:0
H
]
H
L

care a Mario o Sonic. ma Fire and
Icw compensa sutficientements que-
sta mancanza. Una voita tanto sa-
ranno loro ad essere invidiati,

CURVA INTERESSE
PREVISTO

MasEo 1902 K 69
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Viale Monte Nero, 15 » 20135 Milano
Telefono (02) 55.18.04.84 r.a.
Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore)

Negozio aperto al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15 alle 19. Vendita anche per corrispondenza.

Personal Computer EuroSys

Venduti in configurazione base (senza monitor), i nostri PC sono
CONFIGURABILI SU MISURA, ovvero in base alle vostre preferenze, e
sono coperti da una-garanzia totale per 12 mesi. Scegliete VOI il tipo di
maonitor, & colori 0 monocromatico, fa scheda grafica che preferite, la
capacita deil'hard disk (tutti velocissimi, tempo d'accesso inferiore a
24 ms e trasferimento datl superiore ai 700 KB/sec.), la quantitd di
i memoria Ram, e cosi via. Ecco due esempi di configurazione:
modello base 286-20 650.000 modello base 386-25 990.000
mouse 29.000 mouse 29.000
hard disk 40 MB 380.000 hard disk 80 MB 560.000
maonitor VGA colori 495000 monitor VGA colori 495,000
Totale [VA inclusa 1.554.000 Totale IVA inclusa 2.074.000
Modelii base
| modelli base EuroSys sono composti dalla scheda CPU di vostra scefta e dalle sequenti
parti: cabinet desktop baby-size con alimentatore switching 200W, 1 disk drive 3'1/2 da
1.44 MB. 1 MB Ram espandibile su piastra, opzione shadow Ram per velocizare Bios e
grafica, scheda video VGA 800 x 600, controller IDE AT-bus per 2 floppy + 2 HD, tastiera
estesa 101 tasti USA o 102 tasti italiana (a scelta), scheda multi U0 con 2 porte seriali + 1
porta paraliela + interfaccia game.
286 EuroSys 20 MHz - Landmark: 25 MHz 650.000
CPU Intel BO2B6 16 bit » Espandibile a 2 o 4 MB, 0 wait states » Zoccolo per coprocessore
oprionale BO2ET
386/25-5X EuroSys 25 MHz - Landmark: 31 MHz 850.000
CPU Intel B03B6/SX 16/32 bit = Espandibile a 2, 4 0 8 MB, 0 wait states » focoolo
per coprocessors opzienale 80387-5X
386/25 EuroSys 25 MHz - Landmark: 33 MKz 990.000
386/33-C EuroSys 33 MHz cache 64K - Landmark: 56 MHz 1.150.000
386/40-C EuroSys 40 MHz cache 64K - Landmark: 66 MHz 1.300.000
CPU Intel 80286 32 hit = Espandibile 2 4 o 8 MB, 0 wait states » Zoccolo per coprocessore
opzionale BO3AT
486/33-C EuroSys 33 MHz cache 128K - Landmark: 167 MHz 1.950.000
486/33-C EuroSys 33 MHz cache 128K EISA 2.990.000
486/50-C EuroSys 50 MHz cache 256K 2.990.000
CPU Intel B0486 32 bit « Espandibele 2 4, 8, 12 0 16 MB, 0 wait states « Coprocessore
BO4BT presente su scheda
Parti per configurazioni su misura
Configurazioni su misura: agglungere
= secondo disk drive 5*1/4 da 1.2 MB 125.000
* mouse Genius ; 29.000
= mouse Agiler alta risoluzione 420-2100 dpi 79.000
* SuperVGA 1280x1024 16 colori, 1024x768 256 colori, 1MB Ram, chip Dak 95.000
= SuperVGA 1024x768 256 colori, 1MB Ram video, chip Western Digital 195.000
= H-VGA 1024x768 256 colori, 800x600 32.768 colori, chip Tseng ET-4000 270.000
 Tiga-VGA 1280x1024 16 colori, 1024x768 256 colori, chip Texas TMS 34010 750.000
= hard disk 40 MB Seagate 24 ms. 380.000
= hard disk 52 MB Quantum 17 ms. 430.000
« hard disk 80 MB Seagate 17 ms. 560.000
= hard disk 105 MB Seagate 15 ms. 595.000
= hard disk 125 MB Seagate 15 ms. 750.000
* hard disk 210 MB Western Digital 14 ms. 1.170.000
= hard disk 330 MB Seagate 15 ms. 1.950.000
= backup streamer 50/150/250 MB 1.100.000
= controller IDE High Speed cache 4 MB Ram (0.5 ms.) 790.000
= controller IDE High Speed cache 4 MB Ram (0.5 ms.) bus EISA 990.000
« hard disk SCSI 105 MB Quantum 17 ms. 835.000
« hard disk SCSI 210 MB Quantum 15 ms. 1.430.000
« hard disk SCSI 330 MB Maxtor 14 ms, 2.730.000
« hard disk SCSI 670 MB Seagate 14 ms. 3.310.000
= hard disk SCSI 1,3 GB Hitachi 14 ms. 5.190.000
= controller SCSI High Speed cache 4 MB Ram (0.4 ms.) 1.460.000
= controller SCSI High Speed cache 4 MB Ram (0.4 ms.) bus EISA 1.650.000
= cabinet minitower 4 posizioni 50.000
= cabinet tower 6 posizioni 150.000
= per ogni 1 MB di Ram aggiuntivo 90.000
Sistema operativo aggiungere
= Microsoft Windows 3.0 in italiano 150.000
* MS-DOS versione 5.0 in italiano 160.000
« DR-DOS versione 5.0 in italiano 80.000
= DR Concurrent DOS 3.01 multiuser multitasking 450.000
« DR Multiuser DOS 5.0 multivser multitasking 1.120.000
Stacker 235.000
Stacker Hardware 360.000
Software per comprimene (circa 2:1) | dati sull'hard disk in tempo reale »
Compatibile con controfier IDE, SC51 o ESDI
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Hardware per PC

Motherboard XT 12 MHz 114.000
Motherboard AT 20 MHz 179.000
Motherboard 386/8X 25 MHz 354.000
Motherboard 386 25 MHz 590.000
Motherboard 386 33 MHz 64K cache 730.000
Motherboard 386 40 MHz 64K cache 960.000
Motherboard 486 33 MHz 128K cache 1.530.000
Motherboard 486 50 MHz 256K cache 2.690.000
SoundBlaster 2.0 269.000
Nuova versions compatibile Windows 3.0 « Campiona a 44 .1 KHz
SoundBlaster Pro 2.0 449.000
Con C/MS 24 voci stereo » MIDI Connector Box = Sequences 64 tracce » Volce Editor » Bus 16 bit
PC Scart 79.000
Cavo con interfaccia per collegare un PC con CGA ad un televisore con presa Scan
Videomate VGA 495.000
Scheda per PC con VGA & monitor VGA, per visualzzare immagini TV su monitor VGA
VGA-PAL 430.000
Intertaccia esterna per collegare un felevisore al PC con VGA, 11 risoluzioni
uscita video composita & 5-VHS
Edsun CEG Graphics Kit 85.000
Espande una scheda VGA can Chip Tseng o Trident fing a 750.000 colon sullo schermo
r nte 2048x2048 con anti aliasing per una definirione perfetta.
Sostit sempdice; basta sostiuire |l chip RamDac dedla VGA con Il nuowo chip Edsun
MIDI 179.000
AD-Lib 199.000
CGA + Hercules + printer 46.000
Controller hard disk SCSI per AT, con cavi 274.000
Controller ST-506 MFM floppy + hard disk AT, interleave 1:1 140.000
Controller hard disk IDE High Speed con 4 MB di Ram 880.000
Controller hard gisk SCSI High Speed con 4 MB di Ram 1.540.000
Game per 2 Joystick a contatti 69.000
Game per 2 Joystick analogici 25.000
Seriale AS-232 con 2 porte + printer + game 29.000
Seriale RS-232 con 4 porte 99 000
GeniScan GS-4500 = 400 dpi + scheda + progr.: OCR, ScanEdit e Dr. Genius 200.000
SuperVGA 1280x1024 16 col. = 1024x768 256 col. * 1MB chip Ram « Chip Dak  149.000

Monitor

Philips BM 7749 235000
Monitar Philips VGA mono 14" « Fosfori bianco carta = Schermo piatto
Philips CM 8833-11' 450.000
Monitor Philips colori 147, pitch 0.42 = 2 canall audio stereofonici = Ingressi CVBS,
RGE lineare & TTL = Adatto per PC con CGA, Amiga 2 C-64
Acer VU-35 14" MultiSync Trinltron 1024x768 1.085.000
Monitar a colori multiscan 14" VGA « Risohuzione 1024x768. pitch 0.26 = Schermo
o 2 bassa radiazione = Completo di base hascutante @ cavo
Acer 14" Color VGA 640x480 495.000
Acer 14" Color VGA MultiScan 1024x768 595.000
Monitar a color VGA schermo platio + 0.28 pitch « Con base basculants @ cavo
Philips CM 3209 Brilliance 670.000
ar Philips colori 14" VGA, risoluziona 1024x768, pitch 0.28, multiscan =
nsione. 31.5/35.2/35.5 KHz + Ingresso AGE con presa 15 pin »
Completo di cavo
Philips CM 2789 Brilliance Low Radiation 795.000
Monitar Philips colori 14° VGA « Risoluzione 1024x768, pitch 0,28 = Multis
quenze 31.5/35.2735.5 KHz) » Schermo piatto a bassa radiazione « Base basc
Sampo 19" Color MultiScan 1024x768 1.940.000
Mo colori an, pitch 0.31, risoluzion 768 « Dotato di base
basculante & comy ave
Crystal 14" Hercules + CGA 190.000
Crystal 14" VGA MultiScan 1024x768 240.000
Monitor monocromatico a fostori bianchi = Schermo piatto
Nec MultiSync 3FG 15" colori 1024x768 (31-38 KHz) 1.195.000

Modem Hayes compatibili

Esterno Acex 300/1200,2400 Videotel 205.000
Esterno Acex 300/1200/2400/Videotel + MNP5S 290.000
Esterno Acex 300/1200/2400/Videotel + Fax 9600 370.000
Scheda Acex 300/1200/2400/Videotel 175.000
SupraModem 2400i Plus = Scheda per PC 120.000
SupraModem 2400 Plus esterno 320.000
SupraFax Modem Plus PC 340.000
SupraFax Modem PC con V32bis - 36400 baud 760.000

ware par PC

a

Modem-fax con sa

Tutti i prezzi sono comprensivi di L.V.A.

http://speccy.altervista.org/
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STURMTRUPPEN

on c'é dubbio che i pia famosi personaggi dei fumetti

siano I'ultimo grido nel settore del software italiano. Prima Dylan Dog e

Lupo Alberto, prossimamente Diabolik e Nathan Never, oggi le Sturmtruppen. |

agonisti di una lunghissima serie di strisce, gli

sconclusions:

ti soldatini tedeschi sempre in lotta

avversita d

o un fantomatico nemico

storzi de

guerra :‘-.pT‘Ti)ci:J'lL: su scherm
'Idea. S

radizionale sparatutto-picchiaduro a

miruppen - T

14 € cun

aforme

to orizzontale. Un soldatino

n SCorrim

azzitc leciso di sfidare da

mprovvisamente 1mf

o l'intero esercito tedesco. Inizialmente il nostro

amente disarmato e pud rispondere

Procedendo nel gioco si incor

sotto forma di pistole, fucili e mi ri var

1ppalono ogni tanto dnpn

Juesti potenziamen

vere eliminato un avversario. 1 nemici che si

ncontrano sono di vario tipo: alcum nct iedono un

s0lo colpo per essere eliminati mentre altr1 sono piu

tozzi e devono essere colpiti ripetutamente.,

» in veicoli di vario

Durante il percorso ci si imbatt

Se lo si desid:

): jeep, moto, aerei ra, & possibile

zalire a bordo di ques con essi

IMeZZ1 € P

brevi tratti di percorso. La visuale cambia ed il pr

al centro dell'azione,

1i vista del giocatore si allontana

nche se paesaggio e scorrimer

itiano. Caml

soldati ex-alleati ma altri veicoh militan: carri, efic

sibili, aerei da bombardamen

1€EP, I.I-

10

ezionl

& bomba se & un veicol

150 ¢ possil

racce

forma di medaglie e diamanti

A disposizione c'¢ una sola vita - che si consuma

progressivamente (J}_'I:_'l volta che v
1o hasio 4 destia il b Lsen Bt
In basso a destra sullo schermo la lugubre imr
del pr

scheletro mostra il nostro cammino verso

rma lentamente in

gonista che si tra

game
Over.

Le avventure del soldatino ribelle lo porteranno

ina al Polo Nord, dalla sereni

da una citta ir

i fa per dire) di un bucolico paesag
infuocati campi di battaglia del Nordafric

S

irmitruppen non & un prodott

il genere di gioco al quale ci si poteva aspettare

eci anni fa, ai

giocare d
dell'Intellivision. Lo scorrime:
piatto, senza NEemMIMmeno un

struttura di gioco € rpe

http://speccy.altervista.org/
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da questo

riempite |

ca e discreta

e lo spiritr i di Bonvi
viene reso abb

nemici, per

Un po’ di
pubblicita non fa
mal male
lita --:r‘.|i1|- eil
italiano vorra seriamente pot |
i |
eranit 3 |
1
v |
V
{

A4 e ae
SCORE 18389

1l paesaggio bucolico non deve trarre in inganno..

L —— e

a4

o e e v

A bordo dell'asreo. Notate il variare del Nel deserto, Povero Rommel.
punto di vista,

=

Genere Arcade (Piattaforme)

Casa Idea

Lodovico Be

Prezzo L. 35.900

» Grafica carina = Sofita
minestra
riscaidata

» Possibilita o

guidare vari

tipi di veitoli = Prima fvello
o esivamente
difficile

* Volume di
fuoco
insufficiante
per essare
divertents

641 =

Per imparare a giocare non
occorre fare molta fatica: basta
prendere in manao il joystick ¢
imiziare & promere il bottone di
fuoco, La curfosith di esplora-
re i varl livelli invoglia ad anda-
re avanti por un pe’ ma non d
varra molto prima che l'estre-
ma semplicith del gioco venga
a nola. Nemicl pii difforenzia-
ti @ un'arione pid frenetica
avrebbero glovato.

|
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hitp:ffs

'I'I'I'US THE F

le solite accuse di maschilismo scio
prio lei per un reportage inveshgativo ad alte
una rarissima razza in via di estinzione: la volpe del de-

serto (Rommel questa volta non ¢

E cosi, durante una delle tante escu

desolate allo scopo d

raccogliere un

tografico decente, l'intraprendente Foxy ed 1 suoi assi-
stenti vengono assaliti da alcuni predoni del deserto. Dopo
aver ridotto all'impotenza gli spauriti accompagnator, 1
banditi immobilizzano Foxy e la portano via. A questo

punto... fiato alle trombe! Perché entra in scena proprio

Titus.

Certo che, da bel furbone qual'é, lu

vivere le avventure piii peri

ente tirare in-
iuto della sua
dignita da difen-
dere {altrimenti noi con chi cavolo avremmo potuto pas-
sare le nostre serate?). Quindi, dopo essere riuscito a

harem di un certo Shah

gli ha rubato il cuore. Quasi completame
aggiungere che tutto il percorso & pien,
curamente non ha votato verde e che quindi non vede l'o-
ra di conciare la pelle di Titus, per ricavarne un bel
gruzzoletto vendendola come pelliccia pregiata. Titus par-
te con due vite a disposizione; ogni volta che viene colpi-

to da un avversario perde due dei sedici hit point che
formano, appunto, una vita.
Per fortuna, lungo il percorso pud trovare dei cubi-bo-

nus che gli restituiscono un po’ di energia e, se vengo-

T2 x maccio 1952

ccy.altervista.org/

http:/speccy.altervista.org/

Genere Piattaforme

PROVE

(Casa Titus
Sviluppatore In casa
Prezzo L n.c

no presi quando & gia al massimo di punti-vita, vanno a

sommarsi nello sp

ciale contatore bonus che potete vi-

zzare in qualsiasi momento premendo un tasto fun
zione.

Inoltre, se riesce a completare il livello con dieci punti
extra guadagna una preziosissima vita

11 primo livello serve come apprendistato, Infatti non &

assolutamente difficile, ma consente di prendere confi-

1za con il persona

0, per evitare i vari nemici (cani,

brut: dal | .J‘-\F‘(.t"f\ tn o, barboni, ecc.) e QGPI‘GUUH"} per

»tti che via via incontriamo. Titus, essendo

, non ha armi di sua pro-

prietd, quindi & costretto ad arrangiarsi come pud; se I'a-

bilita di chi lo guida é molto alta pud afferrare alcuni

personaggi, sollevarli e scagliarli contro gli altri oppure

raccogliere oggetti vari come scatole di legno, lattine, bot-

che perd possono essere usate una volta sol-

tanto.

Questo non vale per alcuni oggetti speciali: il primo che

10 & una specie di palla magica che, tirata contro

li abbatte rimbalzando indietro. E possibile, inol-
tarci sopra: in questo modo essi Iutlgo!m da “tram-
polino” per saltare pii1 in alto. Molto importanti sono

Eccod all'inizio della nostra avventura!

anche i lucchetti, che consentono, nello sciagurato caso
della perdita di una vita, di riprendere il gioco dall'ultimo
lucchetto conquistato (sempre che abbiate ancora una vi-
ta a disposizione), e le lampade che una volta toccate, for-
niscono un codice di accesso che consente, alla fine di
una partita, di ricominciare il gioco dall'inizio dell'ulti-
mo livello raggiunto.

Gia nel primo livello roviamo anche dei passaggi se-
greti che conducono, generalmente, a luoghi non altri-
menti accessibili. Un altro aiuto arriva dalla possibilita di
spostare momentaneamente lo scrolling: dato che il no-
stro eroe si trova sempre al centro dello schermo la visua-

le risulta abbastanza limitata, ma tenendo schiacciato un

tasto possiamo spostare la visuale del gioco in entrambi
i sens, fino a che Titus non raggiunge una delle due estre-
mitd. Viassicuro che quando cominciano a scarseggia-
re i punti-vita questa opzione diventa utilissima.

Al secondo livello le cose cominciano a farsi un po’ piu
difficili. Oltre ai nemici gia descritti si aggiungono delle
api indiavolate che cercano di farvi diventare il maggior
consumatore di creme antisettiche contro le punture di
insetti, ma soprattutto ti portano a perdere importanti
punti vita. Grande soddisfazione da, perd, travolgere tut-

Cominciano subito | gual cosa vorrh quell'energumenc?

http #speccy.altervista.org/
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Versione Amiga
eboard, una

ti i cattivi con lo ski

Il gioco su questo computer si trova a casa

sua. Grafica, animazione e colore si sposano

- perfettamente tra di loro; ci tengo molto a
SUT L far risaltare |'attenzione per i particolari

che hanno avuto | programmatori: intravvedere la televi-

sione dalle finestre quando si cammina sui cornicioni de-

gli stabili & veramente bello. Spezziamo una lancia anche

per I'ottima manovrabilita di Titus. Insomma, un gioco che |

finalmente tiene fede alle aspettative. |

:_

:,".-'J\@l'l)',ah sette camicie per imp

Ma & solo al terzo livello che i rebus

te complicati. In effetti ho impie

capire come ra 1gere la scal

del livello, no

avessi trovato qu

e

tti che mi servivano. Tra questi, un bel
to volante che risulta perd non moltc

12 molla a cui dovete fare molt

se viene lanciata contro un avversario

o vi convien dere altro t Versione Pc

darvi con il tasto F1 vi fa perdere immediatamente

/.. Come avviene spesso, la versione PC & mol-
to simile a quella Amiga. Il sonoro, se non |
’ avete una scheda audio, é da fare rabbrividire,
ma per il resto tra | due prodotti non ci sono dif-
ferenze sostanziali.

pratica vi ho gia svelato come supe

¢ passare al livello successivo). Il quarto livello

o basta! Se volete saperne di pill dovete dar for

1| vostro portafoglio e affidarvi alla vostra abilita

aspettare ch mai affollatissima rubrica TNT tr

pazio per pubblicare codici e soluzioni. Dimenticavo l'ul-

1a pos-

he potete avere dal prog

ramma: avete

i dimezzare

la velocitd del
ersonalmente non 'ho quasi ma
yme giocare a Kick Off

del gioco & sempre simpatica e curata - addi-

n veloc

i vede attraverso i vetri di

sonoro, piacevole in un primo m
2 stancare nonostante si rinnovi Ora bisogna spiccare un bel salto. ::L ;:rl\l:laln attaccars una volpe Indifesa

I rebus si fanno via via sempre piu cc

Bhé, ragazzi. Non c'é niente di meglic che abbracclare la propria
amata dopo un'estenuants avventura.

o una buona longevita al gioco.

Corto che ¢'é da faticare per salvare il proprio amore. |

Ila di nuovo nel panorama

ramente posi Titus the Fox si pud sicuramente

mbinare l2 logi-  confrontare con il suo predecesso-

re Blues Brothers della Titus. Fra i

Enrico Mariani

due giochi é difficile operare una

scelta, entrambi sono realizzati con
cura e possono appassionare qualsiasi giocatore di |
platform. Personalmente ho trovato Blues Brothers un po' |
pii avvincente, ma credo che si tratti pid di una questio-

ne di gusti personali che di

una reale superiorita a livello
| qualitativo. In definitiva se

| amate | platform fareste bene

Adesso ci s| mettono anche le casalighe a intralciarmi la strada.

a procurarveli entrambi. ‘

Ispeccy.altervista.org/
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sBuonelagra- = llsonoropud 2
fica & Fanima diventare assal
.

zione monatong H
* Molto ben * Avolte la .
wariati i nemici. ~ difficolth & .
4 .

+ Buona longe.  SUCEENR .
: facende 5

vith, .
rischiare .

sBuonavelc:  abbandono &
cith. per .
.

frustrazione ¥

.

.

.

.

.

.

.

.

1l grado di difficolta & ben cali-
brate nel primi due livelll, ma
gla dal terze le cose si fanno
diffictil. Sicuramente per chi
ama giocare con platform che
non siano esclusivamants una
guestions di abllita con il joy-
stick ma che consentanc anche
di usare un po’ della materia
grigia che abblamo nella “capa”.
questo & il gioco ideale dhe con-
siglio caldamente anche per-
ché vi terrh impegnatl per un
bel po' di tempo.

MAGGID 1992 K T3
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INTERNATIONAL

DI ANTONIO CIAMPITTI

ﬁnﬂl-mmm
'TEL. 0293505942

FAX 0293505219

NEGOZIO |
DI VENDITA
AL PUBBLICO

UNA RETE
DI DISTRIBUTORI CHE
VI GARANTISCE
UN SERVIZIO
DI CONSEGNA
IN TUTTA ITALIA.

SPEDIZIONI
A MEZZO CORRIERE

FINO A 25 KG
L. L gO
SPEDIZIONE
POSTALE
L. 7.500

&P

MODALITA
DI PAGAMENTO:
CONTRASSEGNO
BONIFICO BANCARIO
CARTE DI CREDITO
AMERICAN EXPRESS
VISA
CARTA St
EUROMASTER CARD

NEXT
E GARANZIA!

1 NOSTRI PRODOTTI
SONO GARANTITI
1 ANNO DALLA DATA DI

ACQUISTO.

SONO ESCLUSI

1 MATERIALI

DI CONSUMO

0 SOGGETTI
AD USURA

ATTENZIONE!

IL MATERIALE

ORDINATOCI,

POTRA ESSERE
DA NOI SOSTITUITO
CON LA MEDESIMA

MERCE.

SARETE RIMBORSATI
SE NON SODDISFATTI

http://speccy.altervista.org/ http #speccy.altervista.org/

AMIGA 600 - NOVITA ASSOLUTA

Ram 1Mb, Clock a 32 bit, Interfaccia HD incorporata,
Modularore PAL incorporato.

Con HD 20 Mb da 2,5" L. 1.059.000

PER ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONARE.

(. A Top Qualiy 400 71
A\/  Wandy Scanoer

Completo di Hardware e di Software.

ATONGE + PC EMULATOR £ 450.000

ATance Plus & Memulatore AT CMOS BO2B6 16 bit ad alte prestazioni per i tuo Amiga
500/500Pfz52000. Ogni Atonce Plis viene fomita cos 512Kb ol Vortex Fast-Ram & uno 70c-
colo per un coprocessore matematico 80C287-12 opzionale. Tum | 640K standard delia me-
moria D0S sono disponddili in un'Amiga con ST2Kb di Ram. L Atonce Pius mon influisce sul
normale funzionamento del Amiga, ed & tataimante traspanente quanda non & in uso, L'Aton-
e Pius renge accassibile tuttp ambiente de’ Amiga: hard disk, disk drive inferné ed estemi,
e parte seriale o paralisls e tufls le specifiche del computer AT, § suonc, Narologio In tempo
reale & 3 Ram CMOS, Atonce Plus permetts oi emulare le schede video EGA, VBA, (BA, Br-

Ccules, Olivetti, Toshiba 3100, Manuali dettagliati ¢ software i emukazicns comprasi

RAM MASTER Il

ADRAM 2080 E£. 240.000
prigsniqup iy AMIGA 690
o b SO NUOVO CD
sy o PER A500 E A2000
COMPATIBILE
ESPANSIONE DI MEMORIA CORTEX CONTUTTOIL
DA §MB DI RAM PER AS00 L. 850.000 SOFTWARE CDTV
i um | | L.COB:000

Modem interni L. 399.000

PC Amiga 2000 DOS
300/1200/2400/4800 + Fax

Trackball ad infrarossi L.90.000
Trackball L.69.000

COMPATIBILE AMIGA E ATARI

rer'mmm

ROCGEN PLUS VIDEO L. 249.000
’“ﬂ"'ack professionale per S-VHS.

la miscalazione d immagin
con immagini da
ad esempeo §-
versigne presenta
oramenti nspetio alia pre-
cadente. Indicato per fitolazioni su v
deg cassefte

AMIGA TELEVIDEO L. 230.000
Vere. 5.0 unico origiiale sul mercato

AMIG!
ACTION
REPLAY
MICTH-

LA CARTUCCIA FREEZER-UTILITY PIU I'ilII'\II AL MONDO,

Sa—l tero p a sul o

programma in

[ -1 us. Burst Nibl

Potente picture editor. Controlli

pd. Disk monitor. File requestor...

Super pe
-cmw moton mode per rallen-
Restart del programma. Altri mma’ldl

RAM. Autofire Manager, Set na|:-. Dlskru-
& tanto altro ancora!

\ IDEON &£, 590 000

ali 30 surface rnaanlng
T |g;| 500/1000/2000 Digializza

‘Ci?“mu!.m
Fai diventare il tuo 2000 un Amiga
ka1 4 ee s
cess0re matematico Eﬁﬂmllﬂﬂ
mww .32 bit Blns a1

hard disk con-

troller di serie, tre voite plu veloce
dall'Amiga 2500, il pil

hard disk 2 32 mmm n un secon-
do). DMA disponibile automaticamenta
autoconfigurants. Nibbie mode Drams.
{Burst mode o wait state) 16/25 MHz
(pessibilits di zvere su un solo slot, hard
tisk fino 3 30Mb).

Hano Disk Nexr pa 52MB
PER A500 & L.799.000

COPIATORE PER AMIGA L. 50.000
* Back-Up del disco sin velocits dels luoe.

+ Copie daf dfive inem0 & drive esieend.

+ Batk-up di un Amiga disk in soll 4D secandi
+ Back-up di cischi At PG

+ Copia su ire drve estei ela vola.

+ Sinp 2 i | onve ssiami ciccandd.

+ Conting anfrirus swiich, praviana | ving ca-

i VIDEO BACKUP SYSTEM A SOLE £ 159.000




TER

D1 ANTONIO CIAMPITTI

ORDINARE ALLA
NEXT E FACILE

VIA BUGATTI, 13
20017 RHO - M1

ORDINAZIONT
TEL. 0293505942

FAX 0293505219
[ |

NEGOZIO
DI VENDITA
AL PUBBLICO

NEXT £ DOVE VUOI!
UNA RETE
DI DISTRIBUTORI
CHE VI GARANTISCE
UN SERVIZIO

DI CONSEGNA
IN TUTTA ITALIA,

SPEDIZIONI
A MEZZO CORRIERE

FINO A 25 KG
L. 180

SPEDIZIONE
POSTALE
L. 7.500

L 4

MODALITA
DI PAGAMENTO:
CONTRASSEGNO
BONIFICO BANCARIO
CARTE DI CREDITO
AMERICAN EXPRESS
VISA .
CARTA sl
EUROMASTER CARD

NEXT
E GARANZIA!

1 NOSTRI PRODOTTI
SONO GARANTITI
1 ANNO DALLA DATA
DI ACQUISTO.
SONO ESCLUSI
I MATERIALI
DI CONSUMO
0 SOGGETTI
AD USURA

ATTENZIONE!
IL MATERIALE
ORDINATOCI,
POTRA ESSERE
DA NOI SOSTITUITO
CON LA MEDESIMA
MERCE.
SARETE RIMBORSATI
SE NON SODDISFATTL
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P C COMPATIBILI

PC 286 16 MHz'21, Case Tower L 1.420.000
1MB Ram, 1 Disk Drive 3,5° 1,44 MB, Monitor VIGA a colon, HD 42MB, Controller HO FD
AT Bus, con 2 seniall, 1 paraliela, game. cavi, scheda VG
tast, Switch, DOS onginale 5.0

800 x 600, tasbera Chinoy

taliang

PC 386 SX 20/26 MHz L. 1.780.000
configurazions come madello precedenie

PC 386 25733 MHz con 4 MB di RAM L 2.260.000
configurazione come modello precedente

PC 336 33/56 MHz, con 4 MB di RAM L 2.100.000
configurazions come modefio precegents + cache memory B KB

PC 386 2534 MHz, con 4 MB di RAM L. 2.490.000

configurazione come modello precedente + HD 130 MB

PC 486 SX 20192 MHz

configurazione come modelio pracedente + 4 MB di RAM + coprocessare matematica 447
PPC 486 331151 MHz L. 3.740.000
configurazione come modefl pregedents + 4 ME di RAM + coprocessore matematico 487
PC 485 33148 MHz L. 4.340.000

come modelio precedente + 4 MB & RAM + coprocessare matematico 487 e HOD 130 MB

Atari Lynx
con

California
Games
£. 179.000

GRADD DI PRODURRE COPTE DEL
VOSTRI DISCHI IN S0L1 30 SECONDIT

S T A M P

20 cps, grafica Bianez 299.000

ca Bianer, Inkel, parafisla 233.000

L 280.000

| Oc L 570.000

iconix Inkjet B0 colonne L 388.000
glonne, R5232 + Cantronic L 700.000

M O N EFUE o RS

Monitor Philips 8833 stereo a colori L 400.000
Manitor Commodore 1084-5 Stereo originale a colori L. 450.000
Monitor NEC 3GF Multisync, Antiflicker a colori L.1,099.000
Cavo speciale per BB33-I| & 1084-5 L 29.000
Tuner TV Philips per trastormare il monitor in televisore L 170,000

HARD DISK INTERNO PER AMIGA 500 A £ 1.099.000
BOMb formattati, Hard Drive 2", Interfaccia di alta qualita.

-

ECCEZIONALE! A L. 199,000

# di Software OCR.
SOLO L. 289.000

MIDI CARD
£ 172000

Y

UN COMPLETO PACKAGE MIDI PER PC
Progetlo Hardware innovativo. Ha una senie inimitabide di caratieristiche per |
musicist, gestisce Ul ) monitars da mano @ VGA, compatihile PG XT/AT, pud
stampate gil spanit su stampant ad aghi o laser, faciissimo da usare, controlio
via mouse, compositore ed ediore di musica, imerfaccia MID! in tempo reale,
input da tastiere @ srumenti MIDI, sequencer con editor-playback dal synt inter-
0 0 da quatungue units WDI estema

t Ll el

Drive esterno per Amiga con
antivirus, L. 199.000

Questo particolare drive oltre
ad essere molto veloce contie-
ne un antivirus hardware che
consente di distruggere qua-
unque virus finora conosciuto

Hard Disk Nexus da 52Mb
Hard Disk Nexus da 114 Mb
Fast File System, DMA Fast Ram, espandibile a 8Mb di Ram

http://speccy.altervista.org/
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Genere Guida
Casa Domark
Sviluppatore Walking Circles
Prezzo L. 59.900
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Non c'é niente da fare. Race
Drivin' & un gioce che methe-
rete da parte dope poches ore.
& voglie sssere attimista. 1|

Un tentative ben riuscite di
conversions, d'accorde. Ma
credete che ci sia ancora qual-
‘cuna cosi ingenuo da cascard?
Si? Poveri noi!

1
1
P8« maccio 198
ccy.altervista.org/
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Beh, il motivo & apparentemente semplice. A diff:
dei film,
neggiatura, sulla storia e sugli intrecci che la compon-

Tenza

successo di un gioco non si basa sulla sce-

gono, bensi sull'innovazione e il divertimento che porta-
no nel campo dei videogiochi. Percio, nel momento in
cui vi

ne riproposto, con minime variazioni, un gioco

che abbiamo giocato e rigiocato per mesi, & logico che
nessuno di noi vada al di 1a delle due o tre partite, o for-
se qualcuna in pii.

1l caso di Race Drivin’ & proprio questo. Sia al bar che

nella versione da casa soffre troppo della concorrenza

del suo predecessore, Hard D . In fondo il gioco &
lo stesso: completare un percorso in un certo limite di
tempo (come nella maggior parte dei giochi di corsa),
con la differenza che ora vengono mes
sizione il vecchio circuito di Hard Drivin’ piti due nuovi

si 2 nostra dispo-

percorsi. N sembra che ci sia da strapparsi i capel-

li dalla gio

A suo favore Race Drivin' pud vantare una fantastica

are da un disc

a parte), la

ossibilita, decisamente utile, di poter selezionare il gra-
P -

do di sensibilita dello sterzo e la scelta tra tre vetture dif-

ferenti, con cambio automatico o manuale. Il gioco in sé

rimane identico, cosi com'era stato per il coin op. Grafi-
ca a poligoni solidi, replay degli eventuali incidenti e le

solite acrobazie obbligatorie quali giro della morte, para-

boliche e via dicendo.
& non offre nulla di particolarmente inno-

Il gioco §
vativo. Chi ha gid acquistato Hard Drivin’ restera pro-
fondamente deluso
dalla pochezza di no-
vitd contenute in
questo, se mi lasciate
passare il termine,
indegno seguito. E
come se Gabriele
Salvatores, giusto
per citare l'ultimo, e
pil importante, suc-

cesso della cinematografia italiana come esempio, deci-

desse, dopo I'Oscar ottenuto ‘per Mediterraneo, di girare

un nuovo film dal titolo “Mar del Giappone™, in cui dei

soldati americani. inviati su un'isola sperduta dell'arci

Le Inquadrature dall'interna
dell'abitacole sono identiche ad Hard
Drivin,

e & vero che il seguito di un film di successo soli-

spsn parla di un video gioco?

opola al botteghino, perché non dovrebbe essere lo stes-

pelago giapponese, si dimenticassero della guerrae vi-
vessero spensieratamente, e in pace con la popolazio-
ne, fino al giorno in cui la fregata USS Virginia, ricor-
datasi di loro, non andasse a prelevarli. Bella idea, cer-
to. Ma dove la mettiamo l'originaliti?

Non c'¢ niente di nuovo in Race Drivin™, niente che
valga la pena di vedere nuovamente. Non credo che do-
po aver avuto esempi di cid che un computer da casa
sia in grado di fare, se spremuto a dovere, ci §i possa
accontentare di conversioni che sfruttano codici che
erano in auge qualche anno fa. Per principio & giusto
rispettare il lavoro di tutti, ma non & il caso di glorifica
re chi di fatica ne fa poca ¢, solo perché cambia il no-
me a un gioco, aggiungendo dei particolari in sé stessi
minimi, vende un prodotto allo stesso prezzo del suo
p:t‘dtu‘a)ui:. o mcgliu antenalo,

Si suole dire, nel caso di giochi che avrebbero potuto
essere divertenti ma che mancano di qualcosa, che Ra-
ce Drivin' non riesce a dare quello che il progetto origi-
nale s'era prefisso. Beh, Race Drivin' non merita,
nemmeno 'onore delle armi. Un'idea obsoleta, pre-
sentata in maniera obsoleta. Non avete mai sentito par-
|||

Allora Race Drivin' fa per voill
Giorgio Baratto

lare di Hard Drivin'?

E se non avessi
il videoregistratore?

alla fezi , Oltre ai due
dischetti (uno per il gioco, l'altro per la
presentazione), viene venduta, in quan-
tita limitata, una video cassetta che
mostra i pia spettacolari incidenti
av ti nelle petizioni statuniten-
si negli ultimi anni. Stock Cars, Drag-
ster, BigFoot e via discorrendo. La cas-
setta @ in ingl , ma le i gini sono
davvero fantastiche. Forse i pit sadici
di voi delusi ma, dice lo
strilo sulla coper-
tina, tutti i prota-
gonisti sono usci-
ti sulle loro
gambe.

p:ﬂ eccy.altervista.org/
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| Computer e accessori oo\,o‘e 15.00 - 19.00
i e
elefono negozio r.0. j
Tel. Ui (02) 3270226 Vasto assortimento
Fox 24 ore (02) 33000035 giochi per PC
Tel. Uff. Spedizioni (02) 33000036 in OFFERTA

QuAnTO CcosTA IL TUO PC?
Poco, PocHissimo coN 1 Nuovi PC NEweL 286 PLus!

ESEMPIO:

Pc 286 16/21 Muz - 1 MB Ram - 1 DRIVE 3 1/, (1,44 MB)
1 HARD Disk 42 MB - 1 ScHEDA VGA 256K - 1 SCHEDA PARALLELA
2 SCHEDE SERIALI - 1 TASTIERA EsTESA + MonNITOR VGA “COLORI”

L. 1.450.000 1vA COMPRESA!

OMAGGIO
Mouse Microsorr COMP.
10 GiocHi!1!1!

“IRANTASTICO”
PRESENTA QUESTA RIVISTA ALL’ACQUISTO DEL TUO PC PLus 286/386 o 486
RICEVERAI COMPLETAMENTE GRATIS IL FANTASTICO
PAcCCHETTO SOFTWARE Winpows 3.0 ITALIANO (ORIGINALE)

Add - Lib L. 179.000
Versione originale della scheda Audio

Suond Blaster Plus 2.¢ L. 249.000

Suond Blaster Plus L. 429.000
Professional (compreso Midi - Kit)

Midi-Kit per Suond Blaster L. 199.000
HOYITA" 444

PC Sound Off L. 29.000

Kit di facile installazione che permette la NOTEBOOK 386 SX 20
regolazione del volume del tuo PC 2 Ram esp. 8-Hard Disk 60 Mb-Drive 31/,int. (1,44)
PC Print L. 79.000 ¢ V;’e;;g 0638“""‘3 di griglo
Permette di usare una stampante seriale del v . (lva compresa)
vecchio Commodore 64 semplicemente ... con Borsa e Dos 5 in OMAGGIO 1!
Boot Selector L. 39.000 :

Autoswitch: seleziona, tramite apposito interrut- Versml-ie 286

tore, il drive A o B a scelta! Utilissimo per chi a partire da

possiede un drive 31/2 e 51/4 L. 1.990.000 (iva compresa)

TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI SONO SEMPRE IVA COMPRESA.

http://speccy.altervista.org/ http:/speccy.altervista.org/
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Genere Sparatutto
Casa Infogrames
Sviluppatore In casa

Prezzo L. 59.900

ra un po' di tempo che circolava la voce nei corpi speciali che
il B pverno si sarebbe deciso finalmente ad estirpare con la forza e
a la piaga della delinquenza, e soprattutto il traffico degli
i. Ma mai e poi mai potevamo immaginare che questo duro
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noro discreti longewnta B SRS i : T terr

= L'idea di con
trollare | perso-
naggi con lo
stesso joystck
per chi gioca
da salo

tardato

Nascondendovi Alcatraz: ur
in uno di quest!
garage potrete
trovare una vita
extra, Il
problema sara
decidere chi dei
due giocatori se
ne potra
impadronire

All'inizio sembra fantastico:
wm:""“r‘“"‘"’“’: Pr si ri | pericolo pubblico n ro d no ze 1e f; la ronda.
wvede addirittura il bossolo | 1 £ F
prolettile caders a terra. Bel- |
lissima anche I'impressione
che si ha guando si entra nei
palazzi con la visuale in pro-
spettiva soggettiva. Ma gia
dopo il secondo tentativo i si |
rende conto di come le cose
scorrano semplicl. Si arriva a
proseguire chiedendosi dove
comincing le vere difficolta, |
ma una volta gluntl alla fine |
del gioco si rimane delusi an- |
|
|

Ie istrugioni promettono come
tutta da ammirare. Una bubna
idea buttata al vento. Peccato.

83 1V F 38 ure 1l sonoro, e 'anima-
5 La sezione di I'idea di con-
esploratione S
1 interna & un > sia Bird
| esperimento 4 . . S e n st H i
Intaressants, | a i I L ¢ 0 enaoc
k| peccato che il
gioco non offra
2 divertiments a
lungo termine.
‘ 1 | sa
s Enrico Mariani

78 « maceo 1992
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MILLENIUM METTE IL MONDO
NELLE TUE MANI

Controlla
inguinamen.
carbo elo
Un mondo lontano - una nuo
pianeta si trova nelle tue mani. Dov
di un vero leader mondiale - le decisioni che prenderai potranno
salvare il eta dal surriscaldamento e dall'inquinamento.. Le tue
forze potranno sconfiggere il nemico che sta cercando di
distruggere le tue cittd, avvelenando il tuo pianeta.
Il mondo e il potere sono nelle tue mani!

10

*Amiga screen shots

MILLENNIUM e

Dicoonibile e AMIGA 1 Mb - PC VGA 256 colori - Scheda Ad-Lib, Roland, Soundblaster. utl _
http://speccy.altervista.org/ http://speccy.altervista.org/
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Genere Labirinto
Casa Ubi Soft

Sviluppatore Interno
Prezzo L N.C.

= Grafica terri-
bilmente giap-
pnvese,

« Cainvolgents
sin dall'inizio.
Il istema del
codici permette
i ricominciare
dalt'ultima |a-
birinto supera-
to.

Dynablaster & sin dal primo
impatto stupendo,

sa varieth, @ non sl & contenti
fino & quande non lo si & ter-
minato. Il modo a cingue glo-
catorl uno contro I'altro &, poi,
un vero spasse. 5 crea infatti
una tale confusione che, pero,
non fa altro che aumentars il
divertimento. E infine la buf-
flasirma grafica, che =i rivels ded-
samente arreccata per un
prodotto che verrh glocato &
rigiocato anche dope averio ulti-
mato.

CURVA INTERESSE
PREVISTO

http:/speccy.altervista.org/

DYNABLASTER

e giocabile.

Nel modo per
due glocatori
sarh facile
risvegliare
istinti atavic di
distruzione. Ma
# cosl
divertente!

Dynablaster, la prima conversione
dal PC Engine ad opera della
Soft, appartiene
sicuramente alla seconda categoria,
ovvero a quella dei “giochilli”. La

Hudson

trama &, percid, estremamente
semplice. Bomber Man & un
ometto basso, piuttosto grassottello
e buffo. Insomma, in un'epoca di
eroi tutt muscolosi e belli, Bomber
Man & quello che potrebbe essere
definito un'anti-eroe degli anni
novanta (un altro esempio &
rappresentato da Mario). Tuttavia
anche Bomber Man ha una
ragazza, che perd ¢ stata rapita da uno pterodattilo
e portata nel castello del malvagio cugino del nostro
eroe. Naturalmente sarid compito di quest'ultimo
tentare di liberare la sventurata amante. Il castello
&, purtroppo, circondato da diversi labirinti, ognuno
dei quali & popolato dalle piii svariate creature. Per
sconfiggerle Bomber Man ha a sua disposizione
delle bombe a tempo, all'inizio poco distruttive, ma
che potranno essere potenziate raccogliendo le
apposite icone nascoste dentro i muri dei labirinti.
Alla fine di ogni serie di labirinti, e piti precisamente
ogni otto, il simpatico protagonista
di questo gioco dovra affrontare
una creatura un po’ piu grossa e
resistente delle altre. I labirinti
variano di grandezza a seconda
del livello, e sono composti da
mattoni indistruttibili disposti

casualmente e da parti vulnerabili
che possono essere semplicemente
d distrutte da un'esplosione diretta.
Bisogna tenere, pero, conto che
Bomber Man non pud attraversare
i mattoni e le bombe che lui
deposita, percio si deve stare molto
attenti a non intrappolarsi da soli.

) S B 8B | Per fortuna, distruggendo le parti

s §

1

i

i
Far esplodere in

1 serie un gran
numaro di
bombe & uno

1 degli spettacoll
pii appaganti
per I'aspirants

vulnerabili vengono alla luce delle icone che se
raccolte permettono al nostro eroe di attraversare i
muri, le bombe e fare in modo che queste ultime
esplodano nel momento pit: propizio per il giocatore.

giochi per computer si dividono in due categorie. La prima
ita da giochi complessi, con una trama estremamente complessa
tringono il giocatore a lunghe meditazioni per essere risolti. Poi
i giochi semplici, dove il giocatore deve imparare due regole per
rsi in un ritmo di gioco che, pur sfiorando il limite massimo della

monotonia, ha quel “non so cosa’ che lo rende incredibilmente irresistibile

Inoltre, sempre distruggendo le parti vulnerabili,
& possibile trovare alcune vite extra, oltre che
invulnerabilita e altre cosuccie pili 0 meno utili.
Per completare un labirinto bisogna distruggere
tutti i nemici al suo interno. Ce ne sono di vari tipi,
alcuni piuttosto innocui, altri piii pericolosi poiché

insegu{mu il protagonista o passano attraverso i

La schermata che accompagnera Il vostro viagglo per recuperare la
vosira amata.

muri (perd nessuno di essi pud attraversare le
bombe). Inoltre Bomber Man ha un’altro nemico,
e cio# il tempo. Se questo scade (solitamente si
hanno tre minuti circa per ogni labirinto) appariranno
al posto dei nemici una moltitudine di esseri strani
che inseguono il nostro eroe, passano attraverso i
muri €, come se tutto questo non bastasse, sono
anche molto veloci. Inoltre se, per caso, si trova la
porta che di accesso al livello successivo, bisogna
fare attenzione a non farci esplodere sopra una
bomba, poiché questo comporta la formazione di
ulteriori nemici (cosa che succede anche
distruggendo le varie icone, senza contare il fatto
che in questo caso si perde anche la possibilita di
raccoglierle).

Da quanto appena detto, si puod capire che
Dynablaster & un gioco molto semplice ma, nel
contempo, incredibilmente coinvolgente. Oltretutto
ci s1 pud giocare anche in cinque (avete letto bene,
ho detto proprio cinque!) contemporaneamente,
uno contro l'altro, e questo non fa che aumentare
il divertimento. Bisogna proprio dirlo, Dynablaster
&, scusate la freddura, una vera bomba!

Fabio Massa

p:/fspeccy.altervista.org/
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Alex Pasetto e Enrico Mariani)

APYDIA

Play Byte, Amiga, L. n.p.

Ebbene si, mi avete scoperto, anch'io guardavo I'ape
Maya quand'ero piccolo e mi piaceva. Figuratevi la
mia reazione quando ho visto questo bel gioco
ambientato nel mondo degli insetti, uno shoot'em up
a scorrimento orizzontale dall'ottima grafica che, pur
non dicendo nulla di nuovo sul piano della dinamica
(armi a potenza variabile, nemicone globale al termine
del livello, ecc.) & perlomeno originale per quanto
riguarda |'aspetto visivo

Voi tornate a casa una sera e vedete il corpo della vostra
amata crivellato di punture; cosa potreste fare se non
trasformarvi in un‘ape e volare in un raid punitivo (o
un Baygon punitivo) a randellare i colpevoli? Qui
comincia I'avventura che ci vedra attaccati da ogni

ANOTHER

Delphine Software, PC & compatibili, L 79.900
Uno dei giochi piti chiacchierati degli ultimi anni
arriva finalmente su PC. Another World, della
francese Delphine, & uno di quei giochi che possono
vantarsi di essere entrati nella storia del nostro
hobby, di avere inventato un nuovo modo di fare
avventura e di avere scatenato commenti e
pettegalezzi tra le legioni dei videogiocatori peggio
del divorzio tra Andrea e Sarah dal parrucchiere.
Ahime, nostra culpa. Lo ammettiamo: all'epoca
avevamo sottovalutato il valore di questo titolo.
C'eravamo un po’ fatti condizionare dall'opinione
della nostra consorella inglese ACE e forse non
avevamo considerato adeguatamente I'impor-
tantissimo “fattore K", quel nonsoche che ti tiene

n queste pagine trovate delle recensioni rapide e concrete. Il fatto di

comparire in Striscia il Gioco non significa che il gioco non sia di valore. In

questa sezione troverete soprattutto le nuove versioni di giochi gia recensiti

e anche valutazioni di nuovi prodotti. Una volta letta la rapida descrizione e verificata

-~ la valutazione del gioco, potrete decidere se quel titolo fa per voi. Insomma una
striscia per capire se il gioco pud entrare a far parte della vostra collezione.

recensioni a cura di (Alessandro Cattelan, Pacio Paglianti, Andrea Minnini, Tiziano Toniutti, Vincenzo Beretta, Fabio Massa,

genere di insetto dalle cavallette alle vespe, dagli stercorari
(che schifo) alle larve, senza dimenticare altri animali
comne pesci, lumache ecc.

Non originale ma ben realizzato e decisamente piacevole
da giocare, ¢ la pii interessante variazione sul tema
che d & stta sottoposta negli ultimi mes, Wﬂpﬂhwﬂ!
grazie all'intrigante ambi ione ent

Lo stimolo a proseguire nel gioco & dato dai paesasgl
veramente ben disegnati, che invitano ad essere esplorati
e dall'azione inc chei
anche i piti smaliziati.

Rende giustizia all'arcade originale e non vi fara pentire
dei soldi spesi, pur avendo |'handicap di pit quotati
concorrenti come: Agony e Project X.

WORLD

incollato allo schermo a prescindere da complessita,
grafica e sonoro (come in Tetris) e che
innegabilmente Another World possiede a badilate.
Le avventure del povero scienziato catapultato in
un mondo alieno e ostile sono piil coinvolgenti di
molti film di fantascienza apparsi sullo schermo
cinematografico. La versione PC del gioco & identica
alla versione per Super NES a cui i programmatori
della Delphine hanno aggiunto circa un 40% in
pit di gioco seguendo le direttive di casa Nintendo,
questo particolare rimedia ad uno dei difetti principali
della versione Amiga: la brevita. Percid se possedete
un PC non perdetevi l'occasione di giocare un
capolavoro che per il vostro computer & stato
addirittura migliorato.

L

COVERT ACTION

Microprose, Amiga L. 89.9c0

La Microprose conferma la Jeadership nell'ambito
delle simulazioni con questo gioco che esplora il
mondo dello spionaggio internazionale, caratterizzato
da una grafica forse non eccezionale bilanciata perd
dalle buone doti di giocabilita.

Le fasi sono malteplici e differenti tra loro, coinvolgendo
tutte le attivita tradizionali di una spia nell'adempimento
di una missione, dal combattimento alla guida, dalla
crittografia all'elettronica. 1l tutto condito da

inserite in un adventure ibrido come questo, dei puzzle
e altri giochi-nel-gioco che rispettano un canovaccio
gia ampiamente collaudato ma di sicuro effetto.

1 giudizio sarebbe piti positivo se la grafica non fosse
dichmdem’amneMS -Dossiana (EGA) edﬂsomm
commentasse piii d I'azione; le ani

$0n0 un po’ deludenti a causa della scarsa fluiditi e
delle ridotte dimensioni degli sprite. Qualche riserva
anche sulla longevita del software che, decisamente
appass:omnte per i primi giorni, alla lunga rischia di

un'interfaccia utente a menu discendenti prc
che ci permettono di scegliere tra un numero hrmmo
di azioni possibili. Esistono delle sessioni pseudo
arcade, che in termini assoluti non sono all'altezza
delle possibilita dell'Amiga ma sono accettabili se

ntare ripetitivo. Consigliato agli appassionati del
genere che badanopluﬂwnmnunchnllammogmﬁa.
risente di una conversione affrettata o curata solo
superficialmente.

http://speccy.altervista.org/
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n E \v E L Srl Computers ed accessori

20155 Milono - Via Moc Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r.0.
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefox 24 ore (02) 33000035
Utficio Spedizioni: Telefono (02) 33000036

APERTO IL SABATO
CHIUSO IL LUNEDI

M
% Orari: 9.00 - 12.30
15.00 - 19.00

UNICA SEDE IN ITALIA

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE

OFFERTE SPECIAL!I GVP

Hard Disk GVP Impact - Il
Serie 2 per A500 52 Mb L.

Hard Disk GVP Impact -l

Serie 2 per A500 105 Mb L. 1.490.000
Hard Disk esterno per A500 espandibile a 8 Mb Ram con
moduli SIMM da 1 Mb. Meccan. Quantum SCSI 11 ms.

Controller GVP serie Il A2000
SCSl esp. a8 Mb i

Hard Card A2000 52 Mb L. 799.000

Hard Card A2000 120 Mb L. 1.190.000
Hard Disk interno per A2000 espand. a 8 Mb Ram con mo-
duli SIMM da 1 Mb. Meccan. Quantum SCSI 11 ms.

SK Vel. 25 Mhz 68030
1Mb Exp 16 Mb N0882 L.

SK Vel. 40 Mhz 68030
4Mb Exp 16 Mb A2000 L.

2.650.000
SK Vel. 50 Mhz 68030
4Mb Exp 16 Mb A2000 L. 3.590.000
Scheda velocizzatrice GVP Inmpact Il con coprocessore in-
corporato. Espandibile a 16 Mb Ram con moduli SIMM da
4 Mg?ControIPer per Hard Disk SCSI incorporato.

990.000

419.000

1.690.000

Super Video Digitizer ] L. 380.000
Digitalizzatore vidéo alimentato direttamente da Amiga con
F{EB Splitter incorporato. Ingressi S-VHS, CVBS selezionabili.
Tempo di digitalizzazione a colori in 14 sec. Porta passante per
monitor. Possibilita di regolare nitidezza, luminosita, saturazione
e contrasto. Supporta i formati Ham, B/W, overscan e interlace,
display con 16 o 32 colori. La schermata viene salvata in forma-
to IFF 24 bit. Manuale in italiano.

Super Televideo L. 149.000
Questo accessorio permette la ricezione del Televideo RAl e
tutte le altre reti che trasmettono un programma analogo come il
Teletext ecc. Collegamento tramite la parallela Amiga ed un se-
gnale Videocomposito che pud essere preso da un videoregi-
stratore o televisore (spinotto RCA/CHINC o da Scart). Permet-
te inoltre il salvataggio su disco e la stampa. Facile utilizzo.

~NOVITA' !!
Interfaccia Joystick .
Dlgital_exAnal_o ico Amiga . L.29.000
Questa interfaccia permette dicollegare un Joystick per PC
are al meglio tutli quei simulatori di volo o

al'Amiga per u
sportive (auto/moto) tipo permettono I'uso del Joystick anlogico.

Kickstart 2.0 Automatico L. 89.000
Trasforma il tuo vecchio A500 e 2000 V1.3 con il rivoluzionario
2.0. Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interrutto
re automatico (tramite pressione sul tastomouse) con il quale si
puo selezionare, secondo I'uso, il S/O 1.3 o 2.0. Semplice in-
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano.

Kickstart 1.3 _ L. 79.000
Nuova scheda per A500 Plus. Si inserisce semplicemente all'in-
terno dell Amiga senza saldature. Permette di mantenere il S/O
2.0 ed il S/O 1.3 selezionabili tramite |'apposito interruttore. Si ri-
solve cosi il problema d'incompatibilita con programmi e giochi.
Semplice installazione, manuale in italiano.
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Hard/Floppy Disk Video Backup L. 199.000
Utile accessorio per salvare enormi quantitativi di dati utilizzan-
do un semplice videoregistratore. Potete fare qualsiasi tipo di
backup dei files, backup di hard disk, directories o singoli di-
schetti utilizzando un comune \;ldeoreglstratore. Una cassetta
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb. Il backup di un
singolo disco impiega circa 64 sec. L'accessorio lavora come
uno Streamer con |a possibilita di recuperare solo determinati fi-
les grazie ad un menu che terra conto dei giri del videoregistra-
tore. Cosi ci si potra posizionare direttamente sul file interessa-
to. L'Hard/Floppy Video B_ackﬁ: ﬁnuo essere usato anche senza
il possesso di un Hard Disk. Nella confezione & compresa una
videocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio.

Software e manuale in italiano!
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Disponibile al prezzo piu basso d’ltalia!

Super Sound Amiga L. 89.000
Digitalizzatore Audio stereofonico amatoriale di ridotte dimen-
sioni per un ingombro minimo. Compatibile con il Software Au-
dioMaster Il.

Sound Master + AudioMaster IV L. 219.000
Digitalizzatore Stereofonico professionale. 56 Khz in Mono e 27
Khz in stereo. Dotato di microfono incorporato attivabile via
Software permettendo di incidere la propna voce durante una
digitalizzazione mixando i due ingressi Audio

Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno.
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BRIDES OF DRACULA

Idea, Amiga, L. 49.900

1l personaggio di Dracula & stato (e forse lo &
ancora) il piti famoso protagonista di romanzi
Horror, ed & proprio per questo motive che ha
ispirato numerosi film e, ¢ié che ¢ interessa,
videogiochi. Il nuovo gioco della Idea Brides of
Dracula pud essere considerato un tentativo di
“arrotondare” la figura di Dracula, facendolo
apparire come un maldestro e rozzo personaggio
inserito in un videogioco che a prima vista ricorda
molto da vicino Spy vs Spy. Ma passiamo alla

#trama vera e propria.

Nel regno di Transilvania il conte Dracula ha
deciso di dimostrare al mondo che razza di uomo
sia veramente, sposando le tredidi pit: belle donne

del suo paese. Non & finita qui, poiché il cacciatore
di vampiri Van Helsing ha deciso di eliminare
la minaccia Dracula una volta per tutte. Per far
questo Van Helsing deve raccogliere tredici oggetti,
e solo con questi potra uccidere il famoso vampiro,
Lo scopo del giocatore €, quindi, quello di
impersonare una delle due ambigue figure,
localizzare le tredici donnefoggetti e portarle a
casa. Solo a questo punto sara in grado di uccidere
l'ayversario.In sostanza il gioco poteva essere
considerato un'idea interessante, ma purtroppo
& mal realizzato. Infatti la grafica é poco definita,
il sonoro si limita all'indispensabile e, infine,
manca quasi totalmente di giocabilita. Evitatelo
a meno di non essere dei fanatici del genere.

HOT RUBBER

Palace, Amiga, L n.p.

1l motomondiale 1992, fuso orario e Tele +2 a
pagamento permettendo, ha mosso i primi passi in
Giappone alla fine di marzo. Perché, dunque, non
imitare le gesta di quei pazzi che sfrecciano a destra
e ra a velocita impressionante standosene
comodamente rilassati davanti al monitor?

L'idea non sarebbe male, se solo possedeste un

il rombo dei motori, per la veritd piti simile ad un
cicalino, accoglie il nostro tanto sospirato ingresso in
pista. Ed & chiaramente qui che tutti i nodi, benché
siano piuttosto grovigli, vengono, per cosi dire, al
pettine. |a grafica non & niente di eccezionale: la velodta
& ineccepibile, anche perché i dettagli dei dircuiti sono
inesistenti e soprattutto perché pressoché tutte le curve
di qualsiasi tracciato sono da affrontare in pieno.

programma che renda al 100% i brividi e le emozioni
di un vero bolide a due ruote. Se non ce 'avete e non
viaccontentate di Team Suzuki della Gremlin o del
buon vecchio The Cycles della Accolade potete anche
togliervi subito dalla testa tale idea poiché, per quanto
riguarda Hot Rubber, & mooolto meglio lasciare perdere.
Una volta passato un quadro opzioni appena accettabile,

1 pits “giocosi™ di voi obletteranno che questo

non & nato come simulazione: ci mancherebbe altro!
[l problema & che & altrettanto pessimo anche come
semplice gioco di guidal Per me spostare il joystick a
destra e sinistra una volta ogni due minuti non &

giocare, ma essere ridotti veramente male

INTELLIGENT STRATEGY GAMES

Oxford Software, Amiga, L 69.900.

Cogito ergo sum; Penso, quindi esisto. Questa dotta
{si fa per dire) citazione per dirvi che ¢'¢ in giro una
raccolta di giochi fatta apposta per noi “pensatori”
Infatti, questa compilation racchiude cinque giochi
di strategia spremicervelli: Scacchi, Dama, Go (un
gioco cinese), Backgammon e Bridge. 1a scatola,
appena giunta in redazione, & stata imboscata dal
sottoscritto sempre ansioso di cimentarsi in testa
a testa (o meglio mente a chip) con questo tipo di
giochi. Parto con una mano di Bridge e mi accorgo
che le giocate del computer sono poco piii che
mediocri. Dopo solo un'ora il mio entusiasmo si &
gia raffreddato (con tanto di sternuti) dato che riesco
a rispettare il 95% dei contratti. Allora rivolgo la

LINKS

Access, Amiga L n.p.

Quando vidi per la prima volta questa simulazione
del golf, su un PC 386 a 20 MHz con coprocessore
matematico, fui colpito dalla precisione della
simulazione, dalla magnificenza della grafica a 256
colori ma, soprattutto, mi stupii della lentezza con
cui venivano calcolati i fotogrammi anche su diuna
macchina cosi potente. Tutto questo mi fece cadere
in una profonda depressione, pensando che il mio
ele Amiga non avrebbe mai visto quei prati cosi
icamente sfumati, non avrebbe mai sentito

realis
gli uceellini cinguettare tra le fronde, non avrebbe
mai ricreato quell'atmosfera di coinvolgimento e
insieme di pace bucolica. Quanto mi sbagliavo. La
Agcess ha raccolto il mio grido di dolore e ha sfornato

mia attenzione al Backgammon, ma anche quila
delusione & quasi immediata: il programmatore di
questo gioco non € riuscito  renderlo competitivo.
Con la coda tra le gambe carico la Dama 8X8 e il
risultato &... sessantotto, Eh si, perché qui il damone
pub essere mangiato dalla pedina! Passo al Go, ma
pur leggendo le istruzioni il sistema del calcolo dei
purti (che viene fatto automaticamente dal computer)
rimane un Mistero della Fede. Non sono riuscito
ad organizzare un'incontro di scacchi tra I'Amiga
e un PC, comunque il programma non ha tutte
quelle opzioni che altri simili possono offrire. In
conclusione, secondo me & un tentativo di sopperire
alla qualita con la quantita e, preso cosi, puo anche
essere accettabile,

una versione commodoriana che non ha nulla da
invidiare all'originale, grazie al sapiente uso di una
modalitd grafica finora trascurata: 'HAM - 4096 colori
contemporanei sullo schermo con Ia limitazione che
un pixel pud differire dal vicino per una sola delle tre
componenti aumatiche. La dote & ancora piil apprezzaa
se associata ad un software di prande fedelts simulativa
che ci permette un controllo quasi micrometrico sul
colpo. 11 rovescio della medaglia & che un 68000
standard & lento a calcolare il territorio, togliendo
continuiti all'azione, e quel che & peggio & che il
programma deve essere installato su hard disk limitando
notevolmente la diffusione di questo ottime gioco.
Volevamo la parith con I'MS-DOS? L'abbiamo ottenuta,

http://speccy.altervista.org/
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CRUISE FOR A CORPSE

Delphine Software, Amiga, L. 59.900

E arrivata l'edizione italiana del giallo della Delphi-
ne. 5u un vascello in navigazione nel Mediterraneo
viene assassinato un facoltoso magnate. 4 bordo del-
la nave non manca, naturalmente, la consueta serie
di personaggi equivoci o dal passato poco chiaro,
ognuno munito di ottimi moventi per eliminare la
vittima. Raoul Dusentier, ispettore eccellente, inda-
ga.

L'indagine & peré purtroppo minata da un grave pro-
blema: l'inattendibilita dell 'edizione italiana. Errori
come “Occorre togliere |'assicella da sopra” invece
che “Occorre prima togliere |'assicella che sta so-
pra”, o “Era nella mia cabina” invece che "Ero nel-
la mia cabina”, e “Tenuta” invece che “Stiva” (perché

ARAGLII

Loriciel, Amiga, L.4g9000.

Un mio amico freeclimber, tale Ciucco, ha
recentemente esternato la sua passione per il
parapendio, passione che si aggiunge a quella gia
menzionata per il freeclimbing ed a quella per il vino.
Non volendo perdere un caro compagno ho deciso di
sottoporre il Ciucco ad una terapia, legandolo davanti
ad un'Amiga su cul girava Paragliding, con le sole
mani libere per poter giocare e con in bocca una
cannuccia che attingeva da una damigiana.

Dopo la session e dopo aver smaltito la sbornia, il
freeclimber ha deciso che Paragliding offre decisamente
I'equivalente su computer della sensazione reale data
dal parapendio. Per quanto mi riguarda concordo, ma
aggiungerei che questa release Loriciel tutto é tranne

& stata fatta confusione sulla parola inglese “hold”
che ha entrambi i significati) purtroppo parlano da
soli. Altre traduzioni sono addirittura incomprensi-
bili, come “smettere il grammofono™ invece di “spe-
gnere il grammofono” (), “temi” invece di “orologio”
(72} e “salvare” invece di “baule” (?2?)(forse & stata
fatta confusione sulla parola inglese “safe”) . Per non
parlare delle informazioni inesatte contenute nella
sezione italiana del manuale: “smooth out” che si-
gnifica “lisciare” viene tradotto con “eliminare”, quin-
di si scopre che per leggere un foglio di carta
appallottolato occorre dapprima “eliminarlo™. Un
vero peccato, soprattutto considerando la bellezza
del gioco originale. Il fattore K dell'edizione italiana
& estremamente piu basso.

che una simulazione, che si puo gustare al meglio
abbassando il volume ed ascoltando qualeosa di
evocativo (suggerirei “Crises” di Oldfield) e che &
divertente e rilassante se non si bada al frequente
accesso al disco. La grafica di Paragliding & molio
semplice ed un po' spartana ¢ contiene alcuni dettagli
agghiaccianti tipo sagome di volatili fisse sullo sfondo,
Il commento musicale e STUPENDO , anche se lo
stesso non si pud dire degli effetti. Il bello di Paragliding
€ che non & affatto un giaco pretenzinso, ed ha dalla
sua la piacevolezza della sensazione di volo (lo scrolling
lento e la vastita del cielo aumentano il feeling). Alla
lunga pus diventare noioso e poi non & certamente
un gioco da sedici (bit) e quarantanovemila (lire).
Fosse stato un budget...

POLICE QUEST 3

Sierra, Amiga, L. 89.900

La Sierra, specializzatasi in sequel di titoli di succes-
so che in alcuni casi rivaleggiano per numero con Ni-
ghtmare e Rocky, d propone di impersonare Jim Walls,
un poliziotto realmente esistente, aiutandolo nelle sue
imprese quotidiane. L'avventura & decisamente strut-
turata secondo canoni cinematografici, con tutto ¢id
che di positivo e negativo ne deriva. L'aspetto che piiz
colpisce sono le inquadrature, spesso prese da tre quar-
1 con una cura notevole dei particolari dei fondali, o
i “piani americani” sui personaggi che restituiscono
al meglio le espressioni facciali grazie anche a convin-
centi animazioni, Il secondo punto che fa avwicinare
il gioco ad un film ¢ la sequenzialita degli awenimen-
ti che, pur concedendo una certa liberta d'azione al

giocatore, vincola la soluzione al rispetto della “tra-
ma" stabilita dal programmatore. Da segnalare la si-
mulazione di guida della macchina di servizio, una
piccola chicca che contribuisce a coinvolgere gli av-
venturieri nell'atmosfera poliziesca. La grafica, spet-
tacolare con i 256 colori della VGA, perde, com'era da
aspettarsi, molto del suo fascino sulla macchina del-
la Commodore, soprattutto nelle sezioni dove sono
stati utilizzate digitalizzazioni di attori veri. Discreta
la colonna sonora, che vanta addirittura un tema trat-
to da Miami Vice. Come sempre lento |'accesso al di-
$C0 se non §i possiede un hard disk, con l'effetto di
spezzare il ritmo dell'azione a danno della giocabili-
ta; un'altra vittima della sindrome da caricamento.

SUPER SPACE INVADERS

Domark, PC L 39.900.

Nostalgici di Space Invaders rallegratevi: & appro-
data una nuova versione per PC! Aaaah...! Quan-
do penso alle tante ore passate a giocare su questo
videogame mi vengono le lacrime agli occhi, Vi
rendete conto?!? Uno dei primi videogiochi al
mondo, dove lo scrolling non esisteva, i colori e-
rano talmente tanti che si poteva scegliere solo
il bianco o il nero, dove gli sprite erano piccolis-
simi e animati da cani, e dove i suoni si limita-
vano a qualche:"beep...Brrrrr...ssscratch!”. Nol
No! Veramente, era un gioco bellissimo...per l'e-
poca! Meno male che quelli della TAITO ci pro-
pongono un remix al gusto vaniglia e cioccolato
dei nostri tempi con tanto di armi supplemen-

tari, sprite carini, mostri vari e una grande varie-
ti di schemi molto diversi dal coin-up originale.
Oh si! Potrete sempre giocare alla versione ori-
ginale ma se & per questo posseggo un program-
ma di 3 Kb in basic che vi assicureri una
fedelissima riproduzione dell'originale! Quelli
che sceglieranno il gioco “advanced” invece po-
tranno godersi tutte le opzioni di uno sparatut-
to decente: ottima grafica, sprite vari e ben animati,
numerosi bonus da raccogliere, e un‘azione
frenetica (i fortunati possessori di schede sono-
re potranno anche gustarsi qualche musichetta
carina). Credo che i nostalgici ci andranno a noz-
ze.
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PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000

DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI " DIGITALIZZATORE AUDIO
Drive esterno per amiga con interruttore L. 139.000 STEREO PER AMIGA
| Drive imterno per amiga 500 con tasto L. 129,000 | ek St e e s
|mmnnipzow L. 129.000 | wiecksmo s moks emphce, sotware o
dotazions.

| Drive esterno con L. 169.000 L. 99.000

! Esmmmmmim ACCESSORI PER AMIGA 500

AMIGA Interfaccia 4 Joystick L. 29.000

| Espansione 512k L. 59.000 Mouse selector L. 29.000

‘ Espansione 512k con clock L. 70.000 Mouse chic microswitches L. 49.000

Espansione 2Mb con clock L. 280.000 Interfaccia Midi L. 49.000

|/ Expansions 4Mb cum clock. L. 440.900 Prolunga per modulatore L. 20.000

| Espanmsione 2Mb ESTERNA L. 360.000 Prolunga per drive L. 30.000

Espansione 1Mb per plus L. 110.000 Penna ottica con software L. 29.000

Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 Pistola Gun Shot L. 99.000
m. M NO\ : -m___s KICKSTART 1.3 SU ROM
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I ~ COMPUTERS AMIGA - PC - STAMPANTI N

| AMIGA 500 PLUS SUPEROFFERTA PC 286/16
Amiga noova versione con kickstart 2.0 ¢ 1Mb & memoria con in omaggio | | Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb
Jaystick. L. 690.000 1 Hard Disk 40 Mb 1 Moaitor a Colori VGA
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AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE
CON MONITOR 1084/S
L 1.900.000

NOVITA’ AMIGA 600

MODULI SIMM DA 1IMB PER PC
SUPEROFFERTA

STAMPANTI STAR SERIE LC

Nuova versione di amiga con controller perHul Star LC 20 B/N L. 375.000
disk e CD gia incorporato espandibile Star LC 200 colore L. 490.000
memory card, NUOVO DESIGN rrmmu Star LC 24-200 B/N L. 650.000
superiori.

Star LC 24-200 colore L. 750.000

TELEFONARE L. 679.000

Star Ink Jet 80 col.
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MATERIALE DI CONSUMOJ
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100 Pr. L. 500 cad.
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MEGADRIVE
GAMEBOY
GAME GEAR
SUPERFAMICOM
PC ENGINE
LINX
MEGA CD
GIOCHI
ACCESSORI
ALIMENTATORI
CAVI
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Konami - Imageworks, Amiga, L 49.900.
Cowabunga!!! Aridagli, ecco arrivare ancora una volta
queste benedette tartarughe mutanti. E questa volta
sembrano proprio adirate dopo le figuracce rimediate
dai primi due programmi della serie su pressoché tutti
i formati

Va detto subito che qualcosa di buono alla Probe sono
riusciti a fare: TMHT - The coin-op & - come dice il titolo
stesso - la conversione della macchina da bar che, lo
sappiamo, vi ha tenuti davanti al suo schermo per
giornate intere, e non & venuta affatto male: certamente
potete anche dimenticarvi le partite in quattro (si pud
giocare “solo” in due) e la velocity dell'originale, ma,
dopotutto, queste tartarughe sull' Amiga fanno la loro
onesta figura.

Software 2000 - US Gold, Amiga, L. n.p.

Se nel mondo del cinema il filone western & stato
trattato in lungo ed in largo, I'incantato mondo
videoludico & sempre stato molto avare di buoni

programmi di questo genere: |'unico che ricordo & il
buon Buffale Bill's Wild West Rodeo Show, che aveva
perd ben poco da spartire con questa nuova realizzazione
della Software 2000.

Wild West World vi mette infatti nei panni di due
imprenditori del selvaggio ovest, Arthur Dent e Jack
Putter, che, ritiratisi dalla vita avwenturosa dei cowboy,
decidono di costruirsi un piccolo impero finanziario.
Pertanto, partendo da Gold City, avrete 1 compito di
acquistare terre, spedirvi cowboy per allevare le vostre
mandrie, agricoltori per sfruttare |a fertilita del suolo,

La grafica, che riprende in tutto e per tutto quella del
coin-op, & piutiosto buona, anche se leggermente
scattosa nei momenti piti “affollati”. 1l sonoro, in
compenso, non & dei migliori: una musichetta
decisamente squallida durante la schermata iniziale
e qualche effetto speciale (per cosi dire) non
particolarmente brillante sono un po’ poco, non credete?
L'aspetto pils negativo di questo prodotto & senza dubbio
la giocabiliti: & fin troppo facile sin dalle prime partite
&, benché neanche |'originale fosse molto difficile, alla
fin fine diventa un po' noioso.

Insomma, tutti questi aspetti fanno di TMHT - The
coin-op una discreta conversione, nonché il migliore
titolo della serie delle tartarughe mutanti {non che o

volesse molto),

minatori per sfruttare miniere di diamanti, oro o
argento oppure cacciatori, che vi ricompenseranno
con meravigliose pellicce. Quando vi riterrete soddisfatt
del lavoro dei vostri collaborators, non avrete che da
fare che mandare una carovana a prelevare il frutto
dei loro sforzi, per poi commerciare le merci nelle tre
citta, Bisogna proprio dire che WWW & un bel
programuna; innanzitutto gude di wos grafice cuats,
di un buon sonoro e della splendida opzione per due
giocatori, e questo contribuisce a creare un'atmosfera
da vero Far West. Certo non aspettatevi di trovare scene
arcade Perche non Ce ne Sono (2 parte quakche sporadico
duello alla “Mezzogiomo di fuoco”), ma per gli amanti
dei western o dei giochi di strategia & davvero un

acquisto indovinato.

MIDWINTER 2

Rainbird, PC & compatibili, L. 119.900

Il seguito del gioco di avventura di Mike Single-
ton approda su PC. Si trattava di un‘uscita mol-
to attesa che non delude le aspettative dei fan di
Midwinter 1. Flames of Freedom & ambientato
parecchi anni dopo le avwenture narrate nella pri-
ma puntata. Dopo il grande gelo il clima terre-
stre ha registrato un'inversione di tendenza. 11
livello degli oceani & salito e i sopravvissuti del-
la comunita di Midwinter hanno deciso di mi-
grare verso sud e di fondare una nuova nazione
al largo dell'ex costa dell' Africa. Purtroppo il mal-
vagio impero del Sahara sta lentamente allun-
gando i propri tentacoli verso le solari ed indifese
isole dell' Arcipelago degli Schiavi. E l'occasione

A-10 TANK

Dynamix, Amiga, L. 89.g00.

L'originale A-10 Tank Killer, era un onesto simula-
tore di volo che univa ad un approccio immediato
una realizzazione tecnica ineccepibile. Ora la Dy-
namix ripropone il suo gioco di guerra aerea mo-
derna in veste rinnovata. In due anni sono accadute
molte cose: il confine tra Germania Est e Germa-
nia Ovest non esiste pii2, ma in compenso dall'al-
tra parte del mondo le mire di un simpatico signorotto
mediorientale hanno costretto mezzo pianeta a mo-
bilitarsi per partecipare a un conflitto inatteso.
A-10 1.5 contiene due nuove serie di missioni: una
ambientata in Europa in un'epoca ormai dimenti-
cata, l'altra in Iraq. Si tratta di una simulazione di
volo semplice ed immediata che permette di salta-

per il giocatore di calarsi nei panni di un agente
ultraspecializzato e di tuffarsi in una serie di ri-
schiose missioni tra James Bond e Indiana jo-
nes contro le forze di occupazione dell'Impero .
In Flames of Freedom troverete proprio tutto: ar-
mi, veicoli, mappe dettagliate, contatti, traditori,
scontri a fuoco in 3D a grafica poligonale, sabo-
taggi, assalti a postazioni avversarie e avventure
sopra e sotto il mare. La versione PC & virtual-
mente identica alla versione Aniga con l'aggiun-
ta di una grafica pil1 fluida (su un 286 a 1I6MHz)
e di tempi di accesso al disco decurtati (grazie
all'hard di serie). Un solo difetto: come accade-
va gid nella versione Amiga, il gioco alla lunga
diventa un po’ ripetitivo.

KILLER 1.5

re a bordo dell'aereo e di bombardare subito il ne-
mico senza troppi preliminari. Il sistema di intera-
zione con le truppe amiche a terra, uno dei punti
di forza del programma originale, & stato ulterior-
mente migliorato. Purtroppo il gioco scivola su u-
na pessima buccia di banana: la scarsissima fluidita
della grafica treddi. i tratta di un difetto che gia a-
veva minato la conversione dell'altrimenti eccellen-
te Red Baron, ed & ancora pil inaccettabile se si
considera che la versione 1.0 del gioco non presen-
tava affatto questo problema. Vergogna! In ogni ca-
50, niente male.

P.S. Per i neofiti, I'A-10 & il principale aereo da sup-
porto tattico dell'esercito degli Stati Uniti, specia-
lizzato nell’attacco dei mezzi corazzati avversari.

http://speccy.altervista.org/




Eﬁ@anm VALLEY PRODUCTS E@cnm VALLEY PRODUCTS
L’AMIGA COMPRALO DOVE VUOI
PER ESPANDERLO VIENI DA NOI |

% [PREZZI IMBATTIBILI TELEFONARE!!! é

= M *Expansioni di memoria U

: E da S12KB o SMB :::::;umm é

A NAPOLI U ema——t | g ] T

| PRIMI SPECIALIZZATI IN: g |[ERE || St [ 8
GIOCHI DI RUOLO o= | . [©
GIOCHI DA TAVOLO E FANTASY g iy | -

VIDIOGIOCHI ORIGINALI PER

TUTTI | COMPUTER E CONSOLE | = [ RSoARA=o &
ORGANIZZAZIONE CONTNUADICORSIETORNE] | © [ eaf e e P I ©
"SCONTO 10% Al LETTORI DI K BT

GIOCO E STRATEGIA sas. Tl BTSSBATZE | soyByemmr ST
SALITA ARENELLA 22/D ( P:zza ARENELLA) e

| A

S A S . D ESACED AR O0aD

ﬂﬁﬁ’lﬂﬁ' HE5G YNy

A /|

UTERS DIFFUSION

Pta Venezia

'CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - ASSISTENZA TFCNICA

NEC b s Atari Nintendo mita
- U Robetics [ /)\ISYSTEM 2tQkF
Commodore Canon EPSGN.Q!EHTO“RHU%:! SEGA

CONSOLE - HOME & PERSONAL COMPUTERS - ACCESSORI

’92 Richiedi il nostro catalogo completo con i prezzi aggiornati !
SUPER Amiga 500 (Garanzia Commodore Italiana) Appetizer L. 649.000 /. /

Modem Professionali HAYES compatibili 2400 Baud MNP-5 L. 295.000 /. /&

Hard Disk CONNER 120 MB High Quality e High Speed L. 799.000 /. (%

Prezzi IVA compresa, Vendita anche per corrispondenza ! & 3
KRAMER ELECTRONIC - Via A.Kramer, 19 - 20129 Milano - MM1 P.ta Venezia .-~ PA NV

Tel. 02 / 76008728 - Fax 02 / 76008728, --> Portaci questo tagliando ...

http://speccy.altervista.org/



http://speccy.altervista.org/

http:/speccy.altervista.org/

VENDITA e Y 'l'“ - VENDITA
encoinithe | | PADOVA - Compuisr Tims PADOVA|| cencomsoueias
ezzi lva inclusa
—————— Compuisr Amlga ——W — Po-compatioii ——
Amiga 500 PLUS Commodore+joystick 680.000 PC 286 16/21 1.000.000
Amiga 600 garanzia Commodore Ttalia new chiedere PC 386SX 25 1.600.000
. aranzia Ci £ A AEIs
Amiga 2000 Garanzia Commodore Italia 1.240.000 .
Amiga 3000 25Mhz,Hd 52Mb,2Mb di memori: chied iRl postein
ga ‘ EEC e O edere) | pC 386DX 33 64 cache 2.000.000
! PC 386DX 40 64 cache 2.350.000
: Mlonitor ~ | PC 486DX 33 64 cache 2.800.000
! Commodore 1084s-new 490.000| | differenza Minitowercon led + 50.000
| Monitor Vea 1024x768 0,28 dot pich funiona anche con sntificker Amiga) 700.000 " Tower con led + 120.000
| Nec 3fg 15"multisync 1024x768 1.100.000 1Mb aggiuntivo 44256 + 80.000
| Nec 4fg 16"multisync 1024x768 1.650.000 2Mb aggiuntivi simm + 160.000
L_\& 5fg 20"multisync 1280x768 2.800.000 drive aggiuntivo 5" 1/4 Teac + 110.000
Vea Etd4000 1Mb 1024x768/256 + 100.000
————i Espansionl amiga Vga IMb 1024x768 32000 colori + 240,000
Espansione Amiga 500 512kb 58.000 Hard disk 105Mb Fujitsu + 320.000
Espansione Amiga 500 512kb+clock 72.000 Hard disk 120Mb Quantum 7ms + 450,000
Espansione Amiga 500 1.5Mb+clock 190.000 Hard disk 240Mb Quantum 7ms + 980.000
Espansione Amiga 500 2Mb super veloce!!! 280.000 Hard disk 330Mb Fujitsu 7Tms +1.500.000
Espansione Amiga 500 4MB new 459,000 Monitor Vga monocromatico +200.000
Espansione Amiga 500 Plus Imb 130.000 | | . n;muﬁfﬁﬂ,ﬁ:ﬁ:lﬁﬂ; I!(;Ei:';g&] 44Mb,vga 256kb, He
Espansione Amiga 2000 340.000 (atiars exteamli dd:L K fujitsu 45Mb ia 1mb(286)2mb(386s%
L‘ iimu.;;w::“m“;.: m:i::l:l{- lstﬂnltr,'m:':;lrlrr an‘1t|pp_\ € ';lei »
e HEJ.I'd Disie ;\USQL‘] Leompunet sono blati e testati.il Dus5.0 € mouse sono compresi
. e a e'della durata d dalla data d
Hard diskS2Mb Quantum | 1/15ms-slim 450.000 e 248,080
:i;g 3::t ﬁﬂng gm;ﬁﬁ ‘1;";1155“““'"“ ;ﬁ% Soundblaster professional 440,000
g . Videon 111 per Pc 600.000
Hard disk 210Mb Quantum 11/15ms 1.290.000| | Taygleria grafica Summasckeich I1 850.000
Hard disk 240Mb Quantum 7 ms 1.350.000 Tavoleita grafica 12 G ;i
: . i & vt grafica 12x12 + penna mouse 450,000
Hard disk Ricoh removibile+cartuccia 50Mb 1.350.000 Scanner Logitech 256 tonalita‘di ; .
ard di o " i - - gngio 480.000
| Hard disk 330 Mb Fujitsu 7M/S " Professional 1.900.000 Scanner A4 Fujitsu tonalita® grafica tof
( Hard disk 20/40/60/85MB 2.5 " con controller at-bus per amiga chiedere!!] | ° : 2 telefonare
e Perifzrichz Amiga ~ Greit Yalley Production —
Digitalizzatore Videon ITI+Photon paint 500.000 Espansione 0/8mb per A2000 221.000
Digitalizzatore Vidi in tempo reale 320x200 320,000 | ::ir:i carﬂ + ;2.\1h 8u:m1um A:% l;u::w
Genlock roctec 280.000 Hard card + 52Mb Quantum A2000 a,
Genlock Vhs Electronic design 750.000 Hard card +120Mb Quantum AZ000 1.212.000
Genlock S-Vhs Electronic design 990,000 Hard card +240Mb A2000/500 telefonare
Hand scanner Golden Image 400dpi,32 toni 385.000 Hd Syquest 44 Mb removibile + cartuccia e controller 1.416.000
Interfaccia midi amatoriale per Amiga 45000 Cartuccia 44Mb per syquest 204000
Emulatore Ms-dos Atonce Plus 16mhz +512Kb 499.000| | Hd Syquest 88Mb removibile + cartuccia e controller L771.000
Adattatore Atonce normale per Amiga 2000 120.000| | Cartuccia 88Mb per syquest 322.000
Drive esterno passante con interruttore 120.000 Accelleratrice ?}F%EEE 2?5%1% i\\%mﬂf)l(f)! i?}ml;ll Lmt‘; 5 22;%
Kickstart 1.3 per Amiga 500 plus selezione/mouse 77.000 ” -F 58030 A2 mhz 4m 58,
Kickstart 2.0 per amiga 500/2000 1.3 120.000 : EK{F)EFE’::&%OW A2000 50mhz 4mb gsyz.%
| Deviatore mouse/joystick 29.000 Al 024,
Boot df1( per selezionare boot di partenza) 19.000 Impact Vision 24 A3000/2000PAL Genlock, Video pip
Interfaccia 4 giocatori 24.000 Frame grabber 1/25secondo,Antiflicker, 16.000.000 color
Action replay 111 AS00 160.000 software a corredo:Macropaint,Caligari pro.,Scala 4.137.000
Scheda antiflicker A2000 Commodore 420,000 Emulatore Ms/Dos 286 16Mhz(esterna Hd) 795.000
Schermo antiradiazione cristallo Diaspron '2"-“0'} Digitalizzatore audio Sound 8bit 147.000
NOVITA* AMIGA =2 ¥ OFFERTA!!!
| Mach I1 AS00/2000 16Mhz 16Kb di cache+coprocessore 68881 . .
Speedy 68000 16Mhz AS00/2000 rrﬂ A500plus 2mb filog'emo"a
Hurricane 68030 25mhz 4Mb+coprocessore 68882 a500/2000 monitor 4s
Hurricane 68030 50mhz 4Mb+coprocessore 68882 a500/2000 En-j . P
V1 30 68030 25Mhz a500/2000 possibile istallazione 68881 3 drive esterno con interuttore passante
VxI 30 68030 25Mhz aS00/2000 possibile istallazione 68881 i i<hi i
Mercury 68040 4Mb espandibili 32Zmb Amiga 2000/3000 Z 2 c?ntenltore dishi da 40/50 pDStl
Scheda grafica Colormaster 12 bit 4096 colori per AS00/2000 > tappetino mouse e porta mouse da muro
Scheda grafica Colormaster 24 bit 16000000 colori A500/2000 = £.1.260.000
| Controller Rochard A500 con Hd 45/52/105/120/240 m e .
Genlock e digitalizzatori professionali e amatoriali o & 5

VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA\

COMPUTER TIME S.N.C.
VIA PROVVIDENZA 43 °
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD)

TEL.049/8976756 MS-DOS
TEL.049/8976787 AMIGA/GVP
SHOW ROOM PC/MSDOS E GVP
TELEFONARE PER APPUNTAMENTO

FAX 049/8976414 )

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTT! | PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA
_SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO

Siamo presenti con le nostre offerte alla
pagina

*59134#
del VIDEOTEL
Il servizio e‘gratuito

GVP POINT

RIVENDITORE AUTORIZZATO

- http #speccy.altervista.org/




Benvenuti nell’angolo dedicato a trucchi e
soluzioni. Questo mese vi presentiamo la
soluzione di Monkey Island 2, quella di Gobliins!,
la terza parte della guida definitiva a Eye of the
Beholder. Se finite un gioco, scoprite una
password o trovate una gabola spediteli

(K-TNT, via Aosta 2, 20155, MILANO),

faxateli (02/33104726) o mandateli via modem
(02/55302337). Vi ricordiamo che Paolo Paglianti
rispondera alle vostre richieste di aiuto
videoludico tutti i venerdi dalle 18:00 alle 19:00.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2
LE CHUCK'S REVENGE

THE LARGO EMBARGO

Che rabbia! Quei due piratucoli da strapazzo non vole-
vano propric credermi gquando gli raccontavo della mia
avventura con il fantasma di LeChuck. Addirittura dava-
no | meriti ad Elaine! Elaine... chissa dov'e adesso: da
quando ci siamo lasciati I'ho proprio persa di vista. Non
credevano neanche che avrei ritrovato il famoso Big
Whoop, il tesoro da Guinnes dei primati: ma gliela avrei
fatta vedere io!

Ero proprio ricco! Purtroppo al mio ingresso in citta un
omuncolo alto si e no come Schillaci, mi rapina di tutti i
miei averi. Grrr! Bisognava togliere di tomo 'sto Largo
che rovinava |'isola di Scabb. Un giretto per |'isola mi
confermo che questo tizio rompeva le... uova proprio a
tutti. La cara, vecchia Mamy Voodoo fu ['unica prodiga
di consigli: raccolsi il ramo sulla spiaggia e usai la cassa
da morto come imBARAcazione (eh, eh, eh!, NdR).
Quindi, mi rivelo, per eliminare Largo avrei dovuto tro-
vare quattro ingredienti voodoo per la bambola rituale.
Prima di ripartire diedi un'occhiata alle bottiglie sugli
scaffali (una mi colpii, ASH-2-LIFE, mah!), presi le strin-
ghe sul tavolo e poi tomai in paese; per prima cosa
staccai la pala dal cartello di malvenuto. Dove trovare
un "pezzo di morto” se non al cimitero? Feci una capa-
tina al camposanto e, dopo un rapido giretto per indivi-
duare la giusta lapide, mi misi a scavare di buona lena. E
uno!

Intanto avevo notato che il vecchio Stan aveva cambiato
genere di “affari” e inoltre che una delle cripte era chiu-
5a da un Jucchetto... mi serviva la chiave! Visitai, nel frat-
tempo, la lavanderia e, gia che c’ero, lucidai la gamba
di legno ad uno dei miei colleghi pirati. Poi mi recai dal
cartografo Wally e, anche se mi dispiace ammetterio
ora, approfittai di una sua distrazione per grattargli il
monocolo. Inoltre sgraffignai anche della carta, che e

Dopo Rocky, Terminator e Space Quest, ecco un altro sequel,
migliore del precedente! Grazie a Mauritius, Fabio Paglianti,
Alex Pasetto, Francesco Cordella, Nicola Cirillo, Alessandro
Civatti, Michele Lodigiani e Roth-Ai Jacopo Messina possiamo
pubblicare “Il Secondo Diario Segreto di Guybrush
Threepwood”! Senza ulteriori preamboli, saltiamo subito alla
lettura.

maccio 1932 K 91
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sempre utile. L'oste aveva bisogno di un cuoco: cosi,
bisognoso di denaro, mi offrii per il posto. Dentro al bar
ebhbi il secondo incontro con Largo (e corto, ah, ah, ah):
proprio educato alla “Oxford"! Non mi feci sfuggire ne il
tipo di bevanda che ording, neé lo “sputacchio” che ap-
ploppo’ alla trave: raccolsi quest'ultimo con la carta
(bleah, guarda uno cosa deve fare per tirare a campare)
ed anche il secondo ingrediente era in tasca! Peccato
che non potevo festeggiare: non avendo un documento
d'identita, il barista si rifiutava di servirmi del grog. Inol-
tre quelio analcolico (near-grog) |'aveva preso tutto una
certa Kate Capsize. Con grande rammarico scoprii che il
posto di cuoco era gia occupato: ma non sono certo il
tipo che si arrende alla prima difficolta! Uscii e rientrai

in cucina di nascosto, passando dalla finestra. Presi il
coltello, diedi uno sguardo in giro e poi ri-uscii da dove
ero entrato. All'albergo non avevano stanze: I'unica era
occupata, tanto per cambiare, da Largo. Il locandiere
aveva una simpatica bestiola, il coccodrillino Pegbite,
che teneva legata i vicino. Senza fanmi notare, tagliai il
gquinzaglio e feci cosi uscire sia il rettile che il padrone.
Raccolsi dalla ciotola | formaggini, e poi sgattaiolai nella
camera di Largo: entrai e presi subito sul como rococd
il toupé perepe (per la rima, NdR). Dei vestiti purtroppo
non trovai neanche I'ombra, cosi mi imaneva ancora un
ingrediente. Non mancai di notare che la porta non si
chiudeva bene: interessante... Forse i vestiti avrei potuto

http:/speccy.altervista.org/

raccattarii in lavanderia, ma non ¢'era nulla da fare, ci
voleva lo scontrino per forza. Salutal anche i miei amici
pirati di Mile Island e chiesi loro se potevo prendere “in
prestito” il secchio: nulla da obiettare, tanto mica era
loro! Armato di secchio, tomai alla palude e lo riempii
di quel bel fango denso e puzzolente come la... il cioc-
colato! Che bello scherzo per Largo! Piazzai il secchio
sulla porta della sua camera e mi nascosi bene dietro il
paravento. Ah, ah, ah! 5i era sm... occolato tutto! Lo se-
gquil appena uscito fino alla lavanderia e constatai che i
vestiti sarebbero stati presto lavati. Ritomai nella sua ca-
mera e presi lo scontrino da dietro la porta. Fu facile
con quello avere |'ultimo ingrediente della bambola
voodoo. Remai come gli Abbagnale fino da Mamy e
consegnal il tutto. Presi bambola, spilloni e libro, € final-
mente era tutto a posto! Dove trovare Largo adesso? In
camera, naturalmente! Fu proprio gustoso punzecchiar-
gli il sedere a ripetizione, ma commisi I'emore di conse-
gnarli la barba di LeChuck! Avrebbero risvegliato il mio
nemico! Cosa avrei fatto? Dovevo fuggire dall'isolal Mi
servivano soldi per noleggiare un barca... tomai dai miei
amici pirati e dal loro topo. Preparai in quattro e guat-
tr'otto una trappola (grazie al Manuale delle Giovani
Marmotte, NdR) per il topo. Aprii la cassa, ci misi lo
stecco e poi anche il formaggio. Legai lo stecco alle
stringhe e mi allontanai: appena il tope si awicing, lo
catturai tirando il filo! Presi la bestiola e rientrai nella cu-

cina dalla finestra. Infilai il poveretto nella zuppa (fred-
da, per sua fortuna) e poi facendo finta di nulla rientrai
dall'ingresso principale ad ordinare una zuppa (machia-
vellico, no?). In men che non si dica, fui assunto al po-
sto dell'altro cuoco ed addirittura pagato in anticipo!
Perd un pirata non pud stare in cucina: cosi appena mi
fu possibile ripresi la via dalla solita finestra ed andai al-
la penisola a noleggiare la barca di Gullit. Gli diedi il
monocolo di Wally e lo pagai per il noleggio. Presi il
sacchetto vuoto di semi per pappagalli e finalmente ero
pronto a partire per Phatt Island!

THE FOUR PIECES

Appena arrivato a Phatt, ebbi una brutta sorpresa: ricer-
cato! Per cosa, poi' Comunque non feci nemmeno in
tempo a respirare, che ero gia davanti al Govemnatore
(che maiale!) e poi in prigione, guardato a vista da un
feroce cane! Per fortuna troval un bastone sotto il mate-
rasso. Grazie a quello, acciuffai un osso nella vicina cella
€ lo scambiai con la chiave che il cane aveva in bocca.
Uscito dalla cella raccolsi le buste con i miei effetti per-
sonali e quelli di un tale Mr. Gorilla; le aprii, e poi corsi
fuori a riveder le stelle. Sulla destra si stendeva la splen-
dida (sic!) passeggiata di Phatt, mentre sul piccolo mo-
lo un pescatore... pescava (come sanno tutti, a volte
cacciano elefanti..., NdR). Entrai in biblioteca e mi pre-
sentai alla bibliotecaria. Per avere i libri, dovevo fare
una tessera prowisoria: diedi le mie (false) generalita e
poi scorsi 'elenco dei libri... quante cose interessanti!
Scelsi un libro sui grandi disastri marini, uno sulle ricette
voodoo ed un altro a caso, e me li feci concegnare
diedi un'occhiata a quel modellino del faro: lo aprii e
presi la lente. Uscii fischiettando... Nel vicolo li vicino mi
accorsi che si stava svolgendo un gioco. Quello strano
tipetto continuava a vincere, mentre io perdevo sem-
pre! Allora lo seguii e scoprii che si rivolgeva alla perso-
na giusta: senza raccomandazione non si vive pil nem-
meno qui! Scoprii faciimente il trucco della parola d'or
dine (basta dire il primo numero MOSTRATO!) e cosi
ebbi la “dritta” per vincere alla roulette. Da vero ingor-
do (sono o no un pirata?), presi tutti | premi, tomando
ogni volta a cogliere la soffiata dai miei amici

L'astuzia aveva trionfato! Ne parlai anche al pescatore,
che mi sembré subito un bel tipo, il classico sbruffone.
Cosi scommisi anche con lui: avrei preso un pesce pitl
grande del suo; in cambio mi avrebbe dato la canna.
Adesso dovevo far visita al mio amico govemnatore. De-
viai la quardia facendogli prima credere di essere suo
cugino e poi che ci fosse un incendio in cucina! Che
grullo! Salii le scale ed entrai nella camera di Giuliano
Ferr... cioe, del Govematore. |l libro che aveva sulla
panza mi interessava, ma non potevo rischiare di sve-
gliarlo: sacrificai il terzo libro, quelio inutile, e lo scam-
bial con quello. Scappai di corsa, prima che il balenot-
tero si svegliasse... affamato! Era tutto a posto e potevo
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andare a Booty lsland: grazie a Gullit ci arrivai in un bat-
tibaleno. Nel negozio di generi vari, feci un po’ di spe-
succe e... portai via tutto quel che potevo! Incontrai
qualche problema con lo specchio, ma dopo aver fatto
spostare Cocorito grazie al sacchetto di semi attaccato
al chiodo, presi pure quello. Purtroppo, per avere la
mappa, dovevo recuperare la polena di una nave affon-
data, una cosetta a cui |'antiquario teneva particolar-
mente. Salutai speranzoso ed andai a noleggiare un co-
stume per la festa del Govemnatore, mostrando al nego-
ziante I'invito vinto alla roulette. Presi il costume da
donna e mi avviai verso la residenza di Elaine: gia, pro-
prio lei era Govematore dell'isola! La guardia mi fece
prendere un bello spavento, ma poi gentilmente mi fe-
ce passare. Nell'atrio |a festa era al culmine: balli e buf-
fet non mancavano di certo, ma quello che attiro la mia
attenzione fu proprio il pezzo della mappa attaccato
sopra la caminetto! Facendo ['indiano, lo presi e me la
filai all'inglese. Ma il cane da guardia si accorse del “fur-
0" (che parolona, “prestito” era pil adatto!) e il vec-
chio giardiniere mi portd alla SUA presenza! Com'era
bella! Non era cambiata dall'ultima volta: parlammo un
po', ma probabilmente la mia delicatezza da “rinoce-
ronte nella cristalleria” la spinse a gettare la mappa fuori
dalla finestra! Perduta, o quasi, pensai. Corsi fuori ma
era troppo tardi: si era incastrata su di un ramo sospeso
nel classico strapiombo da film dell'orrore. Come |'avrei
rpescata? Ma con una canna da pesca! Tomai nella ca-
mera di LEl, dove presi, ehm, in prestito anche il remo
dalla parete. Poi agguantai il cane (liofilizzandolo, for-
se?) e andai sul retro della casa. Attirai |'attenzione del
cuoco grazie a quel bidone pieno di lattine, finche non
venne fuori. Fuggii di corsa davanti alla mannaia che egli
agitava come una bandiera al vento, ma solo per fregar-
lo e poter entrare in cucina a prendere il bel pescione
mentre lui non ¢'era! Naturalmente dopo mi diedi ad
una dignitosa fuga...

Richiamai Gullit e su Phatt Island ritirai il mio premio dal-
lo sbigottito pescatore: grazie alla sua canna potevo ri-
prendere la mappa! Feci cosi ritomo a Booty, ma, presa
|a mappa con la canna, il gabbiano di LOOM me la

strappo dall'amo prima ancora che dicessi alé! Lo inse-
quii fino all'albero, ma come potevo salire? Provai con
la tavols ed il remo infilandoli nei buchi per costruire
una scala, ma al secondo piolo... SBAM! Mi ritrovai sve-
nuto a terra. Mentre sonnecchiavo, feci un sogno che
vale la pena di essere menzionato: | miei genitori, o me-
glio, cio che ne restava, danzavano e cantavano una
simpatica canzonetta (che trascrissi). Quando rinvenni
non potevo pil salire: il remo era rotto e dovevo farlo
riparare da un falegname. Tomai in paese ed entrai nel
negozio del vecchio Wanna “Stan” Marchi, quello della
mia prima awventura. Nel suo negozio, pieno di cose
belle da morire, la mia attenzione fu subito catturata
dalla chiave di una cripta... quale cripta poteva essere
se non quella del cimitero su Scabb Island? Dovevo im-
padronirmene, ma per farlo dovevo “bloccare” Stan ed
il suo fiume di parole. Chiesi a Stan di provare per me la
bella cassa che mi stava mostrando, ma non riuscii a im-
prigionario per un tempo sufficiente. Mi ricordai dei
chiodi e del martelio visti dal falegname di Scabb: ne
potevo anche approfittare anche per far riparare il re-
mo. Mi imbarcai con Gullit e una volta su Scabb chiesi
gentilmente al Mastro se poteva rinforzammi il remo
spezzato. Me lo ripard subito, ma non volle prestarmi
assolutamente | chiedi e il martello: dovevo sviarlo dal
negozio. Mi amai di sega e feci un bello scherzetto al
mio amico pirata Gambadilegno che dormiva nei pressi

della lavanderia, e gli segai la gamba! Il poverino chiese
aiuto ad un dottore... ma quale dottore migliore di un
falegname per una gamba di legno? Cosi svicolai nel
negozio e presi quello che mi serviva, Scesi al bar per
festeggiare: grazie alla tessera della biblioteca ordinai
del Grog e ne presi di tre tipi diversi! Presi pure la can-
nuccia, non si sa mai. Carina la scimmia al piano, pecca-
to non poterla prendere. Forse si poteva provare: misi
la banana sul metronomo (Ban - tic - ana - tac) e presi
anche lo jo-jo come ricordo. Me ne andai tranquillo da
Gullit e tomai su Booty. Salutai Kate, quella del Grog
analcolico e accettal un suo depliant: certo che 6000
pezzi erano tanti per noleggiare |a barca... Ma ora do-
vevo pensare a Stan: entrai, e gli chiesi di mostrarmi di
nuovo la bara, ma stavolta inchiodai per bene il coper-
chio. Presi la chiave della cripta e decisi che era l'ora di
tentare |a gara di sputacchi. Parlai con |'organizzatore e
mentre non guardava suonai il como: il vecchietto sul
molo, scambiando il suono per quello della nave-posta,
sparo il cannone. Tutti si voltarono e io ne approfittai
per un piccolo trucco: spostai le bandierine dei primi
tre posti. Mischiai | due drink giallo e blu (ricordando
Largo) e bewvi con la cannuccia. Mi preparai: attesi il
vento favorevole (guardando quella bella figliola all'e-
strema destra del pubblico), feci qualche versaccic e..
SPUT! Avevo vinto! Ritirai la targa piu che mai soddisfat-
to dall’antiquario. Non sembrava molto interessato a di-
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re il vero, ma la mia abilita di venditore (ma non ero un
pirata?) lo convinse: 6000 pezzi per quella tarda di ot-
tone! Noleggiai la barca di Kate e, grazie al libro sui di-
sastri marini, arrivai alle esatte coordinate della Mad
monkey. Un tuffo, ed ero sul fondo. Staccai la testa del-
Ia polena, tiral I'ancora e mi risalii sulla nave. Scambiare
Ia testa della scimmia con la mappa fu un piacere, ma
adesso dovevo pensare al secondo pezzo, guello sul-
albero. Stavolta, usando altemativamente la tavola ed
| remo rinforzato nei buchi, salii facilmente sulla pianta
ed entrai nella casupola (anche Tarzan era passato di

ii?). Certo che in gquel mucchio era praticamente impos-

sibile per un essere umano ritrovare la VERA mappa! Ma
forse un cane ce |'avrebbe fatta. Squinzagliai Guybrush
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che non falli! Anche il secondo pezzo era nel mio inven-
tario! Prima di ridiscendere a valle recuperai il cannoc-
chiale nell'altro bungalow, tanto i non serviva a nessuno
(bella filosofia, NdR). Ripresi il battello e feci ritomo a
Scabb, pil precisamente al cimitero. Aprii la cripta gra-
zie alla chiave di Stan ed entrai: brrr! Che atmosfera da
brivido... lessi il libro delle frasi famose per farmi corag-
gio e l'occhio mi casco su una delle casse. L'aprii e presi
un po' delle cener sul fondo, ripensando al voodoo..
Sempre con il rito voodoo in mente, andai da Mamy e
le diedi le ceneri. Mi tocco anche dettarle la ricetta, se-
condo quello che diceva il libro, per farmi preparare la
pozione che avrebbe riportato in vita uno dei marinai
della Marley, la nave del tesoro di Big Whoop! Infatti,
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una volta riportato in "vita", mi disse che proprio lui
aveva il terzo pezzo della mappa, ma ma che per aver-
lo gli avrei dovuto fare un favore: dovevo spegnere il
gas a casa sua! Quasi ridendo, andai alla spiaggia ed
entrai, grazie alla chiave ricevuta prima, nel capanno
dove effettivamente il fomello era ancora acceso. Lo
spensi e tomai trionfante dal cinereo amico. Riportato
nuovamente in vita mi consegno finaimente il terzo pez-
z0 della mappa. Adesso era il momento di regolare al-
cuni conticini con certe persone... Su Phatt Island appic-
cicai la foto di Kate al posto della mia sul manifesto di
“Wanted” e pol mi nascosi li vicino. Eh eh eh! Cosl im-
para a prendere tutto il Grog analcolico. Scesi nella pri-
gione e mi appropriai dei suoi effetti personali. Liberare
Kate o meno dipendeva dalla coscienza: io la lasciai li a
marcire! (E bello avere degli amici, NdR). Nella busta
trovai il Grog analcolico che aveva preso su Scabb. Pre-
si la strada che portava alle cascate e poi salil fino alla
pompa. Usai lo jo-jo come una chiave a scimmia (!) e
chiusi I'acqua: avevo scoperto il passaggio segreto fino
all'isolettal Percorsi il passaggio di corsa ed entrai qua-
si senza bussare nel cottage. Un pirata in pensione pen-
56 bene di sfidammi a bere del suo Grog, ma non si ac-
corse che avevo sostituito la sua bevanda con il mio
Grog analcolico, dopo averlo versato nel vaso. Vinta la
sfida, studiai attentamente la stanza e le vicinanze. La
brutta statua era un chiaro indizio: aprii le ante della fi-
nestra, aggiustai lo specchio nella comice e poi misi il
cannocchiale in mano alla statua. Un raggio di sole mi
indico la retta via! Pigial sul mattone indicato € mi ritro-
vai nel sotterranee, dove completai finalmente la map-
pa del tesoro! Wally sarebbe stato contento di vedere
la mappa! Infatti fu contento di vederla, ma solo dopo
che gli avevo “ridato |a vista" grazie alla lente del faro in
miniatura. Mentre ci lavorava sopra, mi chiese di andare
da Mamy per lui. Mon potendo rifiutare feci pil in fretta
possibile, presi anche la pozione € il sacchetto, ma or-
mai il latte era versato: rapito da LeChuck, Wally aveva
portato con se anche la mappa! Dovevo ritrovarlo ad
o3ni costo. Nella palude c'era una cassa indirizzata pro-
prio a LeChuck: quale miglior mezzo (e cosi economico,
anche) per arrivare alla fortezza? Ci entrai ed attesi un
po’ prima di partire per una nuova parte della mia av-
ventura!

LECHUCK'S FORTRESS

Quando fui al riparo da occhi indiscreti, uscii dalla cas-
sa: ero nella casa del mio peggiore nemico! Un ambien-
tino niente male... Salii le scale ed andai da Wally. Lega-
to come un salame, mi chiese di liberarlo e di prendere
la chiave nella stanza di LeChuck. Felice di aver trovato
amico e mappa, mi aprii |a strada verso la sala del Tro-
no. Ripensando alla canzone dei miei genitori, troval su-
bito la giusta strada: si trattava di premere nell'ordine
corretto gli strani scheletri, a seconda di come erano
descritti nella canzoncina: gambe-bacino-braccia, co-
stole-gambe-bacino, testa-costole-gambe, braccia-te-
sta-costole. Ero amrivato! Aprii la porta e presi la chiave.
Non feci in tempo a dire “p” che avevo una gabbia ad-
dosso! In trappola! Finii cosi per raggiungere Wally allo
stenditoio. Il pirata marcio fece un paio di discorsi po-
co costruttivi e poi se ne ando. La candela bruciava e io
me la facevo sotto. La gola era secca e tirai un sorso
della solita bibita verde, e ripensai alla gara di sputi:
calcolando bene la traiettoria sullo scudo (in basso a si-
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94 - nistra, per chi non ce la fa), spensi la candela (dopo un

paio di sputi in faccia a Wally, a dire il vero...). Inmerso
nel buio, feci la cosa pili owia: accesi uno dei fiammi-
fieri trovati nella borsa di Mamy; purtroppo non era pro-
prio il posto pil adatto... lo scoppio mi scaravento un
paio di centinaia di miglia piul in 1a... a Dinky Island!

DINKY ISLAND

Anche qui incontrai una vecchia conoscenza di Monkey
Island: Herman Dentemarcio, che stava insegnando la fi-
losofia Zen a qualche allievo... assente. Certo che il quiz
che mi propose era proprio difficile, ma dopo 15 minuti
buoni di tentativi, alla fine scoprii che solo la risposta
ALL COLORS era quella giusta! Sboliita la rabbia, mi rin-
venni e presi quello che c'era da prendere: un bicchiere
di Martini (vuoto, purtroppo), un piede-di-porco (non
un VERO piede di porco, ma un piede-di-porco... in-
somma non di ciccia, ma di ferro!) ed una bottiglia vuo-
ta. Riempii il bicchiere di acqua di mare e la distillai con
la macchinetta vicina (poteva sempre servire in questa
assolate lande). In uno dei barili trovai pure un cracker.
Mi addentrai quindi nella giungla fino a trovare una cas-
sa: sciolsi | legami, prendendoli con me, ed intascai la
dinamite. Continuai nel cammino e giunsi fino ad un al-
bero dove avevano impiccato un sacchettino di pelle.
Come prenderlo? Spaccai la bottiglia con il piede-di-
porco e poi con il fondo ruppi il sacco e presi i cracker
liofilizzati. Li bagnai con |'acqua ed diventarono come
nuovi! Tomai dal pappagallo e gli offrii, un cracker in
cambio di una informazione: dovevo andare ad Est. G
andai. Il furbo pennuto si rifece vivo e io scambiai di
nuovo il cracker con l'informazione: stavolta a Nord. La
terza volta scambiai un altro cracker, ecc ecc. Alla fine:
BIG WHOOP! L'avevo trovato! Una grande "X sul teme-
no segnava il punto. Herman disse che mi sarebbe ba-
stato chiederglielo! Scavai freneticamente fino a trovare
un ostacolo. Accesi la dinamite e feci saltare tutto in
arial Anche Elaine si accorse dello scoppio, figunamoci!
Mi ritroval in un equilibrio alquanto precario; legai la fu-
ne al piede-di-porco e la lanciai verso i tubi sporgenti,
come Indiana Jones. Sclo che non calcola bene il pe-
50, € mi ritrovai in una poco piacevole posizione, quan-
do sopraggiunse LEl. Caddi improvvisamente € ancora
una volta mi ritrovai al buio: ‘sta ENEL, non funziona
nemmeno |'illuminazione pubblica! Comunque tastando
al buio raggiunsi l'interruttore e accesi la lampadina...
SORPRESA! LeChuck era li accanto a me!!!!! Quelio che
disse, come in Guerre Stellari, fu un vero shock: lui era
mio fratello. Dopo un attimo di smarrimento, cercai di
fuggire, ma, grazie alla sua bambola voodoo che aveva,
mi scaraventd nell'altra stanza. Fuggii di nuovo... ma so-
lo per ritrovarmi ancora in un'altra stanza! Tomai allora
dal tesoro e raccolsi il biglietto: BIG WHOOP era que-
sto? Un semplice, unico, cartaceo, biglietto di ingresso?
Qualcuno mi doveva delle spiegazioni (vero, Luca-
sfilm?)! Inseguito da LeChuck, arrivai fino al Pronto Soc-
corso dove presi la sifinga nel cassetto ed | guanti da
chirurgo nel cestino (o viceversa?). Staccai, oops, la te-
sta al “babbo” e fu in quel momento che realizzai cosa
avrei dovuto fare: una bambola voodoo pure io! Visto
che avevo la formula, non dovevo fare altro che trovare
gli ingredienti. Uno lo avevo (babbo mio = babbo suo,
no?); inoltre in una stanza trovai per fortuna delle bam-
bole (toh, NdR), della birra e dei palloncini. Presi tutto
(non si sa mai) e misi bambola e teschio nella borsa Jwu
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datami da Mamy. Quando arrivai nella stanza con il vec-
chio distributore automatico di Grog ebbi l'ispirazione
feci cadere una monetina dalla macchinetta ed attesi
LeChuck. Appena si inchino per raccoglierla, gli strap-
pai, incredibile ma vero, le mutande! Quello che segui
lo si puo intuire facilmente. Misi nella borsa le mutande.
Non mi chiamano testone per niente: ritomai nella stan-
za, rifeci il trucco della monetina, ma stavoita detti al pi-
rata il fazzoletto per il naso. Vinto lo schifo (doppio
bleah!) lo ripresi con il moccio ed avevo anche il terzo
ingrediente. Dopo il solito salto, stavolta entrai nell'a-
scensore ed attesi con calma: quando mi vide mantenni
il mio sangue freddo. Aspettai ancora qualche attimo,
quindi chiusi la porta, tranciandoli di netto la barba!
Uscii all'aperto saitellando come un canguro: mischiai gli
ultimi due ingredienti, aggiunsi ghiaccio e un goccio di
gin (scherzo, NdR), shakerai per bene e TADAH! la bam-
bola era pronta: LeChuck, fratellino mio, amivo! Scesi di
nuovo e quando si fece "vivo" (si fa per dire), punzec-
chiai la bambola con la siringa: fatto niente, disse. Allora
strappai la gamba alla bambola... perdiana! Fu cosi che
amivammo alla scena madre: morente (ma poteva mori-
re un morto?) mi chiese di togliergli la maschera. Diffidai
inizialmente, ma mi ricredetti quando la tolsi davvero:
era CHUCKIE, mio fratelio!

SIGH! Anche questa volta € finita e non ho baciato Elai-
ne... pazienzal

Un'ultima nota: nella scena finale, per chi non I'avesse
notato, il cane che porta via una gamba di LeChuck, la-
scia presagire un terzo episodio. Ma questo non sta a
me dirlo..

Guybrush Threepwood

2Z21BiBaker Street
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EPIC - UNA LEGGENDA OLTRE IL TEMPO

A POLIGONI IN FATTO DI VELOCITA',
GRAFICA E GIOCABILITA' PURA DA CIMA

A FONDO. UNA MOLTITUDINE DI

MISSIONI TI CALERA' NELLE PROFONDITA'
DI QUESTA AFFASCINANTE CONQUISTA
DELLO SPAZIO LONTANO. .
EPIC: UN CAPOLAVORO DELLINGEGNERIA
DEL SOFTWARE.

E NATA UNA LEGGENDA:

UN GUERRIERO STELLARE DI CAPACITA'
SUPERIORI - DOTATO DI POTERI
ALTAMENTE DISTRUTTIVI CHE, POSTI
NELLE GIUSTE MANI, SAPRANNO FARE
GIUSTIZIA FRA | TRASGRESSORI INTER-
GALATTICI-51 FA LARGO SULLA SCENA.

IL SUO NOME E EPIC. ' v )
UN GIOCO IN 3D DAVVERO EPICO: . . E ‘ m
UNA PIETRA MILIARE NELLA TECNOLOGIA LEAALJCIN
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' EYE OF B

Ed eccoci giunti alla conclusione delle
nostre avventure nei sotterranei di
Waterdeep. Ormai dovremo affrontare
lui, il Beholder in persona, facciamoci
coraggio e andiamo...

# Porte

PR 3° PARTE
F Clbo

Oggetti
Magici
Nemicl
Padane
Buchi I

Chiavi LIVELLO INFERIORE DEI DROW
¢ Scale
Portali
Pulsanti
Muri
illusori

~m*;00m

| resti terreni del
quemiero Beohram
oitre alle ossa
troverete una
nteressantissima

Le scale per raggiungere
la parte principale de
nono livello. Per lasciare

2 que: lo ¢i sono due

'?‘3 sword +3 Gui troverete una strade: non impaorta quale

everius), Una Slone W m 4 2
In ognuna di queste stanze sitrova una . o $~ 0 e. eler‘f:rsa pre.l_duate_ ma esp oratelo Per aprire queste due porte dowrete
Displacer Beast: attaccateli con SO eveten per bene tutto nserire due Glowing Rock (le potete

quaiche altra arma.

incantesimi & armi trovare nel vicolo cieco a sud|

Passando per questo comidaoio,
alcund oggetti del vostro party
vermanno trasferiti nelle aicove
paste al lati del comdolo. Per
disattivare la trappola, dovrete
passare sulla pedana a sud

Rust Monster non sono creature
troppo pericolose, ma hanno la
capacita di “mangiare” il metallo
b0 & armil € armature

Al lati di questa stanza ci sono dei
mun illusori, da dove partono de
dardi: una rapida corsa verso est
rsolve il problema

Le i Dovrete . ionare sulle quattro
£ 3 ‘T pedane (in senso orano partendo
1 da tura, una

an razione d , un'amma da lancio

Quest'area & una specie di
"sottopassaggio” delfottavo
livelio; ¢ gia stata descritta lo
SCOMS0 Mese

Prendiete la chiave e aprite la porta. |
varl pulsanti disseminati per la stanza
azionano diversi magic missile.

Lanciando un oggetto verso nond e
tro verso ovest, farete sparire |
muro davanti alle scale e il muro che
chiude la porta a sud

Potrete entrare in questa stanza Wow! Proprio quello che cl Mettete un oggetto neflalcovae  Posizionando un Orb of
soltanto lasciandovi cadere dal voleva: una scroll di Raise Dead premete il pulsante per far Power nellalcova, tutti gl
livello superiore (non funziona con gii elfi sparire il muro oggetti magici del party

vemanno identificati Un altro portale: € attivato dallo
Stone Dagger e vi porta al livefio

MAGGID 1902 k D9
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EYE OF BEHOLDER

I PRIMO LIVELLO DELLE MANTID J

Qui troverete quel che Lasciatevi cadere in questa botola
rimane del ranger Tyira, e per arivare alfundicesimo livelio.
una Skull Key

Le scale per |l livello superiore. Per I
raggiungere il ivelio 11, dovrete — 3 g
lasciarvi cadere (ahi!) per la botola i

Azionate due voite la love o sud
posta al centro della mappa.

vedrete “girarsi” il biocco centrale;
azionando poi le altre leve, potrete
amivare nella stanza con la botola.

Sul mure ci sono delle iscrizioni MOM
leggetele, perché i arrivers una
fireball!

Meftete tre armi (non da lancio) sulle
tre pedane per aprire le porta.
Quando avrete eliminato quaiche
mantide, potrete metterci le loro
alabarde.

Shindfia, il braccio destro di Xanatharl
Lasclandola pariare, scoprirete altri
particolari del disbolico pianc del sua

Otre alla Plate
Armaour, salendo le
scale, troverete un

teletrasportaton,

S hekie peact entrate nel primo,
In questo livelio farete la conoscenza quindi giratevi di 180
con be Mantidi: sono abbastanza sradi € entrate nel
“dure”, in pil possono paralizzarvi con teletrasportaton
le loro alabarde davanti a voi:
amiverete neila
1l Principe Keirgar & imprigionato in stanza in fondo al Il portale a est e attivato dallo Stone
questa aicova: liberatelo, € diventera comidoio Ring; € vi poma al livefio o, menue
un prezioso compagno di avventure. Faitro portale, azionato dallo Stone Inserendo una
Sceptre, mette in COMUNICAZIONE con I Skull Key in queste
livells 8 (& di sola andata...) due fessue,
potrete trovare
Posizionando una rock, una potion e due Wand of Magic
| XANATHAR | o ottowe; crercien st
Golem. Perc: non mi sembra Lna gran

Per eliminare le tre colonne, dovrete
mettere su ognuna un Ort of Power.

— ;

In questo livelio troverete un buon
numero di Golem: sono avversan
abbastanza pericolosi, & immuni ad
alcuni attacchi magici.

Ci sono altre due stanze uguali a
questa, contenent! ognuna tre "occhi™
Premendo gl occhi contrassesnati con
la lettera A potrete passare attraverso il

muro davanti a voi, mentre premendo Guesti tre Golem vi
quelll in comispondenza delle lettere B, attaccheranno se

C e D verrete teletrasportati da una sarete visibili
stanza alfaitra

100 « maceio 1992
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LIVELLO INFERIORE DELLE MANTIDI l

Qui troverete una Qui troverete un Azionate futte le leve di questo
Banded Mail +3 e LuckStone Medallion comidoio, anche quelle che si
una Long Sword +3 € un Raise Dead. riabbassano: alla fine troverete una

Wand of Frost nella stanza a sud

In questo livello dovrete pima

n ognuna di queste stanzette c'& un - H“ prendere la pozione anti-velena per il
reletrasportatore invisibile: seguite | 1 l;t::u t;"::ut ;It g:nr:;‘ sv;h:m R

~umeri per esplorarie tutte.

pol tomare per poi andare al livelio 12
passando per il portale a sud-ovest.
Questo portale € attivato daflo Stone
Holy Symbal

Qui troverete lo Stone Orb,

necessario per azionare il portale per
il livello 12

Per aprire il muro davanti a una delle
quattro porte, dovrete allineare gii altri
due passaggi. Ogni volta che premete
n pulsante, ructerete lanelio
comispondente di 90 gradi in senso
orano.

Finaimente! Avete trovato la pozione
che puo curare || Re Dwarf. Tomate
indietro fino al quinto livelio (usando il
teletrasportatore al centro di guesto
livelio) e consegnatela ai Dwarf: in
cambio riceverete una Wand of Silvias,

Guesti due muri possono essere
eliminati premendo un pulsante
segreto.

Sul muro a ovest
troverete il pulsante per

aprire [| passaggio verso
sud

Qui troverete lo Stone Holy Symboi,
necessario per lasciare il livello per
tomare dai Dwarf. incitre, tra | resti del
Mago Kirath, potrete trovare uno Spell
Book, un paio di Bracer of Defense +2,
un Ring of Protection +2 e qualche
altro oggetto magico

| MindFlayer sono i nemid piu potenti
di Eye of Beholder, a parte o stesso
Mr. Beholder. Sono maito resistenti alla
magia, € lanciano incantesimi
potentissimi. Occhio!

Prima di entrare nella stanza a est, dove
vi attende un amico dai molti occhi,

utilizzate pozioni € spell per far diventare L o
tutto il party invisibile Qui troverete 3 Orb of Power
Il vestro party amiva dall'undicesimo Xanathar! Scegliete di attaccario

Ivello attraverso questo portale. |l mure
dalfaltra parte defla colonna pud essere
eliminato premendo un pulsante.

{amivare sin qui e poi amendersi?) e
pol “spingetelo” con la Wand of Silvas
verso il comidoio a sud

Se siete invisibili, non avete nulla da temere! In questo
comidoio ci sono delle “fotocellule” fantasy, e se passate di
qua con quaiche personaggio visibile, vi amveranno
addosso delle Fireball,

Sulle due colonne al centro della stanza, si trovano
un paio di oggetti (nessuno € magico...). Per poterdi
prendere, dovrete |asciare tutti gli oggetti piccoll

fuori dalla stanza, altrimenti comerete il rischio df Spingete Xanathar in questa aicova, &
perderii finaimente avrete liberato WaterDeep
dal male!
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V.le Rimembranze 26/C - 21024

tel. 0332.767270 " e okl via modem

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

£ i ri

T buhial i

ABANDONES PLACES ROLLING RONNIE

D] Tt ooteo 1D0S
' BASKETBALL

ROBIN HOOD THE BLUES BROTHER GAUNTLED I
THE ROCKETEER : HEART OF CHINA
THE CHESSMASTER FUTURE BASKETBALL JETSONS

STAR TREK KNIGHTS o/t SKY
GOBLIIINS L.S. LARRY ¥
GAZZA 2 LEMMINGS
GOLDEN EAGLE MERCENARY TN
TENNIS CUP 2 MICROPROSE GOLF

MIDBENDER
MIDWINTER II

5 INTELLIGENT GAMES
SHADOW LANDS

SPACE GUN REVOLUTION 101
HARLEQUIN SPACE 1889

CELTIC LEGEND THE NINJA OOLLECTION
POPULOUS T @ i EERRE  HEIMDALS 0 5N THUNDERHAWK
J.MADDEN POOTBALL TUNDERSTRIKE
ULTIMA VI WING COMMANDER
FUTURE BASKETBALL WORLD CUP RUGBY
SLIDERS WRESTLING WWF

TV SPORT BOXING X-OUT

MONKEY ISLAND 11 BIRDS OF FREY
ANOTHER WORLD CADAVER

SMASH TV CISCO HEAT

ELVIRA CIVILISATION

THE SIMPSONS EYE OF BEHOLDER

TURTLES 2 QOIN-UP
CRUISE OF A CORP

PIT FIGHTER NO GREAT GLORY
BIG RUN MIKE DITKA
IL PADRINO STAR TREK 25' ANNIVER.
PC 386sx25Mhz FLOPPY DISKS [ cowsoues |
Floppy-Disk 3,5 1,44 Mb - Disco fisso 40Mb 3,5" 2ZMb 1.365 CD-MEGADRIVE -
Monitor VGA Colore - Tastiern IT avanzata 3 5" 1Mb 725 SUPER FAMICOM Db_spccwl 1
Ms-Dos - SOUNDBLASTER - Mouse _’ S SUPER NES USA 4 Glmm AMIGA-MS
Joystick - 4 giochi - Manuali - Garanzia 1 anno a 25“ 360K 515 :»:ffmm;w: GIAP. i ftoli del 91)
Lit. 2.380.000 - s 19% 25" 1Mb 885 AL & Tpresa-
DI CEAR LIT. 19.000

"OFFERTA GIOCHI |  ~eocEo

Stampanti Citizen a COLORI MEGADRIVE: PC-ENGINE GT
: : PC-ENGINE LT
Sy & goti wmmﬁ:ﬁzzmam PRERISCHE CORN
Swift 24E: 24 aghi 80 colonne S. TUNDER BLADE — ISHIDO
Lit.700.000 -+ wa 19% 5“""]‘}? ;Da‘nm’ —_—
Swift 24X: 24 aghi 132 colonne ALIEN STORM- BEAST WARRIOR BUONO SCONTO .
¥ g RUNARK - YS'III - OUTRUN [ ]
Lit.880.000 - i 19% ol Ll.l. 7 ooo
SUPER FAMICOM: * ®
» [ESRIHEN ¢ M) LSnea LIT. 115.000 valido per ncquisto di N.3 giochi per computer. (o di N.1 gioco per
(hspomb]ll SUPER FIRE PRO WRESLING console). Il valore del buono non ¢’ cumulsbile. Compilare o spedire :
s R PRO SOCCER - TUNDER SPIRITS Db Line srl - V.le Rimembranze, 26/C - 21024 BIANDRONNO (VA)
ﬁvim : SUPER CHINESE WORLD COGNOME & NOME:
3 d : NEO GEO: INDIRIZZO o N.CIVICO:
da LIT. 295.000 CAP & CTTTA": =
: CROSSED SWORD - NAM 1975 (prefissc) TELEFONO: / - ETA":
nesl BASERALL 2020 Hai gia" -nqu-mdnmm" 81 NO
oy - - Compuier ofc Console utilizzato/a :
er C NSOLE Richedets T S GIOCHT - | vive di ioch sbinmimens e
p 0 D()S-AMIGA:ACCBSSUR[ 1 | oo per csvere valido dovea' eseere compiato i ogni s parse. Valida® 1/6/92
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| tre protagonisti della nostra avventura sono:

Guerriero - il Rambo della situazione: me-
na, picchia, storta e difende il resto del
Sruppo.

Mago - non riesce a fare tre fiessioni di fi-
la, ma conosce |'incantesimo giusto per
ogni situazione.

Tecnico - il tuttofare, pronto ad aprire,
chiudere, usare, suonare, piantare... senza
di lui, sarebbero davvero quail

1) Nessuna password, caro Watson,

Guerriero: Colpite I'arco di Pietra.

Tecnico: Raccogliete il como caduto dal teschio e suona-
telo.

Mago: Trasformate il ram o caduto dall'albero in un pic-
cone.

2) VQVQFDE

Mago: Lanciate una magia sulle mele numero uno e tre
(rispettivamente la prima e la terza da destra).

G*: Colpite le mele uno e tre.

Tecnico: Raccogliete le mele uno e tre e gettatele dal
ponte; quindi usate il piccon e per scavare dove vedete
scintillare e raccogliete il diamante.

3) IOGCAA
Tecnico: Utilizzate il diamant e sulla porta pnncipale della
casa.

4) ECPQPCC

Mago: Lanciate un incantesimo sulla pianta a sinistra.
Tecnico: Raccogliete la pentola numero uno (quella
che contiene gli insetti) e usatela vicino alla pianta di de-
stra

Guerriero: Arrampicatevi sulla pianta di sinistra, raggiunge-
te il libro posizionato all'altra estremita del tavolo e col-

pitelo.

Tecnico: Usate il lioro come scala e date il diamante al
Mago.

5) FTWKFEN

Mago: Lanciate un incantesimo sul “cavo” posto sul brac-
cio destro della statua.

Guermriero: Ammampicatevi sulla pertica appena comparsa, e
colpite I'occhio della statua con un pugno, in modo da far
uscire la lingua.

Tecnico: Posizionatevi sulla lingua.

Mago: Lanciate un incantesimo sul simbolo posto sotto la
bara. Quindi fuggite velocemente e posizionatevi sopra la
lingua.

Guerierc: Colpite nuovamente |'occhio della statua
Tecnico: Aspettate che il mostro tomi nella bara e racco-
gliete il frutto di bronzo lasciato dal gobbo.

6] HQWFTFW
Guerriero: Arrampicatevi sulla prima ragnatela per arrivare

http://speccy.altervista.org/
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Finalmente pubblichiamo la soluzione! Sono settimane che la Ho-
tline e tempestata da domande su questo divertentissimo gioco.
| benemeriti che lo hanno risolto sono Samuele Pianezzola &
Cthulhu (Vicenza), Niccolo Venturoli (Roma) e Alberto Vitali.

Big appled
o

sulla piattaforma; quindi tirate il primo filo spezzato.
Tecnico: Raccogliete la pistol a e usatela sul ragno addor-
mentato (quello di sinistra), raccogliete il cuscino lasciato
dal ragno e appoggiatelo sotto il ragno che avete solleva-
to con il Guerriero.

Mago: Lanciate un incantesimo contro il ragno centrale,
che fara cadere l'elisir di arachidi.

Tecnico: Raccogiiete I'elisir e usate la pistola contro il
ragno a destra.

7) DWNDGBW

Mago: Salite sull'albero lanciate un incantesimo sul sac-
chetto di semi e posizionatevi sul ramo sopra lo spaven-
tapasseri.

Guemiero: Awvicinatevi allo spaventapasseri.

Tecnico: Dopo aver raccolto i sem|, usateli nel campo
arato, vicino allo spaventapasseri.

Guerriero: Appena appaiono i volatili, tirate un cartone al-
lo spaventapasseri.

Mago: Lanciate un incantesimo sulla nuvola a destra,
quella posta sopra lo spaventapasseri.

Tecnico: Raccogliete la pianta calva, e datela allo stre-
gone che appare sul ceppo.

B) JUCHM

Mago: Lanciate prima un incantesimo sullo scheletro e poi
sull’o 550 caduto dallo scheletro.

Tecnico: Raccogliete |'osso trasformato in flaut o e suona-
telo sul serpente.

Guermiero: Arrampicatevi sul serpente e date un pugno al-
le rocce a destra. Posizionate il Mago sull'asse mobile,
colpite |'asse con un sasso. Quindi fate lo stesso con il Te-
cnico.

9) ICVGLGET

Tecnico: Evitate il cane facendo un giro lardo, raccogliete
la came e usatela in un punto a caso dello schermo (non
sul cane!).

10) LQPCUNV
Tecnico: Usate la cam e sul buco pil vicino a voi (un ten-
tacolo dovrebbe raccoglierla) e prendete I'anemome-
tro

Mago: Lanciate un incantesimo sulle foglioline del ramo-
scello.

Guerriero: Posizionatevi al di sotto dell'estremita del ramo
allungato dal Mago. Portateci sopra il Mago e aggrappa-
tevi al ramo (in guesta maniera il Mago dovrebbe essere
catapultato) - sequite lo stesso procedimento per il Te-
cnico.

Mago: Lanciate un incantesimo sul tappo

Tecnico: Raccogliete il Tecnico e usatelo sul piccolo buco
& destra dell'albero; posizionatevi con ['anemometro
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nei pressi del buco centrale.

Guerriero: Tirate un pugno contro il buco da cui esce ogni
tanto il volatile.

Tecnico: Usate I'anemometro quando vedete uscire il vo-
latile, in modo da catturario.

11) HNWVGKE

Tecnico: Liberate il volatile vicino al cane.
Mago: Lanciate un incantesimo sul cane.
Guerriero: Colpite la piccola porta a sinistra.

12) FTQKVLE

Tecnico: Raccogliete la pium a e utilizzatela sul piede del-
lo scheletro. Prendete le Bilo ogquet e posizionateie sulla
mano dello scheletro; infine prendete la chiave e usatela
per aprire la gabbia.

Mago: Lanciate un incantesimo sulla piuma, trasformando-
la in un colpetto.

Tecnico: Prendete il colpetto e utilizzatelo per schiaccia-
re la vespa.

Mago: Trasformate con un incantesimo la vespa in una
freccetta.

Tecnico: Prendete la freccetta e usatela sulla foto dello
stregone. Raccogliete quindi il feticcio e l'elisir di invisi-
bilita.

13) DCPLOMH

Mago: Spostate la radice dell’albero con un incantesimo.
Tecnico: Prendete il fischiett o, salite vicino alle uova e
suonatelo; aspettate che esca l'uovo con le zampette,
Guermiero: Colpite I'uovo con un pugno.

Mago: Lanciate un incantesimo sull'uovo, e fatevi rapire.
Quindi scendete le scale e lanciate un incantesimo sulla
trombetta.

Tecnico: Usando I'elisir di invisibilita, passate sotto gli
occhi dello stregone; prendete la carota e utilizzatela
sulla talpa.

Mago: Trasformate la talpa in una graziosa donzella.
Guerriero: Mentre lo stregone € distratto dalla “dolce vi-
sione”, raggiungete il Mago e il Tecnico.

14) EWDGPNL

Mago: Lanciate un incantesimo sulla pietra pil piatta.
Tecnico: Prendete la bacchetta e salite per la scala; infi-
late la bacchetta nel minuscolo buco. Raccogliete I'in-
naffiatoio e usatelo per bagnare le piante.

Mago: Lanciate un incantesimo sulle prime due piante (da
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sinistra) della fila centrale.
Guerriero: Colpite la pianta a cui € attaccata la chiave.
Tecnico: Usate la chiave nella serratura.

15) TCNGTOV

Guerriero: Colpite la pila di palle da cannone; quindi date
un bel cartone anche al cannone, puntandolo cosi verso
I'aito.

Tecnico: Raccogliete la pall a e mettetela nel cannone.
Guerriero: Date un altro cartone per posizionare il canno-
ne verso |'alto.

Tecnico: Raccogliete i fiamm iferi e usateli sul cannone e
sulla pentola. Raccogliete la carota e mettetela nel can-
none.

Mago: Trasformate la carota inun megafono.

Tecnico: Usate il meg af on o sul topo addormentato,
ascoltatelo e raccogliete il mazzuol o apparso sul pavi-
mento. Colpite con il mazzuolo il gong e, dopo che si @
aperta la porta, prendete il pendolo.

16) TOVQRPM

Tecnico: Utilizzate il pend ol o sul temeno softo la statua:
in base all'oscillazione saprete dove scavare. Raccogliete
il sass o e posizionatelo dove c'e la X rossa.
Mago:Lanciate due volte un incantesimo sul sasso, tra-
sformandolo in una scala. Salite e lanciate un incantesimo
sulla piccola palm a a sinistra della statua per trasformaria
inun piccone.

Guerriero: Colpite il piccone per farlo cadere.

Tecnico: Raccogliete il picc one e scavate quattro o cin-
que volte dove il pendolo aveva oscillato.

17) IGDNKQO

Guemiero: Colpite la catasta di legno.

Mago: Andate vicino ai sem i e lanciategli sopra un incan-
tesimo.

Tecnico: Raccogliete il cepp o e usatelo nella tagiiola.
Mago: Trasformate il ceppoinun deodorante.

Tecnico: Raccogliete il deod orante e i semi e portateli
nella parte superiore sinistra dello schermo; quindi usate |
semi, e quando si awicina il piede, utilizzateci sopra il
deodorante. Raccogliete il pied e e posizionatelo dove
avete raccolto | sem |, Aspettate che il drago lo trasformi
con una fiammata in un amosto, e quindi prendetelo. Av-
vicinatevi al ponte-trappola e usate I'arosto. Raccoglie-
te la d aga e portatela dal drago per infiammaria.

18) KKKPURE

Tecnico: Usate la d ag a infiammata sul clondolo appeso al
petto della statua, Quindi conficcate la dag e nella meno
destra. Allontanatevi e vedrete il feticcio trasformarsi in
una chiave. Quindi prendete la chiave, usatela nell'o-
recchio sinistro e posizionate tutti i tre personagai sulla

mano destra

19} NGOGKSP

Guermiero: Colpite il casco di banane.

Tecnico: Prendete la b an an a caduta dal casco e awicina-
tevi allo scrittore. Usate prima la banana, poi ll naso
finto e infine il sapone, in modo da ricevere un libro
magico.

Mago: Lanciate un incantesimo per aprire la pora.

20) NNGWTTC

Mago: Lanciate un incantesimo sul piccolo oggetto per
tema a sinistra del gigante.

Guerriero: Colpite Ia leva apparsa dal temeno,

Mago: Lanciate un incantecimo sul tappo che blocca I'o-
recchio del gigante.

Tecnico: Leggete al gigante un brano del libro magico
(osservate dove CAOONO le lacrime el gigante). Salite sul-
|a torme diroccata a destra e prendete la scodella, Att-
rate la creatura con |'esca apparsa sul tormione di sini-
stra, e appoggiate la scodella sotto 'occhio sinistro del
gigante. Rileggete di nuove il libro magico e prendete
la scodella piena di lacrime. Utilizzate la scodella sul-
la creatura e prendete la fionda.

21) LGWFGUS

Tecnico: Utilizzate la fiond a sulla corda che regge il ca-
sco di banane.

Guemiero: Colpite la leva con il pugno. Quindi portate
tutti e tre | personaggi sopra lo squalo.

29) TANGFVC

Tecnico: Utilizzate la fiond a sullo stregone, trasforman-
dolo in un demone-pipistrello.

Mago: Lanciate un incantesimo sull'osso della zampa sini-
stra dello scheletro del volatile.

Guemiero: Andate all'estremita destra dell'ala pil alta.
Mago: Trasformate lo stregone in un'altra creatura.
Gueriero: Liberate il vostro mago con un bel pugno.
Tecnico: Posizionate il sacco vuoto sulla coda dello
scheletro del volatile. Utilizzate la fiond a per colpire il fi-
lo che imprigiona il vostro guerriero e poi colpite lo stre-
gone-ragno, che dovrebbe dividersi in tre piccoli ragnetti
che cadono nel sacco.
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YES IT'S HERE - COMPUTER AND VIDEOGAMES
ULTIME NOVITA DAGLI USA

HARDWARE: AMIGA 500 + KICKSTART 1.3/2.0 L. 79.000

ATARI1040 STE BASE L. 895000 NINTENDO SUPERNES L. 490.000

CONVERTERSUPERNES L. 59.000 LYNXII L. 199.000

GAMES SEGA MEGADRIVE

KID CAMELEON L. 109.000 WARSONG L. 109.000

YSi L. 129.000 GALAXY FORCEIl L. 109.000

2 CRUDED DUDES L. 109.000 M. LEMIEUX HOCKEY L. 109.000
GAMES GAMEBOY

TURTLES Il L. 75.000 ADDAMS FAMILY L. 59.000

A - AMAZING TATOR L. 65.000 MEGA MAN Il L. 69.000

BEETLEJUICE L. 68.000 ROBOCOP I L. 59.000

GAMES LYNX

CRISTAL MINES II L. 75.000 XYBOTS L. 75.000
GAMES SUPERNES

DRAKKEN L. 134.000 JOE AND MAC L. 119.000

PIT FIGHTER L. 127.000 WWF WRESTLING L. 127.000

J.MADDEN FOOTBALL L. 127.000 MYSTICAL NINJA L. 127.000

VENDITA INGROSSO/MINUTO ANCHE PER CORRISPONDENZA
IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE
Via Sacchi 26 - 10128 TORINO - Tel. 011/548920
Via Traforo 34 - 10053 BUSSOLENO - Tel.0122/647233
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"GVP GREAT VALLEY PRODUCTS

s

=i EGRHTHUEYFRUDUETS
HE)- ZLATH

Y CONAPULIJTER m
g 41012 CARPI (MO) - Via Montesabotino, VE %
@ Tel. (059) 65.16.91 - Fax (059) 651692
‘8| INGROSSO E AL MINUTO | £

TUTTE LE NOVITA!

COMMODORE - CONSOLLE - MS-DOS
HARDWARE e SOFTWARE
PREZZI SHOCK

VENDITA ANCHE PER
CORRISPONDENZA

3 POINT
1NIOd @D

CONSEGNA IN 24 ORE

I

CONTATTATECI é;
RIMARRETE SODDISFATTI 3
Rivenditore autorizzato 3

GVP

= ;GIE AT VALLEY PRODUCTS

3 POINT

DISTRIBUTORE UFFICIALE PER LTTALIA
RS 5.l - CADRIANQG (BO)
TEL. (051) 7652989 - FAX (051) 765252

RHO

Via Corridoni, 35

SOFTWARE - HARDWARE
AMIGA, PC MS.DOS, C 64

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE,
GRAFICA, GIOCABILITA,
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE

RHO

Via Corridoni, 35
Tel. 02/935.04.891
Fax 02/935.04.893

BITLINE..
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nE\VEL@st

20155 Milano - Via Mac Mahon, 75

Telefono (02) 39260744 r.a.
Telefono (02) 3270226
Fax 24 ore (02) 33000035

Telefono Uff Spediz. (02) 3300003-6

ECCEZIONALE
ANTEMPRIMA!

AS70

COMPACT DISK ESTERNO
PER AMIGA 500

Permette di usare tutto il software
del CDTV Commodore.
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NOI VOGLIAMO COMINCIARE COSI...
..CON ALCUNI GRANDI REGALI !

AMIGA 500 rrus
L. 649.000 iva compresa

AMIGA 600
L. 699.000 iva compresa

Garanzia 1 anno Commodore Italia

a PESCARA c'é DH S

vendita per corrispondenza computers € accessorl

QUALCHE ESEMPIO?

Quello che devi pretendere da una ESPANSIONE 512 Kb per A500 L. 55.000
ditta di vendita per corrispondenza, STAMPANTE STAR LC 20 80 COLONNE L. 350.000
oltre al prezzo, ¢ una buona qualita SCHEDA 286 20 Mhz L. 200.000
dei prodotti e del servizio che ti SCHEDA 386 40 Mhz 128 Kb cache L. 590.000
viene offerto. Noi cercheremo in MODULI SIMM | Mb L. 75.000
tutti i modi di soddisfare le tue SCHEDA SUPER VGA ET 4000 1 Mb L. 180.000
esigenze. Garantiremo la spedizione MONITOR A COLORT 1024 x 768 pitch 0.28 L. 560.000
solo se i prodotti saranno SOUND BLASTER 2.0 L. 250.000
effettivamente disponibili, e in tal SOUND BLASTER PRO L. 3?9'000
caso li spediremo il giorno stesso. | MOUSE PC L. 30000
nostri prodotti sono tutti di alta lOdlS.C]lCIIlF)u]k:“/:DSDD L. 7.500
qualita e garantiti un anno. 100d|s.chem .bmk} o E, W

1000 dischetti bulk 3 '/2DSDD L. 650.000

PROVA A TELEFONARE SARAI v RO
SICURAMENTE SODDISFATTO Distributore S22 2553

DES hueese
PER INFORMAZIONI ED ORDINAZIONI TELEFONARE

DAL LUNEDI AL VENERDI DALLE ORE 10.00 ALLE ORE 18.00

SR SR S e : S e
http:fispeccy.altervista org/ 10NE ordini in 12 ore, con spedizioni in tutta It v ————
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Cari lettori,

aaayeah!!!

devo chiedervi scusa. Ho toppato. E alla grande. Lo so, & duro
ammetterlo, dannatamente imbarazzante, ma devo assumermi le
mie responsabilita. Scrivere I'Epilogo del numero 37 é stato un
errore. La presunzione che da sempre mi accompagna mi ha fatto
dimenticare che K & una rivista di videogiochi, e I'Epilogo lasciava
spazio a repliche che con i videogiochi hanno, in effetti, poco a
che fare. Si, sono stato travolto da numerosissime lettere che, pur
avendo talvolta contenuti interessanti e spesso profondi, non si
addicono alla nostra testata. Crisi esistenziali di liceali
insoddisfatti, trattati filosofici di universitari delusi, esternazioni
politiche, morali e religiose di molti aduiti: tematiche
(interessanti, senza dubbio) che sarebbero megilio trattate su
rubriche come Scalfari Risponde o L'Angolo di Donna Letizia. Non
pubblicare la totalita delle lettere ricevute, pero, sarebbe stato
altrettanto scorretto, per cui ne troverete in questo numero solo
una minima parte, che mi riservo dal commentare, con la speranza
che voi stessi capiate che ci siamo spinti troppo in la. Non
propongo una restaurazione, né di tornare a discutere di inutili
polemiche, ma & mio compito correggere il flusso dialettico
quando deborda in aree troppo distanti dal punto di partenza.
Avverto la vostra voglia di parlare, di comunicare in un mondo
dove pochi stanno a sentire, ma K rimane la Guida del
Divertimento Elettronico, e forse sarebbe meglio limitarsi a

parlare di videogiochi.

IN CHE COSA CREDI?

Caro MBF,

leggo sia K che TGM e a volte anche altre riviste del
settore.

Ho da poco comprato Ka7 e il tuo Epilogo mi ha spronato
a scrivere una lettera pin volte lasciata nella mia testa.
E da quando avevo 10 anni che gioco con i videogiochi,
che mi interesso di computer e ogni cosa a loro attinente,
come grafica, animazioni, nuove tecnologie e sviluppi
vari.

Ho posseduto all'inizio una di quelle mitiche console
in bianco e nero con tennis e i suoi surrogati, sono poi
passato all'Atari 2600, per poi impararmi da solo il
Basic sullo Spectrum. Ho messo parecchie volte le mani
su un C64, sul TI/994A, ZX81, VIC 20 e ora ho un
Amiga 500 espanso a 2 mega, con stampante, monitor,
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drive esterno e mega joystick. Mi posso vantare di
essere arrivato secondo a quel campionato di videogiochi
organizzato nel lontano 198...47 dalla mitica rivista
VIDEOGIOCHI (anche se so che i tempi erano troppo
precoci per una sfida che voleva essere di portata
nazionale... A proposito sto aspettando un altro
campionato, vero, con gente che viene da tutta Italia,
con un bello stand grande ed organizzato, con mega
sponsor ma soprattutto con i vecchi cari redattori di
VIDEQOGIOCHI). Perché tutta questa palla di premessa®
In fin dei conti ai lettori non interessa cosa mangio
cosa colleziono o che musica ascolto, e comunque di

queste cose non ho parlato, Adesso perd, chi legge, sa
di leggere una lettera di un ragazzo che vive in mezzo
favola dei videogiochi da quando essi sono nati e

sa di cosa parla.
Ma veniamo all'argomento che hai trattato nell'Epilogo

da te scritto e che tanto mi ha impressionato: “generazione
superficiale, banale, consumista, interessata solo a
discoteche, film americani, fumetti e libri insignificanti
e ultimo, ma non meno “inutile”, videogiochi”. Gia
perché quello che sto per scrivere non riguarda
direttamente il mondo dei videogiochi ma, anche a
costo di sembrare superbo, la societa di oggi e di ieri.
Odio generalizzare, e quindi cerco sempre di fornire
esempi di singoli e/o gruppi e/o organizzazioni ecc.
Sarebbe interessante se tale “adulto” (magari & tup
padre, MBF, ma non & a scopo di insulto che parla)(bep,
risposta sbagliata, NdMBF) si interessa di calcio: magari
¢ una di quelle persone che si piazzano davanti alla
televisione con il piatto di spaghetti e Ia bottiglia di vino,
birra o acqua (scena alla Fantozzi) ogni domenica
pomeriggio e mercoledi sera a guardare i suoi beniamini
{persone che non contano nulla se non sul lato fisico)
buttare piil palle nella rete avversaria, che si altera nel
sentire che la squadra non ha un buon attaccante e che
sarebbe migliore se |'allenatore spostasse quell'altro
sulla fascia, o comprasse un'altro portiere... Mi chiedo
come si fa ad affezionarsi ad una squadra della quale,
a parte il nome, resta fisso solo lo sponser. Non si parla
della squadra Roma in quanto proprietaria di giocatori
romani, né del Torino in quanto squadra di giocatori
torinesi, e allora di chi si parla? Di nomi e di numeri,
discorso che degenera, si sapeva gia, ovviamente, in bu-
sinness. Ah, |"adulto” non fa parte di questa categoria?
Beh, forse & un democristiano che vota da quarant'anni
Andreotti, che da quarant'anni dice che le cose devono
cambiare, e infatti cambiano: aumenti di qua, aumenti
altrove, ma lui vota DC perché di lui si fida, non ha
ancora capito che quando le cose non funzionano non
& il partito o il sistema di partito che non/funziona,
SONO GLI UOMINI CHE NON FUNZIONANO (e
che rubano). Oggi bisogna votare altri uomini, sperando
che siano onesti, e, se non lo saranno, cambiare ancora,
bisogna far capire che al potere resta solo chi riesce a
far girare bene gli ingranaggi.

Eh, non & nemmeno questo tipo? Beh, forse é un
ingegnere che conosco io e che dice che la musica dei
Dire Straits & fredda, e che loro non sono nessuno, che
in macchina ascolta quasi sempre la radio (“E che
genere di musica c'é alla radio?” - “Mah, di solito discoteca,
roba commerciale” - “Ah, si* - “5i,si") con un impianto
del costo totale di 2 milioni

Non ci siamo ancora? Forse & uno di quegli operai che
!.avnra no ormail da Trknta-qu"
fabbrica e tagliano ogni giomo 4-5 mila pezzi di legno,
diventando parte delle macchine che usano, e che
darebbero via il ¢**o per non perdere il posto. Persone
che hanno scordato che la societi di oggi, moderna, &
una nostra invenzione, che le leggi sono un'invenzione
nostra, e che siamo, senza vestiti, senza macchina,
senza casa, né orologio, né occhiali, solo UOMINI.
Uomini piccoli ed indifesi di fronte alla natura, uomini
che nessuno obbliga a star fermi davanti al semaforo
con la scritta ALT (quando si & in piedi) se non c'¢
nessuna macchina nel raggio di 20 Km, uomini che
con |'ultima legge uscita non hanno neppure il diritto
di mettere le mani nel motore della propria auto, uornini
che messi all'interno di una giungla non avrebbero di
leggi (11 Signore delle Mosche, William
Golding, NdMBF), ma solo loro stessi dovrebbero di
nuovo usare il cervello e prendere decisioni. Lasciare
una cosa e farne un'altra, avere opinioni proprie, avere
preferenze e ragionare (ma che ¢***o andate a fare in

anta anni nella stessa

nuovo piu
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discoteca ogni sabato sera a rintronarvi il cervello seduti
in un divanetto o a sudare in mezzo alla pista®!? Andate
a pattinare sul ghiaccio, su pista, a giocare a bowling,
in SALA GIOCHI, andate a vedere la partita di calcetto
del vostro comune, dove conoscete magari due o tre
giocatori e potete andare con loro fuori a mangiare dopo
la vittoria, o anche la sconfitta, che v'importa, la vita
continua, ma non seguite il gregge, il gregge sta andando
nel pozzo, guidato dai grandi industriali e dirigenti che
devono vendere la loro “merce” ad ogni costo, compresa
musica, videogiochi idioti e simili, merendine, Coca
Cola, auto e vestiti di marche varie).

lo invito, quasi prego, tutti coloro che leggono questa
lettera a non essere schiavi del sistema! Non sono fascista,
non sono anarchico, sono, si, ME STESSO. Forse ora
ridete, ma pensateci, siete voi stessi? Fate quello che vi
va di fare? In quante cose siete limitati dalla legge? La
legge implica 'irrigidimento della societa, ovvero
I'omogeneizzazione delle persone. Non trovate che state
diventando sempre piit simili al vostro amico/a in tutto?
Perché andate in discoteca? Vi divertite? Se si, allora
continuate ad andarci, va tutto bene, se no smettete,
cambiate, siate voi stessi!

Mi sono dilungato melto, lo so, ma non credo che il
mio discorso assomigli ad una predica della generazione
passata, anzi: penso che il mio pensiero sia il massimo
del controcorrentismo e del contromodismo anche se
io non sono un controcorrentista. lo, lo ripeto, sono me
stesso, 5o cosa fare, e se un giomo il mio pensiero sard
di moda allora sard solo uno alla moda, so decidere,
non seguo le correnti, non vado contro le correnti, faccio
quello che il mio cervello decide. Provateci anche voi,
vedrete che lo stress svanird! La vita & un susseguirsi
di giornate, le giornate non sono fatte di 24 ore e le ore
oo:00 non sono in mezzo alla notte, e 'anno non
comingia il primo gennaio.

Basta, qui finisce il NON MORALISMO di chi pensa
ed elabora ogni dato che il mondo esterno gli fornisce.
Tornando a noi, forse I'adulto non era neanche dell'ultimo
tipo citato? No? Ho ancora un'alternativa: il cristiano...
1l cristiano che va in chiesa la domenica mattina e poi
tradisce la moglie, che crede che una vita nell'aldila
deve esistere e che ovwiamente non ha mai pensato che
I'intelligenza ¢ il risultato di segnali elettrici e chimici
viaggianti all'interno del nostro cervello, che altro non
& se non un agglomerato molto piti complesso di quello
degli animali. Adesso degli scienziati sono riusciti ad
insegnare ad alcune scimmie a parlare con l'alfabeto
muto ed esse hanno sviluppato frasi proprie, perche
non dovrebbero andare anche le scimmie nell'aldila?
L"*adulto” non ha pensato che un aldila dovrebbe essere
per forza come minimo dell'energia e che ognuno di
noi che muore andrebbe ad aumentare questa energia,
ma quando nasciamo, da dove viene questa energia?
Boh! E il cristiano prega, e prega di andare in paradiso,
pur peccando e poi confessandosi, e si sente sicuro di
sé, con dio (si, dio minuscolo, perché per me dio non
& un'entitd, ma un'energia) che lo protegge e che lo
aiuta. Povero piccolo cristiano, giungera all'esaurimento
delle forze sul letto di morte convinto che migliore vita
lo attenda, e invece dopo pochi secondi il sangue smettera
di circolare, e |'elettricita smettera di viaggiare nei suoi
nervi, e li finira TUTTO.

EPILOGO
Nasciamo, viviamo, moriamo. Durante la nostra vita
inventiamo cose che ci aiutano a vivere, cose che ci
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divertono, altre che ci aiutano a far soccombere il
prossimo, simboli a cui aggrapparci per avere un senso
di vita, un motivo di vita, leggi che ci-aiutano a stare in
societd, capricci che ci aiutano a riconoscere il prossimo.
1l ragazzo che gioca accanto a me in sala giochi & un
uomo, un animale superiore alla scimmia, al delfino e
a tutti gli altri animali su questa terra. lo comunico con
lui e abbiamo qualcosa in comune. L'uomo che andava
alla giostra nel medioevo osservava i cavalieri assieme
ai suoi amici, e avevano qualcosa in comune. Ogni era
ha il suo tempo, i suoi oggetti, la sua vita. Oggi ci sono
i videogiochi. fo credo nei videogiochi, mi piacciono,
nella moto, mi piace, nell'auto, mi piace, nella vita. lo
non credo nella guerra, nei partiti, nella causa, in Dio.
| videogiochi non sono un ennesimo aspetto marginale
di questo secolo, almeno per noi. Come disse chissa
chi (indovina) (facile, Protagora, NAMBF) tutto & relativo
e nessuno ha il diritto di dire cosa non & importante
per un‘altra persona. Il tuo “adulto” aveva la sua “causa’,
noi non |'abbiamo, e non ce ne lamentiamo. Noi viviamo,
o meglio cerchiamo di vivere meglio, perché sforzarsi
di trovare una causa per cui lottare? Giochiamo, pensiamo,
lavoriamo, divertiamoci e non facciamoci del male,
semplicemente viviamo la nostra vita logicamente e nel
migliore dei modi, senza sceglierci false mete che la
societa i procura (BMW, Mercedes, Armani, Vacanze
alle Mauritius) e il mondo andra meglio. W i videogiochi
ela gente che pensa con il proprio cervello!

Marco Maltese

Caro Matteo,

se ti aspetti un'altra lettera di complimenti (o di insulti),
oppure una difesa di un sistema piuttosto che un altro,
o ancora suggerimenti (o critiche) alla rivista, lascia
perdere, sono qui, non importa dove, con lo stereo
acceso (non importa cosa ascolto) e ho letto I'Epilogo
alla Posta di marzo. Non ho capito assolutamente cosa
c'entri |'assenza di ideali, stimoli e valori con una rivista
come K (giusta osservazione, NAMBF), ma non posso
negare che & bello parlare (pardon, leggere), di argomenti
che, una volta tanto, esulino dal mondo dei Videogiochi,
per affascinante che sia.

Ok, fino ad ora non ho detto assolutamente nulla, quindi
arrivo al punto: anche a me un “adulto” (poi mi spieghi
le virgolette!), mi ha chiesto in cosa credo, e anch'io ho
fatto una figura da imbecille (usiamo un termine forte)
non riuscendo a trovare una risposta soddisfacente.
Almeno davanti a lui. Poi ci ho riflettuto un po’ e non
ho certo trovato la soluzione, ma sono riuscito a spiegarmi
diverse cose, almeno credo.

In meno di un lustro abbiamo (intendo la nostra
generazione) visto cadere pili ideclogie e “miti” noi che
i nostri padri e 1 nostri nonmi in un secolo di storia.
Questo non dovrebbe lasciard almeno confusi? Ci siamo
trovati scaraventati involontariamente nel bel mezzo
della Storia che di certo non stavamo facendo, una Storia
vissuta da spettatori e non da protagonisti. Stiamo
assistendo allo sfaldarsi di imperi e al sorgere di identita
nazionali credute seppellite per sempre e questo, tutto
questo straordinario, immenso, abbagliante casino,
dovrebbe lasciarci indifferenti? Non pud.

Cosi, lentamente, ma in modo inarrestabile, stiamo
riscoprendo |'individualismo, noi stessi. E qui sta il
nodo di tutta la questione! L'individuo. Quale essere
che pensa, che vive, che soffre e che si muove sempre
piti confuso e solo, ci si domanda dove andiamo: e
chi lo sa> Ma possiamo sapere qual & la meta finale: la

PERFEZIONE. Attenzione, perd, poi si parla della ricerca
di una perfezione che una volta raggiunta ci permetta
di conoscere noi stessi e di amare gli altri (in senso
buono...).

Ricercare la perfezione  in pratica un viaggio verso noi
stessi e si pud cercare di essere perfetti sempre in tutto
quello che si fa. Anche nei Videogiochi. Certo, nella
vita ci sono cose molto pil importanti che é inutile
ricordare (ognuno lo sa meglio degh altri per quello
che lo riguarda), ma mettersi alla prova davanti ad uno
schermo colorato é un modo per conoscere sempre
meglio i propri limiti e quindi per “impararsi” un po’
di pit. Mi rendo conto che possano sembrare delle
assurde stupidaggini, ma lo sarebbero solo in un caso:
quando si fa dei videogiochi la propria vita: questo €
sbagliato perché non ci consentirebbe di elevarc mai
a nessun livello superiore. Allora sono utili libri, film,
donne e la competizione onesta.

Bene, se ora non state gid dormendo tutt, ti chiedo solo
un favore: non prendere queste mie riflession come
quelle di un pazzo maniaco, anche se forse lo sono.
Per concludere vorrei citare un brano da un libro
stupendo (che mi ha ispirato molto) e cioé “1l Gabbiano
Jonathan Livingston” di Richard Bach:

“Noi dobbiamo scavalcare tutto quello che ci limita, il
nostro corpo non é altro che il nostro pensiero, una
forma di questo pensiero, visibile, concreta. Spezzate
le catene che imprigionano il pensiero e anche il vostro

corpo sar libero”
Saluti,
Pietro Citavalla
Gial ~Zak~ ini )
Caro Matteo,

sono un (felice) possessore di Amiga, che segue Kappa
fin dal primo numero. Non scrivo per esporre la mia
opinione su argomenti triti e ritriti, come pirateria ed
evoluzione del “Mercato Videoludico”, ma riguardo ad
un argomento che, spero, sia di interesse generale. Sard
forse uno dei pochi (ehm... Mi sai che hai sbagliato
previsione... NdAMBF) che hanno abboccato all'esca da
te lanciata nell Epilogo del numero di marzo. Innanzitutto
complimenti all“adulto” di cui parli per aver sintetizzato
in cosi poche parole il tragico conflitto generazionale
odierno: alla fatidica domanda “In che cosa credi?*,
penso che avrei risposto che credo nell'uomo, nella sua
intelligenza e razionalita. Evasivo? Non penso. Troppo
generale? Forse, ma & la base dei miei ideali. Con cid
non intendo dire che I'uomo sia un essere completamente
razionale, ma che la sua componente razionale sia alla
base di tutto. Sono infatti d‘accordo, sostanzialmente
d‘accordo, con cid che tu stesso hai affermato, ovvero
“I1 videogioco non & un modo di fuggire dalla vita, ma
una protesta silenziosa al suo, spesso esasperato,
razionalismo” (a proposito, vorrei un chiarimento: con
il termine razionalismo intendi dire che la realta stessa
¢ intimamente razionale o che la ragione ¢ la fonte
principale di ogni conoscenza?)(Non credo, come
Schopenauer, che la realta sia razionale, io mi riferivo
alla vita che troppo spesso é dannatamente razionale e
sopprime i sogni, la fantasia e quello che non put essere
espresso con numeri, come voleva Hegel, NdAMBF).
Comungque per tornare al sopra citato “adulto”, sarei
curioso di sapere in cosa lui creda, se siano sopravvissufi
i suoi ideali giovanili, se non si sia forse integrato nella
societi che voleva cambiare. Lo so é facile criticare e
ricorrere ai luoghi comuni e a frasi fatte (tu stesso’_
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PERFORMANCE v G.P.

VIA IV NOVEMBRE interno 34 - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02/6128240 - 66016401 FAX 02/66012023

Articolo

PC 386 25 Mhz - 2 Mb -
PC 386 33 Mhz - 2 Mb -
PC 486 33 Mhz - 2 Mb -

2 Drive - VGA-HD 52 Mb .......
2 Drive - VGA - HD 80Mb .......
2 Drive - VGA - HD BOMb .......
PC Portatili 286 12 Mhz - 1 Mb exp. HD 20 Mb - VGA LCD
PC Portatili 386 20 Mhz - 2 Mb - HD 60 Mb - VGA LCD......
Case Desktop - Midi Tower - Mini Tower ecc da
Mother Board 386 16 Mhz .......
Mother Board 186 25 Mhz ..
Mother Board 386 33 Mhz Cache 64
Monitor VGA 800 x 600 colore..........
Monitor Super VGA 1024 x 768 colore
Monitor Multisync 1024 x 768 3D NEC....
Monitor VGA Monocromatico

Stampante Olivetti b/ n
Stampanie MP5 1270 getto d’inchiostro b/
Stampante MPS 1550 colore...
Stampante STAR LC 200 9 aghl rnlnrp
Stampante STAR LC 24 /10 24 aghib/n.
Stampante STAR LC 24 / 200 24 ‘u,ha colore
Stampante Laser Jet... i

Drive interno 5" 1 /4 l ') Mb e31/21 4-1 Mb..
Driveesterno 5™ 1 /4 1,2Mbe 3" 1/2 1,44 Mb.
Drive esterno per Amstrad 720 /1,44 Mb .
Scheda VGA B00 x 600 256 K.,

Scheda VCA 1024 x 768 512 Kuparldibl]L
Scheda VGA 1024 x 768 1 Mb.
Hard Disl 40 Mb..
Hard Disk 52 Mb......
Hard Dick 80 Mh
Hard Diek 120 Mb..............
Modem interno 2400 - 4800
Modem esterno 2400 - 4800 - 9600 ..
Scanner PC..
Tavoletta Crafica PC + Penna Ottica 1212
Mouse PC AL L g
Mouse PC GM - 6000..

Mouse PC Ottico ..
Trackball PC.........
Scheda SOUND BLASTER ©
Scheda Multi | / O AT ..
Scheda parallela .......
Scheda RS 232 Doppia
Scheda espansione ... g
Schoda joystick (2 porte)...........
Scheda joystick PC 2 porte (per ]o',-' non .!nal%u
Coprocessori Matematici 80287 10/12/20 Mhz ......
Coprocessori Matematici 80387 16/ 20 /25 Mhz.....da
NASTRI STAMPANTI P.C. COMMODORE di ogni tipo
CAVETTERIA per it | Computer e accessor ......
SOFTWARE GESTIONALE / GRAFICA ECC.........

Prezzo (IVA inclusa)

1.590.000
1.890.000
2.350.000
1.950.000
3.200.000
145.000
290.000
365.000
570.000
450.000
530.000
990.000
260.000
360.000
350.000
400.000
450.000
680.000
795.000
.800.000
130.000
180.000
180.000
110.000
210.000
240,000
330.000
390.000
550.000
690.000
230,000
290.000
295.000
550,000
45.000
69.000
85.000
90.000
390.000
35.000
20.000
29,000
180.000
25.000
49.000
190.000
290.000
Telefonare
Telefonare

L. 30.000

ol ol sl o o o o v ol s’ s vl i o e o e a3t et st e vt v e

* RIPARAZIONI CONSOLE SEGA

L SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA |TALIA

| ® SCONTI RISERVATI Al RIVENDITORI CASH & CARRY
* PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000.= MENSILI

* RiPARAZIONI COMMODORE, AMIGA E PC

| ® APERTO TUTTI | GIORNI DA LUNEDI A SABATO

DALLE 9.00 ALLE 12.30
DALLE 14.00 ALLE 18.30

Articolo

CDTV COMMODORE .......
Amiga 500
Amiga 500 Plus ..........
Amiga 600
Drive Esterno per Amiga
Monitor colore per Amiga / PC 883311 - 1084S con cavo
Sintonizzatore TV ¢ / base basculante + telecomando
Modulatore per Amiga
Schermo protettivo antiriflesso per monitor .....
Espansione 512K ¢/ anti-ram ...............
Espansione 512K ¢ / clock e anti-ram .
Espansione 1 Mb per Amiga 500 Plu
Espansione 2 Mb interna A, 500 ...........
Espansione 2 Mb esterna A. 500 espandibile 4 M
Scheda Janus per Amiga 2000
Scheda AT Once emulatore Amiga / PC 286 ...
Hard Disk per Amiga 500 20 Mb e 40 Mb
Modem Amiga............
Scanner per Amiga .....
igitalizzatore Amiga
( eogenlock Amiga
Interfaccia Midi per Amiga
Mouse Amiga
Mouse Ottico Amiga.
Trackball Amiga ........
Action Replay per Amiga ..
Sinchro Expert Sprotettore / Copy Amiga ..
Alimentatore Amiga ..ot
Copricomputer plexiglas Amiga
Tappetino mouse anbistatico......
Penna Ottica per Amiga ¢ / programma
Kickstart 1.3....
Kickstart 2.0
Kit 4 joystick per Amiga
Boot DF1 (scambia drive 0 e 1) per Amiga
Mause Selector (sdopp. joystick / mouse) .....
Turbo Pedal
Joystick ¢ / cloches BAR manuale
Joystick ¢ / cloches BAR manuale trasparent
Joystick ¢ / cloches BAR microswitches nero
Jovstick ¢ / 3 spari manuali imp. anatomica.
Joystick ¢ / 3 spari + autofire .............
Joystick ¢/ 3 spari + microswitches...
Joystick trasparente autofire
Joystick trasparente microswitches............
Joystick PRO 5000 ¢ / microswitches nero ...
Joystick SWITTY JOY.
Joystick ALBATROS microswitches...............
Joystick MOUSE DIGITALE a sensori Flashfi
Joystick SUPER STICK da tavolo...........couee..
Joystick MICROJET ¢ / 4 spari + decathlon
Joystick FIGHTER (cloches aere) .............
Joystick PC QUICK SHOT ¢ / autofire Q5113
Joystick PC QUICK SHOT ¢ / autofire 5123
Joystick PC WINNER
Joystick per AMSTRAD man. e micro...
Joystick per SEGA MASTER SYSTEM e MEGA DRIV
Dischi 3° 1/2 DE.DD, 1 Mb .....cconvmiseiarmsmminins
Dischi 3" 1/2 DF.DD. HD 2 Mb (conf. 10
Dischi 5" 1 /4 DF.DD. 360K .........cooooermenes
Dischi 5" 1/4 DF.DD. 1,2 Mb (conf. 10 pz.)
Portadischi 3" 1/2 05" 1 / 4 (Posso)
Portadischi 3" 1/205"1/4 (10 pz)
Portadischi 3" 1/2 05" 1 /4 (50 pz.).
Portadischi 3" 1/205" 1 /4(100 pz.
Kit Puliscitestine Drive 5" 1 /4 -3"1/2
Carta stampante mod. cont. (conf. 500 fg.)
Portacassette MULTIBOX (10 pz
GAME C.64 disco originali ........
GAME C.64 cassetta originali....
GAME PCMS-DOS 5" 1 /4 originali ...
GAME PC MS - DOS 3" 1/ 2 originali ...
GAME AMIGA originali
CARTUCCE GAME - BOY..... da
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Prezzo (IVA inclusa)

. 1.140.000

650.000
690.000
750.000
140.000
460.000
250.000

4%0 000
Telefonare
450.000
45.000
59.000
90.000
95.000
169.000
45.000
98.000
15.000
12.000
35.000
90.000
140,000
29.000
19.000
29.000
49,000

53.000
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109 & smmetti di aver ribattuto “ma ne & valsa la pena?”,

tirando in ballo, e ¢io mi sorprende, il piano dell'utilita
concreta, che mi sembra un poco fuori tema)(non mi
riferivo ai risultati materiali: ammiro chiunque combatte
per dei principi in cui crede veramente, NdMBF), ma
cosa dovremmo fare? Gli “adulti” ripetono continuamente
che questo mondo di m***a sara un giorno in mano
di noi giovani, e che dobbiamo dunque prepararci a
trovare una soluzione a tutti i problemi che loro hanno
creato. Altri ci accusano di non avere ideali, di rifugiarci
in realta fittizie, per dimenticare i problemi concreti.
Sono ricaduto in luoghi comuni, si puo dire che in parte
tutto cib & vero. Ma & incredibile come I'uomo nel corso
dei millenni non sia ancora riuscito a liberarsi dal
ragionare per schemi e affermazioni assolute.
Statisticamente patlando, invece, non sono sicuro di
quanto le nuove generazioni siano maggiormente prive
di ideali di quelle degli anni '6o e '7o. Se comunque &
spesso vero che |'ideale del giovane d'oggi ¢ la ricchezza
o il successo personale, il “combinare qualcosa nella
vita” a puro livello egoistico, la colpa ¢ sicuramente
dell'adulto che non ha saputo insegnare ltro. La nostra
generazione “superficiale, banale, consumistica” & cosi
diversa da quella che ha dato origine alla Lega Lombarda,
al Movimento Sociale Italiano, per non parlare dei partit
dell'Amore, delle Casalinghe e degli Automabilisti, ad
esempio? Sinceramente, spero di si. Dove sono finiti
tutti gli ex-sessantottini? “Abbiamo combattuto anche
per voi", sento spesso ripetere. Grazie, ma se poi mi
criticate perché mi piace giocare, non avete capito un
tubo. Si, & vero che le cose sono cambiate e oggi i
problemi da risolvere sono diversi, ma c'é sempre
qualcosa per cui combattere. E mi sembra che, ad
esempio, i pil1 aperti agli ideali di uguaglianza ed uniti
e spesso impegnati attivamente alle soglie dell'unita
europea, siano i giovani stessi che nel tempo libero si
dedicano alla musica, ai videogiochi e a tutte le altre
cose che d vengono cosi spesso rinfacciate come negative
“perdite di tempo”.

Giocare non sara forse il metodo pit efficace per
esprimere i propri ideali (ma anche la mancanza di
impegno immediato non implica la mancanza di questi),
per tornare al piano dell'utilita, ma & un metodo per
non restare passivi, indifferenti, per abituarsi a ragionare
logicamente a confrontare punti di vista diversi e prendere
una posizione. E vero, ci sono generi e generi, e come
per lamusica ed il cinema, ad esempio, spesso ¢ la parte
commerciale a prendere il sopravvento, ma cid non
significa che tutto il fenomeno sia esclusivamente
commerciale, L'interazione di un gioco puo essere il
miglior metodo di coinvolgimento anche riguardo
problematiche piuttosto serie, ed é il miglior metodo
educativo. Non commettiamo poi l'errore di giudicare
esaminando solo alcuni aspetti del problema, Se la
protesta studentesca oggi & ridotta significa che c'e
meno bisogno di manifestazioni di questo tipo e che
le proprie idee si possono esprimere in altri modi, nel
modo di affrontare i problemi quotidiani. O forse manca
solo la figura carismatica, il trascinatore che venga
seguito dal gregge. Il videogioco & ormai parte integrante
ed assieme espressione del mondo moderno, forse
privo di un trascinatore, perché non c'¢ un motivo
universalmente valido per trascinare il “gregge” che di
ideali ne ha certamente e nemmeno tanto cattivi. La
loro espressione ¢ forse incerta perché i valori e la
mentaliti cambiano oggigiorno cosi velocemente che,
con la crisi di quelli tradizionali (ad esempio, l'importanza
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della famiglia) le alternative sono numerose, spesso
valide ma opposte. (come fa un ideale ad avere un suo
opposto, altrettanto valido? Oggi uccidere ¢ sbagliato e
domani va bene? La morale é relativa, te lo posso
concedere, ma non esageriamo, NdMBF)
Insomma, il problema é sempre quello: & la “gente”
che si accontenta della sua ignoranza, & superficiale,
etichetta ogni cosa e cerca di stimarla, senza ben
conoscerla, esamina e giudica tutto solo esclusivamente
dal suo punto di vista, come se fosse il centro
dell'universo. Per cui, dal disprezzare chi gioca (o chi
& appassionato di qualunque altra cosa) al disprezzare,
ad esempio, chi ha la pelle di un colore diverso, o diversi
costumi e mentalita, il passo ¢ breve.
Alla fine di questa chilometrica lettera mi rendo conto
di non aver composto un ragionamento logico ed
organico, ma di aver piti che altro scritto di getto una
serie di mie impressioni, talvolta slegate tra loro, non
pretendevo certo, perd, di porre fine in poche righe ad
argomenti tanto vasti, e questa lettera ¢ pili che altro
uno sfogo improwviso. |...]
Sperando che il dibattito continui, senza cadere nel
banale, ti saluto e faccio 1 complimenti all'intera redazione
per la rivista,

Stefano da Ferrara

Caro MBF,

ti scrivo per esporre le mie opinioni a proposito della
“richiesta d'aiuto” da te lanciata sul numero (stupendo)
di marzo: erano anni che non leggevo una Posta cosi
entusiasmante. Ma passiamo al punto. o credo in tutto
cio che mi circonda: in MTV, Videomusic, 1 libri di
Stephen King, la musica techno, le Nike, Dylan Dog,
radio Deejay, la mia squadra di calcio e soprattutto nei
videogiochi. E lo sai perché? Tutte queste cose non mi
tradiscono mai, proprio perché sono cose, oggetti.
Magari il mio Amiga a volte si rompe, ma vedi, non lo
fa volontariamente, non & cattivo. Le persone, gli ideali
invece si. Non ti puoi fidare di niente e di nessuno,
amici per primi. Seneca diceva: vivi e fuggi tutte le
amicizie, Aveva ragione, mentre il fuo “adulto” moralista
ed idealista ha vissuto nella menzogna per tutta la sua
vita. E un frustrato, e s1 vede, ha combattuto per anni
una battaglia gia persa. [l mondo non é fatto di idee,
ma di fatti. Chissa cosa ha votato? Sicuramente per
qualcosa in cui non & valso la pena credere, come hai
chiesto tu, sfacciatamente, La gente sporca, inquina,
tradisce tutto per soldi, passa col rosso, ma dov'é 11
Punitore? Dammi del materialista, dammi del cinico,
mi sento solo un realista, Almeno ho qualche certezza
no?

IL FOSSO:
SE LO CONOSCI,
NON TI UCCIDE

Caro Matteo,

non sara forse un'anamnesi (parte dell'esame clinico
che raccoglie le notizie sui precedenti della vita di un
malato nonché le notizie relative alla salute dei suoi
ascendenti) a farmi entrare nelle pagine della Posta,
ma concentrati su quello che sto per dirti,

Non accendo il mio Amiga da mesi. Ero riuscito a
disintossicarmi, ma sto cadendo di nuovo nel tunnel.
Molti staranna ora vivendo la loro “nevrosi da computer”.

Appoggiata sul tavolino una pila di dischi (pirata)
maledettamente blu, maledettamente Bulk, con il titolo
del gioco scritto a matita direttamente sul disco, senza
nemmeno una targhetta bianca... Non li abbiamo
neppure controllati con I'antivirus ed € forse questo
brivido che fa salire in noi la tensione.
Occhi fissi sul monitor.
Accendiamo il computer e infiliamo il dischetto alla
cieca. L'adrenalina & ai massimi livelli. Ancora pochi
secondi e ¢i scateneremo sul joystick e sulla tastiera nel
tentativo di far succedere qualcosa. Ma non riusciamo
a fare nulla e buttando 1l disco nel mucchio, ¢ accaniamo
su un altro. Il ciclo continua...
1l mio esempio & limitato a cio che puo provare un
pirata con decine e decine di programmi disponibili
ogni volta. E il caso piit comune, ma gi altri? E un breve
momento di piacere emotivo quello che ci separa dalla
videata iniziale di un gioco. Ma piacere provocato da
COSA?
Invito, dunque, tutti (anche le ragazze, capito Layla?),
a rispondere e a rivelare le vostre emozioni, le vostre
sensazioni... Siete dei frustrati? Dominate il videogioco
o vi inchinate di fronte ad una simile grandiositd?
Populous vi fa sentire degli dei o v nicorda che sicic €
rimarrete soltanto degli uomini? Insomma. invece di
dare giudizi su questo o quel gioco, date dei giudizi su
voi stessi! Videogiocatore, la tua vita comincia a farsi
dura e vedrai che Posta! Ah, se o vedrai!
Un'ultima cosa: questa lettera é rivolta principalmente
a tutti coloro che pensano che la Posta & morta, non
offre accasioni per parlare, non € istruttiva, non attrae...
Ricky Losclale - Roma

ISTRUZIONI PER L'USO
Monopolistica redazione di K,

(scusate ma ho appena finito di studiare Economia e
sono rimasto influenzato), chi vi scrive & un ragazzo di
15 anni, ex possessore di un Amiga 1006 (sigh) e in
attesa di un bel PC (se a fine anno sard promosso).
Non credo comunque che questo vi interessi, quindi
arrivo subito al sodo: ho notato che in molti giochi
originali. in mndo particolari le adventure, sono presenti
libretti di istruzioni molta corpulenti. Questo & un
aspetto piuttosto positivo. ma su 100 pagine in genere
ce ne sono 50 in inglese, 30 in francese, 15 in tedesco
e 5 (forse) in italiano.

Non so se questo mio punto di vista sara condiviso da
tutti e so anche che non sto sollevando un problema
nuovo, Studio inglese e percio capisco gran parte di
quello che ¢'é scritto, ma mi rendo conta che alcuni
non hanno una grande conoscenza della lingua
anglosassone e percid non possono conoscere gran
parte delle istruzioni e (perché no?) della storia. Perché
questa disparita? Perché siamo inferiori agli altri?
Perché? (Chiusura alla “Muro di Gomma”).

Gi i Formentini - Speedy -

PS

Un po' di tempo fa vi ho spedito una lettera sulla pirateria:
mi scuso umilmente per le orribili cose che ho scritto.
Se non I'avete letta (I did, NdAMBF) e 1'avete triturata,
meglio cosl, il suo posto & il cestino.

PPS

Tra le innumerevoli riviste del settore siete i migliori:
continuate cosi.

Bye!
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Il problema ¢ assai antico, ma il fatto che se ne parli ancora
testimonia che non ¢ stato risolto. In effetti dobbiamo
considerarci ancora fortunati, dal momento che nei primi
anni ottanta le istruzioni in italiano erano del tuito assenti,
Ora ci sono, ma spesso | manuali sono tradotti in modo
cosi ridicolo (esempi dlassici sono “topo” per “mouse”, “barra
di comando” per joystick e molti altri che per rispetto nei
vostri confronti non voglio citare) che forse sarebbe stato
meglio non trovarli all‘interno della confezione. Il fatto ¢
che talvolta il nostro mercato viene considerato meno
prioritario rispetto ad altni, per cui una maggiore attenzione
per la traduzione viene prestata per nazioni come Francia,
Germania e i paesi nordici, oltre owiamente all Inghilterra.
C'est la vie. Comunque, dobbiamo ritenerci ancora
relativamente fortunati: mettiti nei panni di un videogiocatore
ungherese alle prese con Monkey Island I1...

LODA QUELLO CHE
FUMMO...

Ave Matteo,
come va? Ti scrivo questa lettera perché credo che tu
abbia sbagliato a giudicare il problema dei nostalgici.
Innanzitutto, io credo che tra quelli che hanno scritto
nelle Poste che ho visto non ci sia nemmeno un vero
nostalgico: puo sembrare contraddittorio, ma a mio
parere & cosi, infatti non ho visto i grandi antiprogressisti
che sono i nostalgici, ma ho visto persone intrappolate
in un passato che non ha piti ragione di esistere: quelle
che ho “visto” sono solo persone contrarie ad un
cambiamento in una persona che gia conoscevano.
Sei stato via un anno ed hai avuto tutto il tempo di
cambiare idea, “loro” no, ma solo apparentemente.
Non so se hai visto, ma su un numero di TGM posteriore
alla tua partenza c'era la scritta di un certo Conte Ivan
Fox: lui rappresentava I'idea che i lettori dell'epoca si
erano fatti di te: una persona straordinaria, sebbene
giovane, capace di prendere al volo le occasioni (complici
le tue capacita).
lo stesso non sfuggo alla regola, ma cio che mi differisce
dagli altri & stato aspettarsi il cambiamento. Mi pareva,
infatti, di conoscerti, e, pur nion trovandomi spesso
d'accordo con le tue idee, le rispettavo e le rispetto
tutt'ora.
Quindi vorrei farti notare una cosa,
Alla lettera di Joseph '77 hai risposto parlando di “eroi
del passato che non hanno piti ragione di esistere” (non
avrei dovuto mettere le virgolette, scusa, non sono sicuro
che siano le parole esatte): ti ricordo che stai parlando
di persone che raramente superano i 20 anni, mi sembra
assurdo.
Ti saluto MBF, non mi firmo perché sarebbe un insulto
verso quelli che veramente hanno qualcosa di nuovo
da dire...

Ciao.

...SE NON TI PIACE
Cl1O CHE SIAMO

Caro MBF,

ho letto con particolare interesse “I'epistola” di Trash
Fede |'Hanilator e la tua risposta, e volevo dare il mio
modesto parere sull'argomento. Questo & un tipico
attacco “soft”, di quelli che spingono il povero recensore
addetto alla Posta a pensare “ma si, pubblichiamola”
oppure “questo si @ mangiato una Fiesta al Valium",

[~]
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Comungque, arriviamo al dunque: mi ero trovato d'accordo
con Trash per le prime 32 righe. Dicevo: “ecco finalmente
un progressistal”. Poi sono iniziate le sparate, e la cosa
mi & piaciuta meno, e mi pare di capire che anche a te,
MBF, ha fatto lo stesso effetto. Quando avevo |'Atari
2600, quello era il meglio, il massimo. Ero effettivamente
uno dei pochi eletti che avevano una console, molto
meno diffuse di adesso. Ci giocavo, mi divertivo, me
ne vantava, come puo fare un bambino che “puzza
ancora di latte materno”. Non mi pare un delitto, quello
di essere bambini. Adesso che il fenomeno & diventato
di massa, & owvio che da intellettuale, da circoscritto
che era, il videogiocare deve aver subito dei cambiamenti
per adattarsi ad un pubblico piii vasto, fatto di bambini,
persone mature ed intelligenti, e gente “che gira col
succhiotto ed & priva di contestazione critica intelligente”.
Lo stesso discorso dei role games, che nella mia classe
vengono denigrati da tutti, fra qualche anno il fenomeno
sara di massa, e gli RPG non saranno pill giochi intellett-
uali, ridotti a pensionati o scienziati, o comunque per
gente strana e fuori dal mondo. Cosi erano considerati,
fino a qualche anno fa, i computer. Spero di essere stato
chiaro, e se non Io fossi stato, perdonatemi, riassumerd
brevemente il concetto: Trash si lamenta perché, siccome
il fenomeno videoludico si ¢ allargato ad una schiera
pili ampia d'utenza, i videoludentes non sono tutte
persone mature, capaci di critica intelligente, ma anche
i ragazzini che non capiscono un fico di computer, e
magari a cui non frega niente di realta virtuale, di sim-
ulatori di volo e di Rpg. Su questo non c'é dubbio. la
gente non é fatta solo di Einstein o Newton o Galilei,
ma non capisco perché Trash si ostini a condannare
questo fenomeno, assolutamente naturale, in cui non
vedo nulla di catastrofico o terribile, & soltanto un
fenomeno necessario.
Senza il consumismo, forse non avremmo tutti questi
giochi e queste macchine favolose. 1l boom economico
spesso (ma non sempre) porta ad un miglioramento
del prodotto, maggiore ¢ la richiesta...
Inoltre spinge sempre di pit1 la tecnologia a progredire,
anche se il prezzo da pagare & piuttosto elevato.
Da progressista a regressista: Trash, la tua lettera & con-
traddittoria. Con cit ho quasi finito, pazienza un attimo.
La risposta di MBF non mi ha lasciato entusiasta, infatti
¢ parziale, nel senso che risponde solo ad una parte
della lettera. Inoltre non ho capito proprio il senso del
termine “computeristi radicali”. Radicale, tralasciando
i significati botanici e matematici del termine, vuol dire
qualcuno che vuole portare cambiamenti alle radici, in
profondita. Ti pare che uno che é talmente fanatico e
attaccato al suo computer da dire che le “console non
hanno anima" percheé ha paura che queste invadano il
mercato, & una persona che ha voglia di cambiare le
cose alla radice?
Forse tu intendevi dire “radicale” nel senso di proprieta
della radice di attaccarsi saldamente a qualcosa. Mi
spiace, MBF, ma il termine & ancora contraddittorio.
(perché contraddittorio? Chi affida la propria sicurezza
e stabilita a qualcosa che ritiene immutabile, che “lega
alla radice” di qualcosa che potrebbe essere benissimo
sradicato da un momento all'altro & un radicale, e,
lasciami aggiungere, ingenuo e mentalmente ristret-
to, NdMBF). Scusami se ti sono sembrato fiscale o
un insegnante di lettere, non avermene, non voglio
offenderti. Saluti a te e a Kappa,

Alessandro Bonanni - Roma

HANNO DETTO

“Even better than the Real Thing”

(Uz, a proposito della Realta Virtuale)
by Alessandro Bonanni

POSTA BREVIS

- La seconda lettera pubblicata sul numero 37 dal titolo
HOMO LUDENS: REAZIONI é di Filippo Falcinelli
di Perugia: ci scusiamo per l'omissione involontaria
del nome. Ah, grazie per le vignette, ma Toniutti non
si tocca...

- A proposito della Posta del numero 37: la prima lettera
HOMO LUDENS: REAZIONI firmata da Fabio ‘77 non
& altro che una copia di una articolo di Alessandro
Bergonzoni (pubblicato anche sull'edizione 1991/92
della Smemoranda). Trovo scorretto e sconveniente
plagiare un altro autore, se me ne fossi accorto prima
non avrei certamente pubblicato la lettera,

- Non spedite [ettere che trattano argomenti quali console
et similia: la rivista alla quale dovete rivolgervi & Game
Power e siccome chi risponde sono sempre io, ho passato
automaticamente quelle indirizzate invece a Kappa
(Andrea Tranfo, Mario Giantommaso, Killer)

- Joseph '77 torna con una fulminante trovata: gli Annali
di K. L'idea & vecchia, la tendenza & cambiata, e K non
& TGM. Mi spiace.

- Giorgio Venturi e Maxx Sixx “l'imprendibile” hanno
sollevato alcune critiche al giudizio di due giochi,
rispettivamente Birds of Prey e F1 Grand Prix, esaltando
il primo e ridimensionando il giudizio del secondo.
Prendiamo atto delle intelligenti osservazioni e vi
invitiamo a scrivere ancora.

- Un saluto particolare a FFS, tornato a scrivere dopo
un silenzio durato mesi, con una lettera infuocata. Bella
li, fratello, ma il tuo posto & Gheim Paua!

- A tutti coloro che ci chiedono quale sia la configurazione
PC ideale per giocare: ritengo che un 386 con almeno
16 MHz di velocita, scheda VGA e Sound Blaster sia
un sistema eccellente, ma lo spazio epistolare rimane
aperto per discussioni e suggerimenti.

- i, & ufficiale: uscird Thunderforce IV per Megadrive,
ma per maggiori informazioni, seguite il consiglio dato
a FFS. (Fan della saga)

L'indirizzo & sempre quello, ma
una rinfrescatina non fa mai male:

KAPPA BOX

Via Aosta 2
20155 Milano
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VENDITA

SVENDO computer 128D con FD1571
incorporato, FD1541, monitor a colori
1701 e stampante MPS1200; solo per
acquisti in blocco regalo tutta la mia
dotazione di software C64/128 di circa un
mighaio di programmi. Solo se interessati.
Mlessandro tel. 02/38102375 (sera).

Per IBM compatibili VENDO data disk
Populous the Promised Lands a L. 15,000
e Battle Command a L. 30,000, Tutti
originali, manuali in itaiano, sia 3,5 che
5,14, gualsiasi scheda grafica. Prezzi
trattabili. Tutt'ltalia. Annuncio sempre
valido.

Nessnﬁ tel, 0575/848800 ore pasti

VENDO per AS00 Batman the Movie,
The New Zeland Story e F/A-18 Interceptor
n blocco a L. 60,000 (pagati L. 115,000 o
singolarmente. a meta prezzo.
Rigorosamente originali, con i rispettivi
cheat-mode. Max serieta e precisione.
Antonio tel. 0423/469342 ore pasti.

Magliette stampate a colori di vostre
foto, disegni, ritagli di giornale ecc. L
30,000 + spese postali. Pagamento al
nicevimento della merce.
Leonardo tel. 055/9705211 e Stefano tel,
055/901047 ore pasti.

Attenzione!!! VENDO vasta gamma di
giochi A500.
Luigi tel. 0536,/806304 ore pasti.

VENDO AS00 (buone condizioni, 1 anno
circal, con 2 joystick, modulatore tv, giochi
Prezzo: L. 550,000.

Nino tel, 0861-59710/508710.

VENDO gioco originale per AS00 Wrestle
Mania a sole L. 12,000. Inoltre regalo 5
dischi ancora vuoti. Max serieta

Danilo tel. 0934,/27367.

Causa inutilizzo VENDO A2000, ultimo
modello con Fatter Agnus 83724, IMB di
Chip RAM, monitor stereo Philips a colori,
digitalizzatore audio professionale, mouse,
joystick, programmi e giochi originali, 2
drive interni. L. 1,500,000.

Nunzio tel, 02/27300295.

VENDO espansione di memoria 512K
senza orologio, per Amiga, nuova e poco
usata a L. 35,000. Inoltre vendo tutti i
migliori titoli per Amiga (es: F1 Grand Prix,
Lotus 2, Another World e tantissimi altri).
Annuncio sempre valido

Claudio Spina via San Bartolomeo, 23 -
86021 Bojano (Cb) tel. 0874,/778200 ore
pash.

VENDO per PC, no
affare; 'LQ 3500 DI, seminuova, 24 aghi,
100 diverse combinazioni di stili con
stampa grafica, trascinamento carta a
frizione, Prezzo discutibile!

Dawde tel. 02/6468933 ore serali.
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ANNUNCI

VENDO giochi originali per Amiga a L.
10,000 cad. Alcuni titoli: Bad Dunes vs.
Dragon Ninja;, Batman; Bionic Commando;
Bubble Bobble; Chase H.Q., The New
Zeland Story; Vigilante; Pac-Mania; Xenon 2,
ed altri. Solo zona Milano,

Armando Lugli via degli Umiliati, 42 - 20138
Milano tel. 02/501411 ore pasti.

VENDO o scambio giochi per PC,
qualunque formato. Alcuni titoli: Monkey
Island 1 & 2, Wing Commander ll, Eye of the
Beholder I, Civilization, e molti altri. Solo
zona Roma,

Andrea tel. 06,/4505006.

VENDO dischi di ottima qualita da 3,5 a
L. 450 cad. e da 5,25 a L. 550 cad.,
inoltre dischi di marca, accessori e
programmi per C64, Amiga e PC.

Biagio tel. 0833/371831

VENDO giochi per AS00 dai piu vecchi al
pill nuowi a L. 1,000, disco escluso,
Massimiliano Mosca tel. 0577,/220568 ore
pasti.

VENDIAMO a prezzi stracciati giochi e
programmi per [BM e compatibii. Alcuni dei
nostri titoli sono: Monkey Island 2, Larry 5,
Willy Beamish, Police Quest 3, King Quest
5, Space Quest 4. Solo zona Roma.
06,9587650 - 06/9587307 ore pasti.

Causa inutilizzo VENDO A500 1.3 nuovo,
espansione di memoria, drive esterno,
scheda atonce EGAVGA, monitor a colon e
monocromatico Philips 8833, mouse,
portadischi, copricomputer, tastiera
musicale, + 550 dischi di giochi e utilities +
le ultime nowita. In omaggio 2 joystick,
mouse, schermo antiriflesso, portamouse e
presa scart. L. 1,500,000 non trattabili
Demis tel, 0429/709477 ore pasti.

VENDO molti programmi originali per
Amiga, e alcuni per MSDOS, a prezzi molto
favorevoli; ad esempio Falcon, Railroad
Tycoon, Powermonger, Harpoon, ed altri.
Scrivere per elenco completo.

Bruno Solamito via Tornatore, 8 - 18035
Dolceacqua (Im).
VENDO A500 (1.3) + mouse +

espansione. Tutto compreso di manuali e
cavi di collegamento + 50 giochi che
sceglierai su una lista di 150 titoh {tutt del
1990-91-92) a L. 550,000 (senza giochi;
con | giochi da trattare)

Andrea tel. 0385/48424 (dopo le ore
14,00).

VENDO Amstrad PC compatibile 1640,
1 floppy da 5,14, 640K di RAM, scheda
grafica EGA (750x350), monitor 14 pollici a
colon, tastiera estesa, mouse, scheda
sonora Sound Blaster + software, DOS 3.2,
casse, microfono, portadischi 50 posti, un
centinaio tra giochi e programmi, copri
computer, riviste TGM. Il tutto,
perfettamente funzionante, a sole L.
1,250,000 anche trattabili.

Lorenzo tel. 049,/502152 ore pasti.

Causa inutilizzo VENDO cartuccia Action
Replay per AS00 a sole L. 80,000. Vendo

inoltre drive per C64 a sole L. 50,000
Nico Magosso via Caselle, 10 - 45026
Lendinara (Ro) tel. 0425,/63061

VENDO espansione memoria 2ZMB per
A2000 autoconfigurante espandibile a BMB,
della Golden image completa di manuale e
imballaggio (agosto '91) a L. 250,00
trattabili.

Gianluca Bona tel. 0131,/345654 (ora di
pranzo o sera tardi).

CERCO

CERCO giocatori (non troppo esperti) di
Dungeon & Dragons (Basic Set) per
formare un gruppo con me, non ¢ é limite di
etd (io ho 15 anni), Fossibilmente zona
Porto Torres.

Manuel tel. 079/510841 ore pasti.

CERCO giochi in confezione originale
per PC compatibile 386, sia 3,5 che 5,14
Massimiliano Ansaloni via de Giovanni, 29 -
40129 Bologna.

CERCO disperatamente Monkey Island
2 e Le Chuck's Revenge per AS00.

Fabio Casari via Torino, 24 - Modena tel.
059/372958,

CERCO AS00 plus e non, ad un prezzo
ragionevole anche se non in perfette
condizioni, ma naturalmente funzionante!!
Pil qualche gioco come: Golden Axe,
Ghouls'n'Ghosts, ecc, Rispondete presto!
Non resisto pit! Si richiede massima
serieta.

Francesco Puglisi c.so Matteotti, 111 -
95014 Giarre (Ct) tel, 095/939665.

Per A2000 CERCO hardware/software,
manuali, demos, animazioni, anche su
videotape VHS/SVHS. Annuncio sempre
valido.

Giorgio Piazza via Vecelio, 21 - 20052
Monza (Mi) tel. 039,/836456 ore pasti.

CERCO disperatamente drive esterno
(circa L. 90,000) e tastiera (circa L.
60,000) per A500. Trovarmi & facile,
telefonare costa poco.

Federico tel. 059/306965.

CERCO disperatamente F1 Manager per
A500, lo scambio anche con giochi come:
F1 Grand Prix, Robocod, Robocop Il
Monkey Island 2, Wrestie Mania, ecc.
Riccardo Litrico via del Fasano, 49 pal. L
95040 S. G. Galermo (Ct) telefono e fax N°
095/396239

CERCO per Amiga programmi di grafica
solo originali {tipo Imagine, Real 3D, ecc.) e
completi di tutto (confezione, manuali)
perfettamente funzionanti.

Romano Nannini via della Leccia, 37 -
57128 Livorno.

CERCO (disperatamente) per Amiga,
Heroes of the Lance e Shadow Lands, sono
disposto a scambiarli con Robocod (James
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Pound Il}, Doubie Dragon il e Dragon's Lair il
Federico Amigoni via Ungaretti, 23 - 24068
Seriate (Bg) tel. 035/301639.

SCAMBIO

SCAMBIO programmi (giochi e utilities),
manuali e informazioni per Amiga,
preferibilmente zona Roma. No lucro.
Massima serieta, Vendo inoltre (o scambio)
numeri 1-24 di The Games Machine.
Annuncio sempre valido

Riccardo Losciale largo Ugo Bartolomei, 5 -
00136 Roma tel. 06/3708397 dalle ore
20,00 alle ore 21,30.

SCAMBIO soluzioni e trucchi per Amiga.
Antonio Masella via E. de Nicola, 3 - 74023
Grottaghe (Ta) tel. 099/669012.

SCAMBIO soluzioni e trucchi di ogni
genere per Amiga e Cb4.

Andrea Cometa via P, delle Ginestre -
74023 Grottaglie (Ta) tel. 099/867693.

ONTATTI

The Amyworld cerca nuovi soci a Milano.
Se possiedi un Amiga e sei stanco del
solito software, unisciti a noi! Il nostro
obbiettivo @ quello di creare un gruppo di
amici per lo scambio del software e la
cond della nostra preferita;
I'Amiga. Allora, cosa aspetti, per abbonarti
gratuitamente, CONTATTACI subito!

Tel. 02/4691546.

Il Commodore 64 Club & ancora vivo e
vegeto ed opera in via U. Maddalena, 46 -
73048 Mardo’ (Le). Scrivete per ricevere la
rivista, il bollettino e le modalita per
abbonarsi.

Attenzione!! Sei un fan delle avventure
grafiche Lucasfilm, che trovi migliori in
assoluto? -Si%- Allora cosa aspetti ad aderire
al Lucas Fan Club, per scambiare consigli,
giochi, e sapere le ultime nowita sui mighon
videogames in assoluto™

Giovanni Losi via S, Angelo Buizza, 84 -
25020 Flero (Bs) tel, 030/2761265 ore
pasti (tranne il marted)

Cerco CONTATTI per A500 in zona
Vercelli per scambio di giochi o per passare
momenti divertenti insieme.

Silvio tel. 0172/381992 ore pasti.

Cerco CONTATTI per scambio software
Amiga. Inoltre acquisto software per PC,
Lorenzo tel, 0433743708,

Cerco possessori di Amiga
500/1000/2000 in tutta Italia per
scambio videogames, trucchi, hardware,
libri e notizie sul mondo del software.
Rispondo in tutta ftalia. Max serieta.Cosimo
Fischetti via A. Volta, 21 - 74012 Crispiano
{Tal tel. 099/611528 - 612496,
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THE SOUND SOURCE '-‘
collegata al wo PC
produce le voci dei
tuoi eroi offrendo
orchestrazioni

Z ed effetu
; sonori fenomenali.

Chi e cosi pazzo da mettersi

nei panni di ROGER RABBIT?... TU!
La tua missione : riagguantare quel monello di BABY HERMAN
prima che MOMMY si accorga della sua fuga. Altrimenti ne vedrai
di tutti i colori. Ti aspetta ogni sorta di inghippo: il birbante € molto
sveglio e la travolgente JESSICA ti tiene d'occhio. Sei stato avvisa-
to... La Disney Software ti offre questo cartone animato interattivo
con una grafica fantastica, delle animazioni deliranti e una colon-
na sonora che ¢ la fine del mondo.

Developed by BlueSky Software INFOGRAMES .‘\.'L
&)

£ 1987 The Walt Disney Company and Amblin Entertainment, Inc q
VPG - -
Distribuito da | o &

(WS TGRS NI (1060 Zola Predosa (Bo) - Via Piemonte 7/F - Tel. 051/753133 sl e RIie T
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